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Przedmowa

Wydanie Staroruskiej Inglistycznej cerkwi Prawoslawnej Starowiercow-

Inglistow. Asgard Iryjski (Omsk), rok 7500.

Oryginalne San'ti jedynie obrazowo mozna nazwaé¢ "ksiqzkq". San'ti - to plyty z metalu
szlachetnego, nie poddajqcego sie korozji, na ktorych umieszczono stare H'Aryjskie Runy.
Runy H'Aryjskie to nie litery i nie hieroglify w naszym wspoélczesnym tego stowa
rozumieniu. Runa - to tajne Obrazy zawierajqcy ogromny zakres pradawnej wiedzy.
Ta stara forma pisma nie znikneta w otchlani wiekéow tak, jak inne stare alfabety, takie jak
choéby bukwica, lecz nadal pozostaje podstawowq formq pism u Kaptanéw Staroruskiej
Cerkwi Inglistycznej. W czasach starozytnych h'Aryjskie runy staly sie gltownq bazq dla
stworzenia uproszczonych form zapisu: starego Sanskrytu, pisma klinowego, Dewanagart,

germano-skandynawskiej runiki i liczny innych.

Aby h'Aryjska Runiczna forma zapisu zachowata sie dla naszych potomkoéw i by Stara
Madrosé nie zagineta w otchlani czasu jest wyktadana w Seminariach cerkwi Staroruskiej
1 przekazywana z pokolenia na pokolenie. San'tia sklada sie z 16 Slok, a kazda sloka ma
9 linii, za$ w kazdej linii umieszczono 16 run. Na kazdej plycie umieszczone sq 4 sloki
- po dwa na kazdq strone. Dziewieé San'tij zostalo umieszczonych na 36 ptytach tworzqcych

kolo utrzymujqce 144 $loki polqczone 3 pierscieniami, ktére symbolizujq trzy Swiaty:

1. Jawi - Swiat ludzi ($wiat mineralny),
2. Nawi - Swiat Duchéw i Dusz zmartych Przodkéw ($wiat astralny),

3. Prawi - Jasny Swiat Stowiano-Aryjskich Bogéw (Swiat mentalny, mental).

San'tii posiadajq bogatq w tresé forme dialogu i zostaly zapisane koto 40000 lat temu.
W pierwszym Kregu opowiada sie o przykazaniach danym narodom Wielkiej Rasy
1 potomkom Rodu Niebieskiego przez Boga Peruna; o nadchodzqcych wydarzeniach

w ciggu Swarozego Kregu i dziewieédziesieciu dziewieciu Kregéw Zycia t.j. 40176 lat.

Pierwszy przeklad z h'Aryjskiej Karuny (starego h'Aryjskiego jezyka) zostal zrobiony

w roku 7452 od Stworzenia Swiata w Gwiezdnej Swigtyni, roku 12952 od Wielkiego



Ochlodzenia (1944 r. n.e.) dla odnowionych Stowianskich Wspélnot na terytorium
Biatowodzia, albo jak sie to méwi w San'tinach - Swietej ziemi Rasy (terytorium od Uralu
do Bajkatu, i od Péinocnego oceanu do Mongolskiego Attaju). Nazwa Biatowodzie pochodzi
ze starozytnej nazwy rzeki Irij (Irtysz - Irij najcichszy, Ira - cisza), w starym jezyku istnieje

runa Irij, ktorej graficzna reprezentacja oznacza bialq, czystq wode.

Przy przekladzie byla wykorzystywana rosyjska forma zapisu zapewniajqca bardziej petne
odtworzenie obrazu Starych Run, nie za$ radziecka, znieksztalcana w latach 20-30 XX
wieku. Wiele stow znajduje sie w oryginalnym brzmieniu, gdyz ani w rosyjskim, a tym
bardziej w radzieckim jezyku brak jest odpowiednikow jezykowych (brak znaczenia

obrazu).

Nowe wydanie jest powtorzeniem pierwszego przekltadu San'ti Wedy Peruna i takze

przeznaczone jest dla odradzajqcych sie Stowiano-Aryjskich Wspélnot.

W przekladzie San'ti bralo udzial niewielu Kaptanéw, dlatego wydZwiek San'ti jest
zroznicowany, lecz sens pozostatl niezmienny. W niniejszym wydaniu nie ma komentarzy,
a jedynie wyjasniania poszczegolnych stow. Wszelkich wyjasnien moze udzielié¢ jedynie
kaplan-straznik albo Kaptlan-Inglingi t.j. Starsi Straznicy Madrosci przy Stowiano-
Aryjskich Swigtyniach.

Wielokropki i linia z kropek oznaczajq, ze w tych miejscach jest zawarta informacja, ktérq
Jjeszcze wcezesnie by podawaé w otwartej formie. Prastara Wiedza przeznaczona jest dla

stuzenia Dobru i Prawdzie i nie moze zostaé¢ wykorzystana przez Zio...

Kazdy przedruk, pelny 1 czesciowy, bez pozwolenia Rady Senioréw Staroruskiej

Ingliistycznej cerkwi Prawostawnych Starowierow-Inglingow - zabroniony!
Od Asgarskiego (Omskiego) duchowo-cenzuralnego Komitetu: zezwala sie na drukowanie.
Zaaprobowane przez Rade Senioréow Staroruskiej Ingliistycznej cerkwi Prawostawnych

Starowierow-Inglingow.

Rok 7500 (13000) miesigca Ramhat 6 dnia. Krqg Pierwszy.



Ksiega Pierwsza (Santii Wedy Peruna)

Santia |
1 (1). Jak w grodzie Bogow, w Asgardzie Iryjskim,
na zlaniu sie swietych rzek Irija i Oma,
koto Wielkiej Swiatyni Inglii,
przy Swietym kamieniu Atatyr,
zeszta z nieba Wajtmana, boski rydwan...
Wielki blask i ptomien otaczaty jg,

kiedy opadata na Ziemie...

2 (2). Zbieralismy sie - zjezdzalismy sie wokot Wajtmany Niebieskiej tej,
Rody h'Aryjskie i D'Aryjskie,
Pody Raszendw i Swiatorusow,
wodzowie i zotnierze wszystkich Rodow Rasy Wielkiej,
zebrali sie Wieduny srebrnowfose
i Medrcy wielce madrzy,

i wyznawcy Boga Jedynego...



3 (3). Zbieralismy sie-zjezdzalismy sie,
w krgg Wajtmany rzedami rozstawieni,
wiele dni Bogow rozstawiali...
| otworzyta sie Wajtmana, wyszedt z niej we wtasnej osobie

Jasny Bog Niebieski...

4 (4). Rzekt Bog wiecznieprzepigkny:
Zjawitem sie z Uraj-Ziemi,
z Swargi Niebieskiej, gdzie ptynie Irij jasny,
w ogrodach Wyryja, koto Asgardu Niebieskiego,
Ja Perun Gromowtadny, Swaroga syn.
Stuchajcie ludzie i zotnierze Rodow Ludzkich stobw moich,
pouczania stow moich stuchajcie...
Powiedziat do Peruna Racibor, zotnierz z Rodu Swiatoruséw:
Ty powiedz-opowiedz Swiatty Wodzu,

czy jest Smierc dla zotnierzy Rodow naszych?



5 (5). Odpowiadat Perun zotnierzowi: nie ma $mierci
dla zotnierzy Rodu Niebieskiego...

Kazda jawna albo tajna watpliwosc¢ serca,
B6g Wyszen, Straznik Swiatéw,
Ojciec Swaroga i Dziadek maj,

najlepszy z wszystkich Madrych, pozwoli...

Wiem, wieczna Przemgdro$¢ Bogow.
Kto zostawszy nauczycielem, nawet jesli Wielkg Tajemnice opowiedziat,

Bogowie nie potepig, gdyz nie ma $Smierci dla nich...

6 (6). | spytali ludzie Gromowtadnego wielomgdrego:
Ty, powiedz nam, Swarozyc, opowiedz,
dlaczego wyznawcy Boga Jedynego i Wedrowcy Bozy,
drogg poznania Wed chcg osiggng¢ Niesmiertelno$c¢?
Ty, powiedz nam, odpowiedz,
jest li $mieré w Swiecie Jawy czy tez nie$miertelni wszyscy?

Co za$ z dwoch - prawdg jest?



7 (7). Odpowiadat im Swarozyc: jedno i drugie poprawne,
btednie tylko
Spiewacy uczg o Smierci, ludzie.
Zas nazywam oszustwem - Smierc,

a nieoszustwo, Niesmiertelnoscig nazywam...
Przez samooszukiwanie Legi zginell,
nieoszusci bytu dostepujg w Prawi.

I Smier¢ nie jak ry$ pozera urodzonych,
bo przyjetej nie ma u niej formy...

Smieré obserwujcie w otoczeniu,

a dla siebie wy jej nie szukajcie...

8 (8). Inni ludzie liczg, co Udrzec - B6g martwych,
odmienny od Smierci, lecz chodzenie wasze
w Swiat Prawi bezsmiertelne,
ono w Duszach i Duchu u was przebywa;
Ten za$ Bég panuje w Swiecie Przodkéw,

dobry on dla petnych dobra, dla niedobrych za$s i niedobry on...



Poleceniem Udrzeca, w Dzieciach Cztowieczych
objawia sie gniew, zbtgdzenie i Smierc,

przejawia sie chciwosci obraz...

9 (9). Przez zadufanie sprowadzony z drogi,
Jjednosci z Duszg cztowiek nie osigga...
We wiadzy Smierci zbtgdziwszy ludzie
posuwajg sie tg drogg i umartszy,
znowu i znowu w Nawi Swiat wpadaja...
Na manowce z drogi uczucia,

dlatego Smierc, nazywajg Mora...

10 (10). Pasjonujgc sie swymi czynami,
w pogoni za ich owocami,
kontynuujg marsz w tym kierunku
i nie przemagajg Smierci...

Miast dgzenia ku chwalebnym celom,
jak Sumienie ludzi wzywa,

Dziecie Cztowiecze, na Midgardzie zrodzone,



obraca sie w kregu przyjemnoSci, a

na tej drodze Smierc go czeka...

11 (11). To - wielki zamet uczuc,

Z proznymi celami tgczgc sie,
przybliza sie do Piekta po daremnej drodze...
Porazone przez zwigzki z daremnymi celami,

i 0 nich dzien i noc zamierzajgc,
wasze ukryte JA

zacznie czci¢ zewnetrzny Swiat Jawy...

12 (12). W Swiecie Jawy, objawionym przez Réd,
pierwsze, co ludzi razi
to zyczenie cudzego,
wkrotce ono pocigga za sobg gniew i pozgdanie.
Te trzy wytwory ciemnych,
ludzi nierozumnych do $mierci przyprowadzajg,
a w Swiecie Jawi tylko wytrwali ludzie,

w ktorych rzgdzi Sumienie,



trwafoScig Smierc¢ zwyciezajg zawsze...

13 (13). Skierowang mys$lg kottujgce sie uczucia uspokoiwszy,

lekcewazeniem z nimi trzeba walczyc...

Dla takich nie ma smierci,

gdyz oni Wiedzg

pokonali namietnosci i przewyzszyli Smierc...

A cztowiek, podgzajgcy za pozgdaniem,

idgc za namietno$ciami ginie...

Ale pokonawszy zyczenia btedne,

Z siebie wszelkie prochy namietnoSci cztek #i#...

14 (14). Dla wszystkich istot i ludzi

Piekto wydaje sie ciemnoscig nieprzenikniong;

Jak szaleni dgzg do pewnego niepowodzenia...

Ale cztowiekowi, ktory odrzucit obted,

co Smieré moze zrobic¢?

Kto zas odmowi posiadania Mgdrosci Starozytnej



ten niech o niczym innym nie mysli,

jakby wypedziwszy z siebie Site Zycia!

15 (15). Gniew, chciwosc¢ i zbtgdzenie gtebokiego JA,
oto Smierc; i oni - w tym ciele ziemskim...
Cztowiek poznawszy Mgdro$c
Bogow i Przodkoéw swoich
wie, Ze tak rodzi sie Smierc,

i Smier¢ go tu nie przeraza...

W nim $mier¢ sczezfa,
podobnie jak sczezt Smiertelny,

dostawszy sie w dziedzine Smierci...

16 (16). | spytat Peruna jeden
zotnierz z Rodu h'Aryjskiego:
powiedz nam, dlaczego Medrcy mowig,
Sktadajgc ofiary bezkrwawe,

ludzie moga dostgpié btogostawionych Swiatéw Prawi,



najczystszych nieprzemijajgcych...
Wedy ich nazywajg najwyzszym celem;

kto to wie, ten moze zajgc sie sprawami?

Santia ll
1 (17). Odpowiedziat Jedyny, Perun wszechpiekny:
nie tylko poznajgcy Wielkg Starg Mgdrosc,
tam zmierzajg i dla nich zachowuje znaczenie to
o czym mowi sie w Ukrytych Wedach...
Wolny z zyczeh mrocznych dgzy wyzej
drogg najwyzszego rozwoju duchowego,

odtrgcajgc btedne drogi rozwoju...

2 (18). Zyjcie prawami RITA i
prawami Boga Roda-Stwdrcy Jedynego,
gdyz tymi prawami zyjg wszystkie Swiaty i Ziemie
we wszystkich Wszechswiatach ..., ktory stworzyt Wielki Ra-M-Ha...

| nie znajg oni Smierci,



gdyz opuscity $mier¢ i ciemno$é Swiaty te,

a Swiatto i Nie$miertelno$é napetnity pieknem Zycia ich...

3 (19). | powiedziat Hari, Medrzec wielce madry:
Swiatty nasz Opiekunie,
daj Mgdre Przykazania swoje Rodom ludzkim,
potomkom Rodu Niebianskiego i Rasy Wielkiej,
Zeby Sprawiedliwosc¢ zatriumfowata na Midgardzkiej Ziemi,
a Ktamstwo zgineto na zawsze ze Swiata naszego,

i nie zostato po nim nawet wspomnienie...

4 (20). Odpowiadat Perun Gromowtadny Medrcowi wielce mgdremu,
i wszystkim zebranym stuchajgcym go:
poznawajcie ludzie Przykazania moje,
pouczan stow moich stuchajcie:
Czcijcie Rodzicow swoich,
i utrzymujcie ich w starosci,

bo jak wykazecie troske o nich,



tak i o was zatroszczg sie dziecieta wasze...

5 (21). Zachowajcie pamiec¢ o wszystkich Przodkach Rodéw waszych

i wasi potomkowie bedg pamietac o was...

Broncie starych i matych,

ojcow i matek, synow i corek,

gdyz to Krewni wasi, mgdroSc i piekno narodow waszych...

Wychowajcie w dziecietach swoich

mito$¢ do $wietej ziemi Rasy,

zeby nie takomili sie cudami zamorskimi,

a mogli same uczynic cuda

wspanialsze i piekniejsze,

ku chwale sSwietej ziemi waszey...

6 (22). Nie czyncie cudéw dla dobra wtasnego,

a czyncie cuda dla dobra Rodu swego i Rodu Niebieskiego...

Pomdzcie blizniemu w nieszczesciu jego,

a gdy do was nieszczescie przyjdzie

pomogg i wam blizni wasi...



Czyncie dzieta dobre,
ku chwale Rodu waszego i Przodkow waszych,

a otrzymacie opieke od Bogow Jasnych waszych...

7 (23). Pomagajcie ze wszystkich sit budowaé Sanktuaria i Swigtynie,
zachowujcie Madros¢ Bozg, Madros¢ Starozytng...
Obmywajcie po pracach rece wasze,
bo kto rgk swych nie obmywa, ten site Bozg traci...
Oczyszczajcie sie wy w wodach lIrija,
gdzie ptynie rzeka w Swietej ziemi
by obmyc¢ swojo ciato biafe,

poswiecic go Bozg sitg...

8 (24). Utwierdzajcie na Ziemi waszej Prawa Niebianskie,
ktore dali wam Jasni Bogowie wasi...
Czcijcie ludzie dni rusalskie,
przestrzegajcie Swigt Bozych...
Nie zapominajcie o Bogach waszych,

wystawiajcie Bogow palgc kadzidta



i doSwiadczajcie taski Bogow waszych...

9 (25). Nie czyncie krzywd sgsiadom waszym,
Zyjcie z nimi w pokoju i harmonii...
Nie ponizajcie innych ludzi,
a nie bedziecie ponizeni...
Nie czyncie krzywdy ludziom innej wiary,
gdyz bog-Stworca Jedyny nad wszystkimi Ziemiami...

i nad wszystkimi Swiatami...

10 (26). Nie sprzedawajcie ziemi waszej za ztoto i srebro,
gdyz przeklenstwa na siebie $ciggniecie
i nie bedzie przebaczenia po wszystkie dni bez reszty...
Bronicie ziemi waszej, a
zwyciezycie bronig prawg wszystkich wrogow Rasy...
11 (27). Broricie Rody Raszenow i Swiatorusow
od cudzoziemskich wrogow, ktorzy wchodzg do ziem waszych
ze ztymi planami i z bronig.

Nie przechwalajcie sie swa sitg tapigc za bron,



lecz chwalcie sie sukcesami na polach bitwy...
Zachowujcie w tajemnicy Madros¢ Bozg,

Madrosci Tajnej cudzoziemcom nie dawajcie...

12 (28). Nie przekonujcie tych ludzi,
ktorzy nie chcg stuchac was i wystuchiwac stow waszych...
Zachowajcie wasze Sanktuaria i Swigtynie
od pohanbienia przez cudzoziemcow,
jesli nie zachowacie Swigtyr Swietej Rasy...
i Wiary Przodkow waszych,

nawiedzg was lata smutku, krzywd i cierpien...

13 (29). Kto ucieknie z ziemi swej na obczyzne
w poszukiwaniu zycia tatwego,
ten odstepcg Rodu swego,
nie bedzie wybaczenia Rodu jego,
gdyz odwrocg sie Bogowie od niego...
Nie radujcie sie z nieszczesScia cudzego,

gdyz kogo cudze nieszczescie cieszy,



ten do sobie nieszczescie wzywa...
Nie oczerniajcie i nie Smiejcie sie,
z tych, co was mitujg
a odpowiadajcie na mitoS¢ mitoScig
by doswiadczyc opieki Bogow waszych...

Kochajcie bliskiego waszego, jezeli on tego godny...

14 (30). Niech brat siostry swej za Zone nie bierze,
a syn - matki swej, bo Bogow rozgniewacie
i krew Rodu zmarnujecie...
Nie bierzcie zon z czarng skorg,
gdyz sprofanujcie dom i swoj Rod zmarnujcie,
biorgc zony ze skorg biatg,
swoj dom rozstawicie...
i Swoj Rod przedtuzycie...
Zony odzierr meskich nie noscie,
gdyz kobiecosc stracicie,

a noScie zony to, co wam polega na...



15 (31). Nie naruszajcie wiezow Zwigzku Rodzinnego przez Bogow poswieconych,

gdyz wbrew prawu Boga-Stworcy Jedynego postgpicie

i Szczescie swoje stracicie...

Nie zabijajcie dzieciecia w brzuchu matki,

gdyz kto zabije dziecie w brzuchu

Sciggnie na siebie gniew Boga-Stwdrcy Jedynego...

16 (32). Kochajcie zony mezbéw swoich,

gdyz oni obrong i oparciem waszym, i catego Rodu waszego...

Nie naduzywajcie chmielonych napoi,

miejcie umiar w piciu,

gdyz kto naduzywa alkoholu,

traci wyglad ludzki...

Santia lll

1 (33). | powiedziat Medrzec Swiatozar Piorunie Wiecznieprzepiekny:

Co oznacza ostatnie Przykazanie Twoje?

Powiedz-odpowiedz nam.

Mowit Perun wszystkim ludziom zebranym:



przypomnijcie sobie, ludzie Rasy Wielkiej,
podanie, o synach Tora wielomgdrego,
zachowane w Swietych Wedach,

dane wam, synom moim, Tarchom Dadzbogom...

2 (34). Zestarzat sie Tor wielomadry i wezwat do sobie
synoéw swoich Stara, Winga i Odyna...

I moéwit im takie stowa:
synowie moi ukochani,

minety juz trzy Kregi Lat Zycia

mego, staroSc i dolegliwosci napetnity ciato moje...
Sity moje juz porzucajg mnie.
Wiem, ze jest daleko na potudniu...
u podnodza Himawat-gory,

Ckuf Legow Niebieskich...

3 (35). W Ckufie tym podgorskim,
przygotowujg Madre Legi...

wszystkim Bogom Niebieskim Suryce,



Jjasniejgcy, boski nap?gj,
darujgcy liczne zyciowe sity...
| wieczng mfodosc...
Jezeli cztowiek wypije Surycy Legow,
on znéw odzyska sity Zycia,
i znow w ciato powroci zdrowie...

i wieczna mtodos$¢ w nim zajasnieje.

4 (36). | Star powiedziat do Tora: Ojcze moj ukochany,
przyniose ci napoj Bogow...
| poszedt Star na potudnie, do Himawat-gory...
Dtugo czekat na starszego syna Tor wielomadry...
i postat on Sredniego syna
na poszukiwanie Stara, moéwigc mu:
widocznie nieszczescie wydarzyto sie ze starszym bratem twoim,
ty wyjdz Wing na pomoc bratu swemu...

| poszedt Wing na poszukiwanie Stara brata swego...



5 (37). Wiele wéd odtad uptyneto w Irii Swigtym...
Maty Ksiezyc dziewieC razy
dokonata swojej drogi naokoto Ziemi,
a Duzy Ksiezyc - cztery razy,
i powiedziat Odyn do Tora wielomgdrego:
mity méj Ojcze, pusc,
ty, mnie do Himawat-gory...
na poszukiwanie braci moich rodzonych,
na poszukiwanie Skufa podgorskiego... Legow Niebieskich,

jak i Surycy boskigy...

6 (38). Pobtogostawit Tor wielomgdry
syna swego ukochanego,
i udat sie Odyn na potudnie do Himawat-gory...
na poszukiwanie braci swych
i Skufa Legow Niebieskich.
Jak przybyt do Himawat-gory,
... Zzobaczyt Skuf Legow Niebieskich.

Posrodku Skufa podgorskiego,



gotowata Legina srebrnowtosa,
Suryce jasniejgcg w ztotym kotle

... dla Bogow Jasnych...

7 (39). Powiedziat Odyn takie stowa:
ciesz sie dobrym zdrowiem, Legino-Mateczko,
niech nie bedzie chmur ciemnych nad Skufg Twojg,
niech bedg wszystkie sprawy wasze,
ku chwale Bogow Jasnych...
Odpowiedziata Odynowi Legina srebrnowfosa:
bgdz pozdrowiony i ty, jasny dobry zuchu,
powiedz-opowiedz, co przyprowadzito cie

w Skuf nasz podgorski do Himawat-gory...

8 (40). Przywiodt mnie kroczgcy bdl,
za rodzonym QOjcem mym,
juz trzy jego Kregi Lat Zycia przeminety,
staroSc i dolegliwosc opanowaty ciato jego.

Tylko Suryca twoja zyciodajna, Legino-Matenko,



przegoni starosc¢ i dolegliwosc,

Jak i meczarnie z cierpieniami,

i uswieci ciato Ojcowe Bozg Sitg...

9 (41). Powiedziata Odynowi Legina srebrnowtosa:

w ztotym kotle Suryca gotuje sie,

ty wez spij-sprobuj Surycy, ale pamietaj!

Pierwsza czara, daje sity,

wypedza bdle, zmeczenie i dolegliwosci...

Druga czara daje wesotoSc i wieczng mtodoSc,

wypedza gnebigcg starosc. ..

Trzecia czara dla ludzi niepotrzebna,

ona zamienia cztowieka w zwierzg...

10 (42). Przyszto od ciebie dwu mtodziencow,

ale nie ustuchali stbw moich,

i wypili po trzy czary,

a teraz oni jak zwierzeta pasg sie na fgce

za Skufem podgorskim naszym...



| wskazata ona ich Odynowi...

i poznat braci swoich rodzonych,

i pasli sie jako owce na tfgce zieloney...

11 (43). | napetnito sie serce Odyna

smutkiem wielkim za rodzonymi bracmi swymi.

| wzigt czare z Surycg i wypit jg jednym duszkiem...

Minagt smutek, sity wielkie napetnity ciato jego

i pojawito sie pragnienie wypicia jeszcze jednej czary,

azeby odzyskac¢ mtodoSc¢ wieczng,

ktorg Bogowie Jasni majg...

12 (44). Wypit czare kolejna,

wesotosé i wieczna mtodosé

napetnita ciato jego,

i rozpalito sie wielkie zyczenie

wypiC trzecig czare, lecz przypomniat sobie Odyn

stowa Leginy srebrnowtosej... i nie wypit wiecej,

a napetnit dzbanek swoj podrozny,



dwoma czarami Surycy,

dla Ojca swojego rodzonego...

13 (45). | uczynit Odyn... hymn-modlitwe Bogom Jasnym,

i wezwat ich do pomocy braciom swoim rodzonym.

Zjawili sie Jasni Bogowie na Odyna zew...

i zwrdcili rozum braciom jego, Starowi i Wingowi,

i pobtogostawili ich Bogowie na droge powrotng...

Wrdcili bracia do ojcowskiego domu...

i oddat Odyn Suryce Ojcu swemu rodzonemu.

14 (46). | wypit Tor wielomadry pierwszg czare,

choroby i niemoc porzucity ciato jego,

a sity zycia wielkie napetnili rozum i ciato jego.

Drugiej czary nie wypit Tor wielomadry,

lecz wylat Suryce pod korzenie starych,

uschnietych drzew Debu, Brzozy i Jesionu...

| odzyskaty one sity wielkie...

i rozpuscity sie zielone liscie na koronach ich...



15 (47). Powiedziat synom Tor stowa takie:

Nie mam potrzeby mtodoSci wiecznej,
przezytem dtugie zycie przez Stworce Ramha dane,
niech Drzewa te sity dajg liczne,
wam synowie moi ukochani,

i wszystkim potomkom Rodow waszych...
we wszystkich czasach od Kregu do Kregu.
Posadzcie nasiona z drzew tych,
koto domostw Rodoéw waszych...

i pielegnujcie je, jak dzieci wtasne...

16 (48). Od tego czasu strzegg Rodow Rasy Wielkiej
i potomkoéw Rodu Niebieskiego,
trzy Drzewa Zycia i Sity Wielkiej.
W trudng godzine albo w Swieta przychodzg do Drzew
Site Zycia dajgcym, i zdobywajg sity liczne...
i rozstawiajg Bogow Jasnych
i Przodkow wielomgdrych, za czyny dobre,

tak ku chwale wszystkich Rodow Rasy Wielkiej...



Santia IV

1 (49). | spytat Peruna Rodan da’Aryjski, Kodarad:

Powiedz-opowiedz nam,

Boze Wiecznieprzepiekny,

dlaczego wielu Medrcow sktada Sluby milczenia...

i mowig, ze dgzg do poznania Wed.

Czy jest prawda w Slubach milczenia?

W milczeniu przychodzi mgdros¢ Medrcow...

Jest Nieme poznanie Prawdy czy nie?

2 (50). Odpowiedziat Kodaradowi Perun wielomadry:

Nie ma sensu w Slubowaniu milczenia,

gdyz Stare Wedy poznajesz sercem,

milczgcy zrozumiecC nie moze...

i w serce jego Stare Wedy nie wnikajg...



Stare Wedy tylko zywym Stowem dajg sie poznac,
i gdzie rozlegajg sie stowa Wed,
tam serca zaczynajg poznawac

ich Wielkg istofte...

3 (51). Mysla liczni ludzie,
kto pozna wszystkie Wedy - bezgrzesznym jest,
nawet kiedy postepuje Zle...
Ale ni hymny z Madro$ci Poznania Swiatéw,
ni sentencje z Madro$ci Swiata Swiatta,
ni zaklinania z Madro$ci Zycia...
nie uratujg czynigcych zte czyny...
i kazdy odpowie za swoje bezprawie...
4 (52). Swiete hymny i piesni,
nie uratujg przed Krzywdg tego,
kto bezwolnie poddaje sie omamom,
kto przebywa w Swiecie czaréw i wtasnych iluzji.
Jak ptaki porzucajg gniazdo,

kiedy rosng u nich skrzydta,



tak i Swiete Spiewy porzucajg cztowieka,

gdy nadejdzie czas...

5 (53). Wedy nie uratujg tych, ktorzy nie wypetniajg
swojego Obowigzku wobec Zycia,
one wskazujg wam dwie drogi:
poswiecenie i sktadanie bezkrwawych ofiar,
przez ich znajomo$c osiggng czystosc...
i tg czystoscig odpedzg grzech...

samooswieceni wiedzg Wed...

6 (54). W sile wiedzy Starych Wed,
zbliza sie Dusza wiedzgcego do Swiata Prawi,
gdy jednak zwyktych owocéw Swiata Jawy pragnie,
zabiera ze sobg
wszystko czego dokonat,
i w Swiecie Nawi spozywa owoce czynéw swoich,
niesie odpowiedzialnosSc¢ za kazdy czyn swoj

i znowu idzie droga,



przez Ramha Wielkiego wyznaczong...

7 (65). Dzieci Ludzkie po$wiecenie
dokonuje sie w Swiecie Jawy,

a owoce wszystkich czynéw spozywacie w Swiecie Nawi,
dla Medrcow, Kaptanow i Duchownych,
oddajgcych sie wyrzeczeniom,
przeznaczono te wielkie Swiaty...
Bezgrzeszne pos$wiecenia uwaza sie,
zZa wyrzeczenie sie zta;
takie indywidualne poswiecenie
bywa pomys$inym i niefortunnym.
Poswieceniem znawcy Starych Wed

dostgpili Niesmiertelnosci...

8 (56). Ale jest i grzeszne poswiecenie...
Kto z ludzi owtadniety gniewem niesprawiedliwym,
i innymi szesnastoma wadami,

a takze kto narusza Przykazania Bogow i Przodkow,



szczegolnie Przykazania Krwi,

kto popetnia trzynascie szkodliwoSci - grzeszny ten.

A kto posiada czystg Dusze i Ducha jasnego,

i zyje zgodnie z nakazami Praojcow swoich,

ten bezgrzeszny...

9 (57). Gniew niesprawiedliwy, pozadliwo$c, chciwosé,

urojenia, lubieznoS$c, okrucienstwo,

pomowienie, prozno$c, czarnowidztwo, zboczenie, zawisc,

wstret, rozpusta, pragnienie cudzego,

ucisk, zto$¢ - oto wady Dzieci Ludzkich,

ludzie powinni unikac tych szesnastu...

10 (58). Kazda z nich czai sie na ludzi,

pragngc zawtadngc ich wnetrzem,

Jak mysliwy czatuje na zwierzyne...

Chetpliwemu, pozgdliwemu, wyniostemu,

pamietliwemu, chwiejnemu,

odmawiajgcemu zaszczytu obrony tych szeS¢ grzechow,



czynionych przez nieprawych ludzi,

mimo wiekszego ich zagrozenia...

11 (589). Pogon za przyjemnosciami, wrogosc,
przechwatki swojej hojnosci, skgpstwo,
ucisk innych ludzi, klamstwo, staba wola,
rozstawianie swoich uczuc, nienawis¢ do wspotmatzonka,

oto dziewiec najgorszych wrogoéw cztowieka...

12 (60). Zachowanie Przykazan, Praw Boga-Stwoércy Jedynego,
Praw Rodu waszego, szczero$¢, opanowanie,
poswiecenie, samokontrola, wstydliwosc,
cierpliwo$c, wytrwatosS¢, brak zazdrosci,

Sktadanie bezkrwawych ofiar,
przedtuzanie Rodu, mitosierdzie, troska,
studiowanie Swietej Ra-M-Ha INTY i Starych Wed

oto szesnascie slubowan wyznawcow Wiary...

13 (61). Kto umocni tych szesnascie Slubowan

ten wyrdzni sie na catej ziemi;



kto przestrzega trzy, dwa lub tylko jedno z nich,
ten uznany jest za samostanowigcego;
w wyrzekaniu sie wad Swiata Jawi
Jest klucz do NiesmiertelnoSci.
Madrzy wyznawcy Wiary

ich nazywajg wrotami Prawdy...

14 (62). W samorozwoju jest osiemnascie przymiotow:
powSciggliwos¢ w dziataniu,
bezczynnoSci i nastawieniu na wytyczony cel,
poskromienie niesprawiedliwo$ci, osgdzania, pychy,
niskich pragnien, gniewu niesprawiedliwego,
przygnebienia, chciwosci, donosicielstwa, zazdrosci,
ztozyczenia, rozdraznienia, niepokoju,

zapominalstwa, gadatliwosci, zarozumialstwa.

15 (63). Tak cztowiek pojmujgcy samorozwdyj...
staje sie trzezwym,

on posiada osiem cech: sprawiedliwosc,



zdolno$¢ do rozmyslania,
zdolnos¢ do samopoznawania,
zdolno$¢ do badan, niewzruszonosg,

uczciwosc, niewinnosc, skupienie...

16 (64). Badzcie prawdziwi Duszg i Duchem,
Swiaty trzymajg sie Prawdy. Ich wrotami - Prawda;
gdyz powiedziane jest na Prawdzie opiera sie NiesmiertelnoSc.
Odwracajcie sie od grzechow,
wypetniajcie Slubowania i przykazania.
Takie postepowanie, stworzone w Jednym Bogu,
przez Prawde prowadzi do NiesmiertelnoSci...
Zachowajcie ludzie niezmiennymi Swiete Pisma:

Ra-M-Ha INTU i Stare Wedy.



Santia V

1 (65). | spytat Pioruna Gromowfadnego, Ogniestaw,
Kaptan Wielkiej Swiatyni Inglii, z Rodu Swiatorusow:
Ty, powiedz-opowiedz, Piorunie-Ojcze,
co w przysztosci potomkow czeka
wszystkich Rodow Rasy Wielkiej i Rodu Niebieskiego?
Jaki los czeka ich, po odejsciu naszym,

do Prawi Niebieskiej, ku Przodkom naszym...

2 (66). Odpowiedziat Ogniestawowi, Bog wielce madry:
Postuchaj mnie, Wielki Strazniku Pierwotnego Ognia...
i wy wyznawcy Bogéw Swietej Rasy i Rodu Niebieskiego...
Podobnie jak Niebieski Iriju
co dzieli pot-Swargi Niebieskiej,
Wielkie Zmiany przyniesie

potok Rzeki Czasu w pradzie swoim...

3 (67). Zmieni oblicze swe

Swieta ziemia Rasy Wielkiej.



Wielkie Ochtodzenie przyniesie wiatr da'Aryjski
na ziemie te i Marzanna na trzecig czeSc roku
swym Biatym Ptaszczem okrywac jg bedzie.

Nie bedzie zywnosci dla ludzi i zwierzgt w czasie tym
i zacznie sie Wielkie Przesiedlenie
potomkoéw Rodu Niebieskiego za gory Ripiejskije,
ktorzy bronig na zachodnich granicach

Swietg Rusenska...

4 (68). | dojdg oni do Wielkich Wéd,

Ocean-morza Zachodniego,

i przeniesie ich Sita Niebieska,
na ziemie Bezbrodych ludzi,

ze skorg koloru ptomienia Swietego Ognia.
Wielki Wodz zbuduje w ziemi tej,
Swigtynie Tréjzebu Boga Morz.
| bedzie Nij - Bog Morz

posytac nim niezliczone dary swe,



i stanie ochrania¢ ziemie ich przed Zywiotami Zta...

5 (69). Ale wielki dostatek
otumani glowy wodzow i kaptanow.
Wielkie Lenistwo i zyczenie cudzego owfadnie rozum ich.
| zaczng oni tfga¢ Bogom i ludziom,

i zaczng zy¢ wedtug wtasnych praw,
zrywajgc przymierze Mgdrych Przodkow
i Prawa Boga-Stworcy Jedynego.
| bedg wykorzystac
Site Zywiotow Ziemi Midgard
dla osiggania swoich celow...
| rozgniewajg oni czynami swoimi

Nija - Wielkiego Boga Morz...

6 (70). | zniszczg Nij i Zywioty ziemie te,
i ukryje sie ona w gtebinach Wielkich Wod,
tak jak skryta sie w czasach starozytnych

w gtebiach pétnocnych wod - Swieta Daarja...



Bogowie Rasy uratujg ludzi prawych
i Sita Niebieska przeniesie ich na wschdd,
w ziemie ludzi ze skorg koloru Mroku...
a bezbrodych ludzi,
ze skorg koloru ptomienia Swietego Ognia,
przeniesie Sita Wielka na skraj ziemi

na zachodzie Jarity-Sotnca lezgce...

7 (71). Ludzie ze skorg koloru Mroku czci¢ beda
potomkoéw Rodu Niebieskiego jak Bogow...
i bedg uczyc sie od nich wielu nauk.
Ludzie z Wielkiej Rasy
zbudujg nowe Grody i Swigtynie,
i nauczg ludzi ze skorg koloru Mroku
hodowac trawy i warzywa...

Cztery Rody Rasy Wielkiej zmieniajgc jeden drugiego,
bedg uczy¢ Starozytnej Madrosci nowych Kaptanow...

i budowac Trirany-Grobowce,



Jjako Gory rekodzielne, czterograniaste...

8 (72). Inne zas Rody Rasy Wielkiej
rozsiejg sie po catym obliczu Ziemi-Midgard...
i przejdg za Himawat-gory...

i nauczg ludzi ze skorg koloru Mroku,
Madrosci Swiata Swietlistego...

AZeby przestali przynosic
ofiary straszne, krwawe,
swojej bogini - Czarnej Matce
i Zmijom-Smokom ze Swiata Nawi,

a odzyskali nowg Boskg Madrosc i Wiare...

9 (73). Liczni z Rodow Rasy Wielkiej
rozejdg sie po wszystkich krajach Midgard-Ziemi,
za Ripiejskimi gorami,

i postawig nowe Grody i Swigtynie
i zachowajg Wiare praprzodkow,

i ukryte Wedy jakie Tarchom Dadzbog dat...



z innymi Jasnymi Bogami...
Liczne Rody z Rasy Wielkiej i Rodu Niebieskiego
bedg pasc¢ niezliczone stada zwierzat,
i przechodzgc z miejsca w miejsce,

spowinowacg sie z innymi Rodami z Rodu Niebieskiego...

10 (74). Ale przyjdg ze Swiata Ciemnosci cudzoziemscy wrogowie,
i zaczng schlebia¢ Dzieciom Ludzkim
stowa schlebiajgce, przez ktamstwo przykryte.
| bedg zwodzi¢ starych i matych,

i corki Cztowiecze bedg brac za zony...
Irynirowac¢ bedg miedzy sobag...

i miedzy ludzmi... i miedzy zwierzetami...
| przyuczac do tego zaczng
wszystkie narody Midgard-Ziemi,

a tych, ktorzy nie bedg stuchac stow ich,

i nasladowac czynéw zatosnych Cudzoziemcow,

poddadzg meczarniom i cierpieniom...



11 (75). niektorzy z nich i w obecnej chwili
probujg przenikng¢ na Midgard-Ziemie,
azeby czyni¢ swoje czyny ciemne,
odwracaé od drogi Sit Swiatta
synow i corki Rasy Wielkiey.

Cel ich, zgubi¢ Dusze Dzieci Ludzkich,
azeby nie osiggnety nigdy
Jasnego Swiata Prawi i Asgardu Niebieskiego,
klasztory Bogow-Opiekunow
Rodu Niebieskiego i Rasy Wielkiej.

A takze Niebieskich Ziem i Osiedli,

gdzie odzyskujg spokéj Swiatli Przodkowie wasi...

12 (76). Po szarej skorze ich,
poznajecie Cudzoziemskich wrogow...
Oczy koloru Mroku u nich i dwupfciowi oni,
i mogg byc¢ zong, jak i mezem.
Kazdy z ich moze byc¢ ojcem albo matka...

Pokrywajg oni farbami twarze swoje,



Zeby upodobnic sie do Dzieci Cztowieczych...
i nigdy nie zdejmujg odzien swoich,

azeby nie obnazyta sie nagoSc¢ zwierzeca ich...

13 (77). Ktamstwem i pochlebstwami nieprawymi
zdobeda oni liczny kraje Midgard-Ziemi,
Jak juz postepowali na innych Ziemiach,
w wielu Swiatach w Czasach poprzedniej Wielkiej Assy,
ale zostang zwycigzeni oni,
i zestani w kraj Gor rekodzielny,
gdzie bedg mieszkac ludzie ze skorg koloru Mroku
i potomkowie Rodu Niebieskiego
pochodzgcy z ziemi Boga Nija.
| dzieci Cztowiecze zaczng uczyc¢ pracy ich,
azeby mogli sami hodowac zboza
i warzywa dla zywienia dzieci swoich...
14 (78). Ale brak checi pracowania,
zjednoczy Cudzoziemcow,

i opuszczg oni kraj Gor rekodzielnych,



i osiedlg sie we wszystkich krajach Midgard-Ziemi.
| stworzg oni wiare swojg,
i ogfoszg siebie synami Boga Jedynego,
i bedg krew swojg i dzieci swoje
Sktadac w ofierze bogu swemu,
azeby istniat krwawy zwigzek

miedzy nimi a bogiem ich...

15 (79). | bedg Swiatli Bogowie posytaé do nich
Wedrowcow wielce madrych,
gdyz nie posiadajg oni ani Ducha ani Sumienia.
| Cudzoziemcy bedg stucha¢ Madrego Stowa ich,
a wystuchawszy bedg przynosic¢ zycie Wedrowcow,
w ofierze bogu swemu...
| stworzg oni Ztotego Tura,
Jako symbol swojej poteqi,
i bedg ktfaniac sie jemu,

jako bogu swemu...



16 (80). | poslag do nich Bogowie... Wielkiego Wedrowca,

mitoS¢ niosgcego, ale kaptani Ztotego Tura

poddadzg go smierci meczenskiej.

I po $mierci jego, ogtoszg Bogiem go...

i stworzg Wiare nowg, zbudowang

na ktamstwie, krwi i ucisku...

| ogtoszg wszystkie narody nizszymi i grzesznymi,

i wezwg przed oblicze przez nich stworzonego Boga

kajac sie i prosi¢ o wybaczenie za czyny

dokonane i nie dokonane...

Santia VI

1 (81). | powiedziat Medrzec Swiatozar,

z stawnego Rodu Swiatorusow,

Piorunie Wiecznieprzepigekny:



Ty, powiedz-opowiedz, Piorunie-Ojcze,
co ze bedzie ze Swietg ziemig Rasy Wielkiej
i Wiarg Przodkow naszych?
Odpowiedz-powiedz Jasny Boze,

Jesli przyjdg czasy ciezkie
dla Synéw Rasy Wielkiej, to,
kto moze uratowac Swietg ziemie Rasy...

i potomkoéw Rodu Niebieskiego?

2 (82). Moéwit Bég wielce madry, takie stowa:
Wiedzcie ludzie, co ciezkie czasy...
przyniesie potok Rzeki Czasow
na Swietg ziemie Rasy Wielkiej...
| ostang na ziemi tej,
jedynie kaptani-straznicy Starej Wiedzy
i MgdroSci Ukrytey...

... Gdyz wykorzystajg ludzie
Site zywiotéw Midgard-Ziemi

i zniszczg Maty Ksiezyc



i Swiat swaéj pigkny...
| obréci sie wtedy Swarozy Krag

i przerazg sie ludzkie Dusze...

3 (83). Wielka Noc okryje Midgard-Ziemie...
i Ogien Niebieski
zniszczy liczny krainy ziemi...

Tam gdzie kwitty piekne ogrody,
beda rozciggac sie Wielkie Pustynie...
Miast urodzajnych pol
morza szumiec beda,

a tam gdzie pluskaty sie fale morz,
pojawig sie wysokie gory

Sniegiem wiecznym okryte...

4 (84). Ludzie chowac sie bedg przed deszczami zatrutymi,
Smier¢ niosgcymi w pieczarach,
i Zywic sie bedg ciatami zwierzat,

gdyz owoce drzew trucizng sie wypetnig



i liczni ludzie pomrg,
skosztowawszy tego jedzenia...
Otrute wody strumieni wiele $mierci przyniosg
Dzieciom Rasy Wielkiej
i potomkom Rodu Niebieskiego,

i cierpienia ludziom przyniesie pragnienie...

5 (85). | po radzie Cudzoziemcow,
Skrycie przybytych na Midgard-Ziemie,
ludzie pozbawiaé zaczng jeden drugiego Zycia...
dla tyku Swiezej wody,
dla kawatka czystego pozywienia...
| zaczng zapominac oni Starg Madros¢

i Prawa Boga-Stwdrca Jedynego...

Wielka Izolacja przyjdzie w Swicie Midgard



i tylko kaptani-straznicy
Swietej ziemi Rasy Wielkiej
bedg zachowywac czysto$c Starej Wiedzy,

nie baczgc na trudy i Smierc...

6 (86). Ale Rzeka Czasu znow przyniesie
Zmiany w prgdzie swym...
| znowu nastgpi ztgczenie Rodow Rasy Wielkigy...
Ich potgczy Stara Madro$c,
zachowana w pie$niach
i legendach ludowych,
podawanych z ust do ust,
zapisana na kamieniach w Sanktuariach i Swigtyniach,
i spisana w San'tii Wielkiey...
Wiele Mgdrej Wiedzy
bedzie stracong dla Rodow wielu,
lecz pamietac bedg oni,
Ze sg Potomkami Rodu Niebieskiego...

i nikt nie zdota zwyciezy¢



i pozbawic¢ wolnoSci ich...

7 (87). Mnéstwo Kregéw Zycia przeminie
Midgard-Ziemia po Drodze Swarozej...
Dzieci Cztowiecze znéw zbudujg Grody i Swigtynie
tym Bogom, ktorych pamietajg...

Zycie prawe i szczesliwe
wroci na ziemie Wielkiej Raszeni...

Ale kaptani Cudzoziemscy...
ze Swigtyn Ztotego Tura
... | kaptani Przybitego Wedrowca,
zechcg unicestwic ich $wiat i spokdj,

gdyz kaptani ci Zzerujg na owocach pracy cudzej...

8 (88). | przyjda kaptani Cudzoziemscy
w ziemie Rasy Wielkiej
udajgc handlowcow i bajarzy,
i fatszywe legendy przyniosg oni,

i zaczng uczyc¢ zycia nieprawego



ludzi Rasy Wielkieyj,
nie kierowanych Ztem i Oszustwem...
| wielu ludzi da sie zwie$¢
wpadng w sieci Pochlebstw i Oszustwa,

i zamienig Swiat Prawi na dziewie¢ wad:
rozpusta, ktamstwo, zarozumialstwo, brak duchowoS$ci,
nieobowigzkowos¢, niewiedza,
niezdecydowanie, lenistwo i obzarstwo...

9 (89). | odrzeknie sie wielu ludzi
od Swietej Wiary Przodkéw swoich
i wstuchiwac sie bedg stowom Cudzoziemskich kaptanéw,
ktore sg ktamstwem nieprawym,
odwodzgcym Dzieci Cztowiecze
z drogi Sit Swiatta...

Czasy krwi | bratobodjstwa
przyniosg Cudzoziemscy kaptani
na przestrzenie ziem Rodow Rasy Wielkiej,

i nawracac zaczng ludzi na Wiare swa...



10 (90). Ludzie Rasy bedag prosi¢
o0 pomoc Cudzoziemskich kaptanéw,
stuzgc Cudzym bogom
i Bogu Swiata Ciemnoéci...
| kaptani Przybitego Wedrowca
z fatszywg gorliwoscig bedg pocieszac ich,

i zdobedg Dusze ich,

i bogactwem Dzieci Cztowieczych...

| ogtoszg ludzi Rasy Wielkiej niewolnikami Boga,

ktorego sami zabili...
| wmawiac im bedg,

Ze w cierpieniu dobro sie przejawia,

gdyz cierpigcego Boga ujrzg...

11 (91). Na siedem Kregéw Zycia okryje Ciemno$¢
ziemie Rodow Rasy Wielkiey...
Wielu ludzi zginie od metalu i ognia...
Ciezkie nastang czasy

dla narodéw Midgard-Ziemi,



brat wystapi przeciw bratu,

syn przeciw ojcu,

krew bedzie lac sie jak rzeki...

Matki bedg zabijac

swe nienarodzone dzieci...

Gtod i Duchowa pustka

zasnujg mgtg gtowy wielu ludzi Rasy Wielkiej

i stracg Wiare oni w sprawiedliwo$c...

12 (92). Ale nie dopusci B6g-Stwérca Jedyny

i Réd Niebieski do zagtady Rasy...

Odrodzenie Rasy Wielkiej

i przebudzenie ducha-opiekurnczego

synow Rodu Niebieskiego

przyniesie Biaty Pies,

Postany przez Bogow

na Swietg ziemie Rasy Wielkiey...

Oczysci sie Swieta ziemia

z tysigcletniego niewolniczego jarzma Cudzoziemskich wrogow,



ktorzy sktadajg w ofierze
krew i ciato dzieci swoich,
i ktamstwem | pochlebstwami nieprawymi

trujg Dusze dzieci Rodu Niebieskiego...

13 (93). Feniks Niebieski wskaze
Naczelnemu Kaptanowi Pierwotnego Ognia,
syna Kaptana Lasu z Rodu Trdjksiezyca
i wychowa Naczelny Kaptan z niego
Madrego Wielkiego Kaptana,
beda pomagac Jasni Bogowie...
| odrodzi Wielki Kaptan
Starg Wiare praprzodkow
na Swietej ziemi Rasy Wielkiej...

i zbuduje Swiatynie Wedy,

Swietg Stelle i Sanktuaria,
azeby poznawaty wszystkie Rody Rasy Wielkiej

i potomkowie Rodu Niebieskiego



Starg Madrosc¢ i zycie prawe...

14 (94). | poznajg stugi Ciemnosci, ze nadeszta ich zagtada...
i bedg oni ktlamac na Wielkiego Kaptana...

i naktaniac ucznioéw i bliskich jego,
bogactwem niezliczonym i btogoscig btednym...
AzZeby nie osiggneli
Duchowych wierzchotkow Swiata Prawi,

a byli wiecznymi niewolnikami Swiata Ciemnego...
| oni bedg robi¢ wszystko,
zeby zniszczy¢ Wielkiego Kaptana,
azeby nie odrodzita sie Stara Mgdrosc
i Wiera praprzodkow na Swietej ziemi Rasy...
15 (95). Sity Ciemnosci dotozg wszelkich sit,
azeby nigdy nie zapalit sie Swiety Ogien
wobec Obrazow i Stelli Bogow
i Swiattych Przodkéw waszych...
Cudzoziemcy napuszczac bedg

Jjeden narod na drugi,



wzywajgc ich do wojen,
azeby zabijali sie wzajemnie
za posiadanie dobr ziemskimi...
Ale dobre te, po zakonczeniu wojen,

zawsze dostajg sie Cudzoziemcom...

16 (96). Miliony zy¢ zabiorg bezmysine wojny
dla zaspokojenia zyczen Cudzoziemcow,
gdyz czym wiecej bedzie wojen...

i Smierci miedzy Dziec¢mi Cztowieczymi,
tym wigksze bogactwa
zyskujg wystarncy Swiata Ciemnos$ci
i posigdg wptyw nad umystami
licznych z Rasy Wielkigy...

Ciemne moce dla osiggniecia swych celow
zastosujg takze Fasze-Niszczyciela
i Ogniste Grzyby $Smierc niosgce

podniosg sie nad Midgard-Ziemig...



Santia VIl

1 (97). Powiedziat do Pioruna, Wiedzys$wiat, Zotnierz z Rodu h'Aryjskiego,
takie stowa: ty, powiedz-opowiedz
Jasny Wodzu nasz, czy uratuje Wielki Kaptan
Swietg Wiare praprzodkéw...
na Swietej ziemi Rasy Wielkiej od Cudzoziemskich wrogow?
Dlatego cie pytam,

bo z Rodem Trojksiezyca jestesmy Krewnymi...

2 (98). Odpowiedziat Jasny Bog zotnierzowi:
Ty, postuchaj mnie, Dobry Druchu.
Ciezki los dla Wielkiego Kaptana przeznaczony...
Niezrozumienie ludzi bedzie otaczac go,
bo Stara Mgdro$c niezrozumiatg stata sie,
dla wielu Dzieci Cztowieczych
Z Rodow Rasy Wielkiej i Rodu Niebieskiego...

| jego zadaniem wyjasnic ludziom



podstawy Starej Wiedzy i sens Obrazéw Run

zachowanych w Prawach Boga-Stwdrcy Jedynego....

3 (99). Wielka Kaptanka przyniesie Nowe Zycie
na przestrzenie Swietej ziemi Rasy,
i poznajg wszystkie Rody Rasy Wielkiej
i potomkowie Rodu Niebieskiego
Zyciodajne Swiatto Starej Madrosci,
ktére ochraniali Kaptani Wielkiej Swigtyni Inglii...
Szczescie i Zycie Prawe
umocni ona po catej ziemi Rasy,
azeby Swiatowa Jasna Dusza DZYWY
Znalazta sobie schronienie
w sercu kazdego cztowieka,
Z Rodu Niebieskiego i Rasy Wielkiej, zaczynajgc

z odrodzonego Asgardu Iryjskiego...

4 (100). Znow spytat sie Pioruna,

Wiedzyswiat - Zotnierz z Rodu h'Aryjskiego:



powiedz-opowiedz Jasny Wodzu,

Jak zrodzi sie Wielka Kaptanka?

Z jakich Rodow bedg Rodzice jej?

| jak Swiatto Madro$ci Pradawnej

o$wietli caty Swiat Midgard-Ziemi?

Odpowiedziat Piorun zotnierzowi Rodu h'Aryjskiego:
postuchayj, zotnierzu stow mych,
Jak skonczy Naczelny Kaptan Pierwotnego Ognia
czternastoletnig nauke...
syna Kaptana Lasu, z Rodu Trojksiezyca,
to ogtosi go spadkobiercg swoim,

i przeprowadzi go przez trzy Wtajemniczenia...

5(101). W dziers Wielkiego Swieta,
wezwg do sobie Jasni Bogowie i Wielce Madrzy Przodkowie
Naczelnego Kaptfana Pierwotnego Ognia,
gdyz wypetnit on w catoSci
misje swg na Midgard-Ziemi...

Nowy Najwyzszy Kaptan, z Rodu Trojksiezyca,



zacznie czyny swe wedrujgc z Grodu do Grodu,
gtoszgc Starg Mgdros¢ Wiary praprzodkow,

i uzdrawiajgc chorych Duszg i ciatem...

6 (102). Wrociwszy do Asgardu Iryjskiego,
on wezwie do sobie uczniéw,

i bedzie uczyc¢ ich Podstaw Starej Mgdrosci,
i zacznie budowa¢é Swiatynie
Starej Wiary przodkow
Rasy Wielkiej i Rodu Niebieskiego...
| kiedy nadejdzie czas,
przyprowadzg do Naczelnego Kaptana
czternastoletnig corke Wielkiej Wieduny,
Z Rodow znow przybytych,
aby studiowata Madro$c¢ Starg, tajemna...
| uczyc¢ zacznie Wielki Kaptfan
corke Wielkiej Wieduny Wiedzy Tajemney,

i bedzie wychowywac z niej



Kaptanke Biatej Swigtyni...

7 (103). | matka jej, Wielka Wieduna,
bedzie uzdrawia¢ Dusze i wychowywac dzieci
Rodow Rasy Wielkiej i Rodu Niebieskiego...
| otoczy Naczelny Kaptan
corke Wielkiej Wieduni troskg i mitoscig,

i chronié jg bedzie od stug Swiata Ciemnosci,
azeby nie zdobyli Duszy jej,

i nie skierowali corki Wielkiej Wieduny
drogg ciemng, bezdusznag,
prowadzgcg Dusze ludzi w przepasc¢ Piekielng,
w ciemnych otchtaniach Swiata Nawi lezgcego...
8 (104). Gdyz wiedzg stugi Swiata Ciemnosci,
co corka Wielkiej Wiedunyji,
otoczona przez troske i mitos¢ Wielkiego Kaptana,
urodzi piekne Dziecie,
ktore zostanie Wielkg Kaptanka,

Zbawczynig Swietej ziemi...



i wszystkich Rodow Rasy Wielkiej,
i potomkow Rodu Niebieskiego...
W Swietym Roku powinno zrodzi sie Dziecie to,
gdyz od tej pory przysztej Wielkiej Kaptance

bedg pomagac i stuzy¢ wszyscy Bogowie Rodu Niebieskiego...

9 (105). Wilgotna Matka Ziemia... bedzie jg karmic,
a Niebieska Krowa Zimun bedzie poic jg swym mlekiem...
Gamajun - Wieszczy Ptak,
pieje Wielkiej Kaptance o zachowanej,
Starej Wielkiej Madrosci...
Sam Bog Wyszen chronit bedzie sny jej,
a tada-Matka chronic jg od Zta dniem bedzie...
Makosz-Matenka nianczyc¢ jg bedzie,

a Bog Kryszen na fujarce zagra jej...

10 (106). Ale zjednoczg sie Sity CiemnoSci,
i zechcg zdruzgotac Dziecie to,

azeby zgineta Stara Wiedza, Runy



i Madrosc¢ tajemna w Bezczasie...
Gdyz ich celem wielkim,
nie dopusci¢ urodzeniu Kaptanki Wielkiej,
i dotozg wszelkich sit swych,
by nie zrodzita sie po powieki wiekow...
| zaczng otaczaé stugi Swiata Ciemno$ci,
matke przysztej Wielkiej Kapfanki,

ktamstwem i pochlebstwami wielkimi...

11 (107). | bedg zapraszac¢ matka, przysztej Wielkiej Kaptanki,
na uroczystosci wielkie,
gdzie i ktamstwo i brak duchowosci jest cenione,
gdzie prozniactwo i samouwielbienie stajg sie norma,
gdzie ponizenie i perwersje ubostwiajg. ..
Ciemne moce bedg kierowac
do corki Wielkiej Wieduny,
uwodzicieli i zwodzicieli,

coby tfgali na Wielkiego Kaptana



i Starg Wiare Praprzodkow...

12 (108). Wszystkie ciemne moce nakierujg sie na to,
coby roztgczyc¢ Wielkiego Kaptana
Z corkg Wielkiej Wieduny,
gdyz wiedzg Sity CiemnoSci, ze jesli roztgczg ich,
wielka strata i nie urodzenie Wielkiej Kaptanki,
doprowadzg do Smierci Naczelnego Kaptana...
poniewaz misjg jego wychowac Wielkg Kaptanke...
Ale on znéw odrodzi¢ sie przez jeden Krgg Lat,
i to bedzie ostatnim okresem panowania Sit Ciemnos$ci,

we wszystkich krajach Midgard-Ziemi...

13 (109). Wszechniszczgcy Ogien Odptaty Sit Swiatta, spali
stugi Swiata Ciemnosci i wszystkich potomkéw Cudzoziemskich wrogéw,
co pustkg bezduszng napetniali
caly Swiat Ludzki... niosgc na sztandarach swoich:
ktamstwo i wady, lenistwo i okrucienstwo,

Zyczenie cudzego i pozgdanie,



strach i zwatpienie w sity swe...

i to bedzie Wielkim Koricem Swiata,
dla Cudzoziemskich wrogow,
przybytych ze Swiata Ciemnego...
| nastgpi Koniec Czasow CiemnoSci,
dla wszystkich Rodow Rasy Wielkiej,

i potomkéw Rodu Niebieskiego...

14 (110). Zapamietajcie dostojni Kaptani Bogow

Rasy Wielkiej i Rodu Niebieskiego,

i, wy, Wieduny srebrnowtose,
i, wy, Medrcy wielce madrzy, stowa moje...
Nakreslicie Run ich na San'tiach
i na kamieniach w Sanktuariach i Swigtyniach waszych,
coby pamietali Potomkowie wasi 0 czasach ciezkich,

co przyniesie Rzeka Czasu,

na przemijajgcych falach swych...

i byli gotowi do proby ciezkiej...



15 (111). Jezeli Potomkowie Rodow waszych zachowajg w pamieci stowa te,
i potgczg Sity liczne w obronie
Wiary Madrych praprzodkow,
nic nie uratuje wrogow Rasy Wielkiej i Rodu Niebieskiego,
od razgcego Ognia Odptaty Sit Swiatta...
Gdyz kto z Dzieci Cztowieczych
idzie po Drodze Sit Swiattfa, ten zostanie uratowany, a ten,

kto kroczy drogg Sit CiemnoSci - zagtade wybiera...

16 (112). Po woli Boga Swaroga, Ojca mojego,
obwiescitem wam: o Wiecznych Prawach Wszechswiata,
i o Wielkich Probach w ciggu Swarozego Kregu,
i dziewiecdziesigt dziewigciu Kotach Zycia,
co przyjdg na Midgard-Ziemie..
To Wielkiej Przeznaczanie nalezy dobrze wypeftnic,
Wam i potomkom waszym, coby poprawnie spetnito sie wszystko,
wyznaczone przez Wielkiego Ramha,

na powierzchni jasniejgcych fal Rzeki Czasu,

i pod nadzorem Czistoboga...



Santia Vil

1 (113). Powiedziat do Pioruna Wielce Madrego , Skifady,
Kaptan Swiatyni Kwiatu Paproci, z Rodu Raszenéw:
Ty, powiedz-opowiedz, Madry nauczycielu,
czemu sity ciggng Cudzoziemcow
porzucaé swoje wloéci w Swiecie Ciemnosci,

i wiodg ich do nas na Midgard-Ziemie?
Odpowiadat Kaptanowi Bég Wielce Madry:
Cudzoziemcy takomig sie na wszystko cudze,

a do nich nie nalezgce...

Wszystkie ich mysli tylko o wtadzy,

tak nad wszystkimi Swiatami, o zagarnianiu bogactw,



i dziet Jasnych Swiatéw...

2 (114). Cel Cudzoziemcdw naruszy¢ harmonie,
panujgcg w Swiecie Swiatta...
i unicestwi¢ Potomkéw Rodu Niebieskiego
i Rasy Wielkiej, gdyz tylko oni mogg dac
godny odpor Sitom Mroku...
Stugi Swiata Ciemno$ci licza,
Ze tylko im sg nalezne wszystkie Swiaty,
ktore stworzyt Wielki Ra-M-Ha...
| przybywajgc na Ziemie kwitngca,
starajg sie Dzieci Cztowiecze Chciwo$ci hauczyc,
gdyz Chciwos¢ gubi Poznanie,

kiedy Poznanie zabite - i Wstyd umiera...

3 (115). Kiedy zabity Wstyd, Prawda znika,
z zagtadg Prawdy i SzczeScie zginie...
Kiedy Szczescie zginie, Cztowiek ginie,

a jesli zginie Cztowiek, to wszelkie bogactwa jego,



swobodnie Cudzoziemcy zagarniajg...
Oni w bogactwie widzg swg najwierniejszg podpore,
i budujg swéj Swiat na bogactwie...
W Swiecie Ciemnosci zycie dostepnie tylko tym,
kto bogactwo posiada cztowiek biedny,

jak martwy na pustyni...

4 (116). Oni odbierajg dostatek ludziom,

w sile Oszustwa swego poktadajgc nadzieje...
Wiedzgc, ze jezeli odbiorg ludziom oparcie i Wiare,
cel w Zyciu i Ducha Wolno$ci,
to samych ludzi zgubig...

w tej sytuacji Dzieci Cziowiecze w Swiecie Jawi,
droge Smierci wybierajg,

i bron swa skierujg

przeciw cudzoziemcowi-ztoczyrncowi,



gadyz lepiej chwalebng Smierc przyjgc,
w bitwie sprawiedliwej z Cudzoziemskimi wrogami,

niz ukorzyc¢ sie wrogom...

5 (117). Ludzie stabi Duchem tracg rozum,
albo we wtadanie Cudzoziemca-wroga wpadajg,
inni za$ w pragnieniu posiadania,
do Cudzoziemcow idg na postuge...
NieszczeScia takich zagubionych ludzi gorsze od $mierci,
poniewaz Smierc, zgodnie z Prawami,
jest Wieczng drogg Swiata,
i nie ma nikogo, w Swiecie Jawi zyjgcego,

kto Smierc przewyzszytby...



6 (118). Cudzoziemscy wrogowie, Dzieci Cztowiecze

0 obfed przyprawiajg, i ludzie

wSzyscy coraz bardziej tracgc rozum,

dokonujg wystepkow okrutnych...

... Do naruszenia Przykazan Krwi,

ludzie dochodzg w swoich ciezkich przestepstwach,

a dla winnych mieszania sie z krewnymi,

Piekto otworzy swe szerokie drzwi...

... 1 jezeli, cztowiek nie odrzuci tego wszystkiego,

i jezeli nie obudzi sie on,

to udaje sie prosto do Piekta...

i Bogowie mu nie pomoga,

gdyz sam swg Droge wybiera...

7 (119). Przebudzenie cztowieka tylko poprzez Poznanie,

i oko Poznania ratuje go...

Wyniostszy Poznanie,

Dziecie Cztowiecze znowu patrzy na Wedy,

i znowu obowigzkiem zostaje



ku Zyciu Duchowemu dgzenie,

a nadzorcg czynoéw wszelkich jest Sumienie...
Stuchajgc sumienia, nienawis¢ czuje do wszelkiego zta,
od tego Sumienie sie wzmacnia,

i cztowiek stwarza wtasne SzczeScie,

w Szczesciu i sam cztowiek powstaje...

8 (120). Spokojni ludzie, zawsze biegli w czynach swych
i stali w obowigzkach przed Rodem...
Bezprawnie nie myslg oni i nie postepujg grzeszne.
Ludzie bez skruputow lub nierozumni,
bgdz to mezczyzni albo kobiety,
nie czynig postepow w wykonywaniu obowigzku przed Bogami i Rodem,
i stajg sie podobni do Cudzoziemcow...
... Ci, w ktérych jest Sumienie,
czczg Bogow i Przodkow swoich,
i podgzajg do NieSmiertelnoSci,

nie za$ w Swiat Piekielny...



9 (121). Kto z Dzieci Cztowieczych,

Z szalenstwa we wsciektoS¢ wpadnie,
bedzie grozic, kto dobrego znienawidzi,
tego jak Cudzoziemca - SZARYM
I godnym pogardy nazwg ludzie...

Kto po naukach Cudzoziemcoéw,

w bfedzie i chciwosci
stara sie odebrac¢ dobrym ludziom SzczeScie,
ten, nie panujgc nad sobg, nie pokona gniewu
i sam niedfugo utrzyma SzczeScie,
gdyz cate bogactwo zbaczajgcych z Drogi Swiatta,

dostaje sie Cudzoziemcom...

10 (122). | radoScig wypetniajg sie serca u wszystkich Sit Ciemnych,
kiedy Dzieci Cztowiecze,
wstitttgc sie fatszywym mowom Cudzoziemcoéw,
Zsuwajg sie z drogi Swiattosci...
| kroczg drogg upadku,

gromadzgc dobra materialne, a nie Duchowe,



z woli Cudzoziemskich wrogow,

prowadzg swe Rody do zagfady...

| wiedzg Cudzoziemscy wrogowie,

co wszelkie dobra nieprawe

i dobrym ludziom bogactwo odebrane,

zasnuje Rozum ludzki,

i Dusze ludzi stajg sie zatwardziate...

11 (123). Dzieci Rodow Cztowieczych,

nie wstitt sie stowom Cudzoziemcoéw,

gdyz fatszywi oni i chcg zgubi¢ Dusze wasze,

abyscie nie znaleZli sie w Asgardzie Niebieskim,

a byli wiecznymi tutaczami w Ciemno$ci bezdenney...

.. Nie dopuszczajcie Cudzoziemcdw do cérek waszych,

gdyz zwigdg corki wasze,

i zdeprawujg Dusze ich czyste,

i Krew Rasy Wielkiej zmarnuja,

gdyz pierwszy mezczyzna u cory,



zostawia Obrazy Ducha i Krwi...

12 (124). Cudzoziemskie Obrazy Krwi
z Dzieci Cztowieczych Swiattego Ducha wypedzaja,
a pomieszanie Krwi przyprowadza do zagtady..,

i wszech Rod wyrodniejgc ginie
nie majgc potomstwa zdrowego,

gdyz nie bedzie tej sity wewnetrznej,

co zabija wszystkie dolegliwoSci-choroby
ktorzy przyniosg na Midgard-Ziemie...

Cudzoziemscy wrogowie idgce ze Swiata Ciemnego...

13 (125). Nie przysti#t sie nawotywaniom wrogow-uwoazicieli
i nie fakomcie sig ich obietnicami fatszywymi...
Nie ma u Cudzoziemskich wrogéw wspodfczucia,

ani dla Dzieci Cztowieczych z Rodu Niebieskiego,



ani dla stworzen podobnym sobie,
gdyz kazdy przychodzacy ze Swiata Ciemnego
albo potomek jego rodzony
na Midgardzie albo innej Ziemi,
mysli tylko zyciu prézniaczym,
wykorzystujgc cudzg prace,

i ufno$c¢ Dzieci Cztowieczych...

14 (126). Oszustwem i chytro$cig i klamstwem nieprawym,
Cudzoziemcy wzbudzajg zaufanie w ludziach.
Chwalgc sie swojg przyjaznig, ze starcami Rodu,
oni ktamstwem omotujg Dzieci Cztowiecze...
| zwodzg Dusze ich czyste,

i przyuczajg czynom niegodnym...
Cudzoziemscy wrogowie swoje pozgdanie zwierzece,
nazywajg - Ostodg,

a urodzenie dziecigt - obtedem okrutnym,

i wzywajg Dzieci Czfowiecze,



do nie zachowania tradycji ojcowskich...

15 (127). Dzieci Cztowiecze z Rodow Rasy Wielkiej

I, wy, potomkowie Rodu Niebieskiego,

bgdzcie czysci Duszg i Duchem,

a niech tam czyste sumienie,

miarg waszych czynow bedzie...

Wypedzajcie z wszystkich krain waszych

Cudzoziemskich wrogow i wszystkich potomkow ich,

albo zgubig oni swojg Bezdusznoscig

Dusze Swiatte wasze,

i czynami wystepnymi zgubig ciata wasze,

i bedg wykorzystac was i potomkow waszych,

w sprawach swoich ciemnych,

a z synami i corami waszymi

uciechy cielesne miec beds...

16 (128). Kto z was i potomkow waszych,

bedzie pamieta¢ wszystko to,



i wypedzi ze Swietej ziemi Rasy Wielkiej

Cudzoziemskich wrogow i potomkow ich,

ten prawdziwy Zbawiciel i Obronca Rodu swego

i wszystkich Rodow Rasy Wielkiej i Rodu Niebieskiego...

A ci, co wstuchiwac sie bedg

w fatszywe stowa Cudzoziemcow...

i oddawac im bedg cory swe

albo wezmie core Cudzoziemskg dla syna swego,

ten odstepca Rodu Cztowieczego,

i nie bedzie mu wybaczania u Bogow Jasnych

i Rodu Niebieskiego, we wszystkie dni bez reszty...

Santia IX

1 (129). | spytali Pioruna Gromowtadnego,

Kaptani-Straznicy Drog,

prowadzgcych przez Wrota Gwiezdne:

Ty, opowiedz nam, nasz Mgdry Nauczycielu,

co dzieje sie w Swardze Wielkiegj,



i dlaczego w Makoszy i w Radzie liczne Wrota zamknety sie?
I nie jasniejg Krysztaty Przeptywu,
a Krag z zarbina zgast w potcwierci...
Igty Niebieskie kolor stracity,
i teraz z licznych Wajtmar

nie styszymy odpowiedzi na zew wielodolny...

2 (130). Odpowiadat im Piorun wielce madry:
Wiedzcie, Straznicy Wrot Miedzytwymiarowych,
w Swardze Wielka Assa decyduje...

W Makoszy, w Radzie, w Swati i w Rasie
teraz Wielka Bran nadchodzi,

w niej z Cudzoziemskimi wojami Piekta,
Jasni Bogowie z Prawi
wdali sie w okrutng Bitwe...

Swarge Wielkg oni bronig...

i Swiat oczyszczajg Gmach za Gmachem,

Z Zotnierzy Mroku, z Ciemnego Swiata...



3 (131). Z tych podstepnych wrogow,
co Ziemie kwieciste w proch obracali,
co krew rozlewali niewinnych stworzen,
nigdzie nie szczedzili ani matych, ani starych...
Dlatego liczne Wrota zamknety sie,
zeby nie trafili wrogowie Cudzoziemscy
w Jasne Ziemie Swargi Wielkigj...
i nie spotkat ich los Troary,
co w Radzie Przeswiattej,

Madra Mitoscig Swiaty oswietlata...

4 (132). Teraz Troara pustynna, bez Zycia...
Krag Wielowrotny rozerwany na czeSci,
na liczne Igty zwalone gory...

i popidt pogorzelisk lezy na siedem sgzni ...
Taki sam obraz, smutny, ponury
widziatem w Arkonie, na Rutty-Ziemi,

Ze wczesniej jasSniata w Makoszy Jasnej...



Wrota Miedzywymiarowe - stopiony kamien...

Igty Niebieskie - proch przydrozny...

5 (133). Wszedzie ruiny Wielkich Swiatyn,
i Grody zburzone ptomieniem silnym,
co wznosit sie od Rutty do nieba...
Niewiele Zycia, w Ziemi tej bez Storica,

nie ma ani roslin ani ptakow ani zwierzat...

Wiatr tylko popidt niesie po dolinach,
i zasypuje wawozy miedzygorzy...
Smetnie i cicho, w tym Swiecie ruin,

gdzie niegdy$ Zycie zamieszkiwato wszedzie...

6 (134). Fasz-niszczyciel wyparowat rzeki, morza,
i niebo wypetnity czarne chmury,

przez odor nieprzenikniony, Swiatta promien nie przechodzi...



... i Zycie nie wréci w ten Swiat nigdy...

To zdarzyto sie z wieloma Ziemiami,
gdzie przebywali wrogowie ze Swiata Ciemnego...
Ich przyciggaty bogactwa i mineraty,
ktore miaty te Ziemie przepiekne...
Pochlebstwami zdobywszy zaufanie mieszkancow,
napuscili ludzi na siebie wzajemnie...

Tak w tych Swiatach wojny zostaty zrodzone...

7 (135). Po tym jak skonczyty sie wojny,
ostatnich zywych naswietlili Cyranem...
| ludzie stracili Swiadomo$é i Wole,
i na rozkaz wrogoéw Cudzoziemskich,
bogactwa i mineraty wydobywali...
Kiedy zas w tych Ziemiach bogactw brakto,

i mineraty wyczerpali wszystkie do granic,



wtedy wszystkich ludzi zgtadzili wrogowie
i wywieZzli wszystko co na Ziemiach zdobyili...
A te Ziemie, z ktérych Cudzoziemcow przegonili,

tam wysytali Fasz-niszczyciela...

8 (136). Zeby zostat odbudowany Krgg z zarbina,
znow zajasniata Spirala Miedzywymiarowa,
wyciggnijcie Krysztaty Przeptywu,

w czesci, co bledng promienie w potéwierci...
Zamiast Krysztatow Przeptywu Swargi,
co na krancach, dla Gmachow Swarozych,
ustawcie Krysztaty Inglii...

Swiatto Inomira, przejawiane w Nawi,
bedzie w Krysztatach Inglii swiecic sie...

i wyptywajgc silnym strumieniem,

on przywroci zarbina Swiecenie...



9 (137). Gdy Krag z zarbina przed wami,
rownym blaskiem Spirali przejawi sie,
znow zamiencie Krysztaty jak byto,
gdyz otworzy sie wam - Inomiria...
Wiedzcie, niszczycielske Swiatto Inomiria,
pochtania Dusze promieniowaniem...

i Rozum zgasnie w Promieniach Inomiernych,
i nie zdota zrozumiec, co z Duszg sie stafo...
A zycie nierozumnych, bezdusznych stworzen,
nie posuwa sie w Swargu, a do Piekta wsigka...
i tam oni wiedng w ciemnoSci nieprzebudzonej,

nie znajgc siebie, ani tego, co tam znalazto sie...

10 (138). Tak badzcie uwazni w waszych czynach
i nie prowokujcie Losu na prozno...
Licznych ludzi ciekawoS¢ zgubita,

tych, kto probowat poznac Inomire...



Promienie Inomira szkodliwe dla zdrowia,

i ludzie nie zdotajg poznac ich natury...

Tam zycie, uptywa wedftug obcych Praw...

nad Ziemiami wschodzi krwawy Swit.

| dziwne istoty w rodzaju pelikanow,

probowaty Wajtmary zniszczy¢ na wieki...

11 (139). Wy, na Midgardzie zyjecie spokojnie,

z dawnych czasow, gdy Swiat umocnit sie...

Pamietajgc z Wed, o czynach Dadzboga,

Jak on przetamat twierdze Koszczana,

co na Najblizszym Ksiezycu znajdowat sie...

Tarch nie pozwolit zdradzieckim Koszczanom

Midgard zburzyc, jak zburzyli Dieje...

Koszczany, wtadcy Szarych,



zgineli razem z Ksiezycem w pot czesci...

Ale zaptacit Midgard za wolno$c,

Daaryje skryt Wielki Potop...

12 (140). Wody Ksiezyca, ten Potop uczynity,

na Ziemie z nieba teczg opadty,

gdyz Ksiezyc roztupany na czesci,

Bojem Swarozym na Midgard upadt...

Zostaty zerwane Starozytne Nici,

ktére rozciggaty sie do odlegtych Gmachoéw...

i czeS¢ zwigzkow Miedzywymiarowych urwata sie...

Nie byt styszalny zew wielodolny,

wiele Wajtmar zgubito sie w Swardze..,

nim nowe Nici zrodzity sie,

i zostat ustyszany ich zew z Gmachoéw.

13 (141). Wiele zgineto w ten czas narodow,

kto nie zdgzyt na Wajtmanach wznieSc sig,

albo przejsc przez Wrota Miedzywymiarowe,



i schroni¢ sie w Gmachu NiedzZwiedzia...

Nici Gmachow naruszone znowu,

dlatego Igty Niebieskie kolor stracity,

zeby zajaSniaty znow Igty kolorami,

zastgpcie Krysztaty Irkamy.

zastgpcie je Krysztatami Tary...

i przez Zimun odbudujcie Nici...

14 (142). Znow zajaSniejg Niebieskie Igty

i odezwg sie Wajtmary na wotanie wasze...

Wiara w powodzenie waszych stawnych czynow,

coz wazniejszego w obecnej chwili...



Jezeli czyny ztgczone przez Wiare,

co przeszkodzi w dokonaniu sie czynow...

Tylko w trudzie uczynionym Wspolinie,

swoje Rody okryjecie Stawa...

Tylko ztgczywszy Starozytng Wiarg wszystkie Boje,

obronicie Midgard wasz pigkny...

15 (143). Znoéw odzyskane bedg Stare Wiezi,

i na wezwania potomkow - odezwag sie Przodkowie.

Nie mogg miesza¢ mowy tej Cudzoziemcy,

gdyz przegonig ich do Piekta ze Swarqi...

Ale pamietajcie, ludzie, co wrog msciwy jest,

i udaje, ze Swarga nie interesuje go.

Lecz skrywszy sie przed wzrokiem,

bedzie szykowac bron zemsty...

Nie wiedzg o Zaszczycie i Prawdzie Niebieskigj,

gdyz w gniewie ich jest nieobecne Sumienie...



16 (144). Wiele Ziem Cudzoziemcy zgubili,

w roznych Gmachach Swarozego Kregu...
Czarna Zazdrosc ich spojrzenie zacmiewa,
kiedy oni widzg dostatek wzajemny...
Zazdro$c, oszustwo i zyczenie cudzego, oto w czym ich cel,
nawet w Piekielnym Swiecie...
| dlatego Cudzoziemcy probuja...
wszystko ztapa¢ w Swardze i Miedzywymiarach...
... Pamietajcie ludzie Rasy Wielkiej,
wszystko com opowiedziat, w ten wieczor piekny...
Przede wszystkim, zeby dla waszych potomkow,

Wiedza ta, nie byta na prozno...



Na tym zakancza sie pierwszy Krag San'ti Wedy Pioruna
i pierwszy Dzien kontaktow Rasy Wielkiej
i potomkow Rodu Niebieskiego

ze Swiattym i wszechpieknym Piorunem.



Ksiega Druga (Ksiega Swiatta)

Haratia |

Poczatek:

W Lato Kaptanki Ognia,

na piecéset siedemdziesigt szostym Kregu Zycia

od Wielkiego Przeniesienia sie z Daarii,

wedtug Kregolecia Czistoboga naszego [1],

w Dzien trzech Ksiezycow [2],

w czcigodnym Asgardzie Iryjskim [3],

dowiedzcie sie, dziecieta Rasy Wielkiej

i potomkowie Rodu Niebieskiego,

0 czasach starodawnych,

0 Madrosci starozytnej przez Kapfanow zachowanej,

o Poczgtku wszystkiego ludziom nieswiadomym

i dla nadchodzacych czaséw w Harati [4] Swiatta

nakreslonego Darrungom [5] Wirritom.



Na Chwate Bogow, w Wielkosci Rodu,

tak pojmiecie sercem waszym

wielko$¢ Swiata przez to,

co opowie piesn wotchwa Stadagora,

w Aryjskim Rodzie Parda [6] zachowywana.

Niegdys, a raczej wtedy,

gdy jeszcze nie bytfo czasu,

nie byto Swiatéw i Realnosci,

nami, ludzmi, postrzegajgcymi,

byt nie nieucielesniony,

tylko jeden Wielki Ra-M-Ha [7].

On przejawit sie w Nowg Rzeczywisto$¢

i od postrzegania Nowej

Najdalszej Nieskonczonosci

rozéwietlit sie Wielkim Swiattem Radosci.

| wtedy pojawita sie

Nieskonczona Nowa Wiecznos¢



w Nowej RzeczywistoSci rodzgca sie,

i nieskonczona liczba jej przejawow objawita sie.

Tak pojawito sie to, co my, ludzie,

jako przestrzenie Swiatéw

Jawi, Nawi i Prawi postrzegamy.

Jak tylko Wielki Ra-M-Ha

przejawit sie w Nowej Rzeczywistosci,

w nieskonczonej Nowej Wiecznosci pojawito sie

przeogromne absolutne cos,

a ze byto nie tym,

czym przejawia sie Wielki Ra-M-Ha,

to przeogromne absolutne co$

Skrywato w sobie zaczatek zta, gdyz wszystko,

CO Z najwyzszego punktu widzenia

Doskonate niedoskonatym jest,

objawia sie wzglednym ztem.

| kiedy Wielki Ra-M-Ha oswietlit sie



Wielkim Swiattem Radosci,

Z niego rozlat sie Wielki potok Inglii [8],

Pierwotnego Zywego Swiatta,

czyli dech Jego nieopisany,

poptyneto Swiatfo nieopisane

i zabrzmiato co$ Wielkiego.

W te chwile, gdy Pierwotne Zywe Swiatto

odeszto nie mniej niz

na jedng sSwiatowg dole linii

od Najwigkszego Zrédta Inglii,

to Pierwotne Zywe Swiatfo

przestato byc czeScig tego,

ktorego my, ludzie, zwiemy Wielki Ra-M-Ha,

Jak Swiatto od Storica Jarity

albo szczapy ptongcej

nie objawia sie Stricem-Jaritg lub szczapg.

Pierwotne Zywe Swiatto



gnato przed sobg mgte

przeogromnego absolutnego czegos,

Boskiego Swiatta pozbawionego,

a w niektoérych miejscach

przeswitywato jg, nie zostawiajgc Sladu;

w innych miejscach jasniato jaskrawym Swiattem,

Wielkie Obszary zalewajgc,

co raz dalej i dalej

lat sie potok Swiatta oslepiajgcego.

Ale czym dalej odchodzito

Pierwotne Zywe Swiatfo od tego,

kogo my, ludzie, zwiemy Wielki Ra-M-Ha,

tym mniej jasne byto Swiatto Inglii,

wszystko bardziej i bardziej rozszerzone

i oddalajgc mgte niebytu,

mgte pustki.

W kazdym skupisku



Pierwotnego Zywego Swiatta
wiele Swiatéw i Realno$ci pojawito sie.
| oto daleko-daleko od tego,
kogo my, ludzie, zwiemy Wielki Ra-M-Ha,
ostatni raz rozlato sie
Pierwotne Zywe Swiatfo jego,
jako skupiska Wielkie.
W tym Pierwotnym Zywym Swiecie
pojawity sie istoty zywe,
gdyz Zyciodajng byta Inglia.

Cze$é Pierwotnego Zywego Swiatta

znalazta ujscie w doliny gtebokie

i tam z ciemnos$cig i mgtg zmieszata sie.

Pojawity sie Pierwotne Rozbtyski, z ktorych

nasz Wszechswiat i Wszechswiaty

wyZzej rozmieszczone narodzity sie.



Ale wszedzie, i na gorze i na dole,

Jak rzeka niebieska, szto pasmo

Pierwotnego Zywego Swiatta,

Z mgtg nie mieszajgcego sie,

nazywane Ztotg Droga,

albo Niebieskim Irijem.

Z gory do samego dotu w Nowej RzeczywistoSci

od powierzchni Niebieskiego Irija

odbijaty sie Swiaty rézne,

a w nich rozwijaty sie Realnosci osobliwe,

przez osobliwe istoty zaludnione.

Im wyzej rozmieszczone Realnosci,

tym wiekszg liczbg zmystow

byty obdarzone istoty je zaludniajgce;

I w kazdym miejscu Ztotej Drogi

bynajmniej nie jedna Realno$c zostata rozmieszczona,

a mnostwo rozmaitych Realnosci,



przy czym istoty, je zaludniajgce,

posiadaty jednakowg iloS¢ zmystow,

lecz rozne byty zmysty istot

w tych Rzeczywistosciach,

razem wzgledem siebie lezgcych

Taka nasza nieskonczona Nowa Wiecznos$¢

w Nowej RzeczywistoSci,

w niej palg sie jeszcze Wielkie Skupiska

Pierwotnego Zywego Swiatta,

stabym odblaskiem ktorego

nasze Stonce pojawito sie.

Pierwotne Ozywiajgce Swiatto

fgczyt mnostwo Realnosci,

rodzgc Wielkie Drzewa Swiatéw [9].

Jak gafezie drzewa pofgczyto

Pierwotne Zywe Swiatto

Listeczek-realno$¢



Z poteznymi jasniejgcymi pniami,
a pnie Drzew Swiatéw
korzenie swe zapuszczaty
w bezkresng Nowg Wiecznosc,
zrodzong w Nowej RzeczywistoSci,

i Jasng Site Drzewa Swiatéw otrzymuja
z Jasnych Wod Niebieskiego Irija [10].
Tak zostat stworzony Wyrij Sad [11],
zajmujgcy potowe Swargi Niebieskiej.

Inaczej powstaty inne nieskoriczonosci

w naszej nieskonczonej Inglii istniejgce.

| tam, wysoko w gorze, ale daleko od tego,

ktorego my, ludzie Wielki Ra-M-Ha zwiemy,

tam, gazie rozlaty sie Wielkie Skupiska

Pierwotnego Zywego Swiatta,

tam znajdujg sie nasi Najwyzsi Bogowie,



jednego z ktorych my Swarogiem [12] zwiemy,

a ktéry Bogiem Swiatéw i Realno$ci

naszej Nieskonczonej jawi sie.

Swarozycow wigcej jest niz Nieskoriczonosci

w naszej Wiecznej Inglii istniejgcych.

Ci z Jasnych Bogow, ktorzy nie objawiajg sie

Wyzszymi Bogami Nieskonczonosci,

w jasniejgcym Swiecie sity duchowej [13] przebywayja.

Nieskonczenie wielcy i Nieskonczenie potezni

w poréwnaniu z nami Swarozyce:

mozemy mowic o nich,

Jjak o Wszechdoskonatych,

Wszechmocnych, Wszechdobrych i Wszechwiedzgcych.

Mamy racje, stawiajgc Najwyzszych Bogow

przed wszystko nam dostepne,

przez nas pojmowane.



Ale kazda z zyjgcych w kazdym z nas

istot w najmniejszej czgstce,

wokot pierwotnej osnowy obracajgcej sie,

tak ma sie w mocy swej do Swarozej,

jak Swaroga do tego,

ktorego zwiemy Wielki Ra-M-Ha.

Kazda najdrobniejsza czgstka

naszego ciata, kamienia, drzewa

Jawi sie jako osobliwy system Stoneczny

Stonca-Jarito otoczonym przez Ziemie [14],

na ktorych zyjg i rozwijajg sie

miliardy myslgcych istot,

czasem w Sswym umystowym

i moralnym rozwoju

nas, ludzi, przewyzszajgcych.

Wazniejsze teraz by¢ moze powiedziec to,

ze w Bezkresnej Nowej Wiecznosci,



w Nowej RzeczywistoSci rodzgcej sie,
w dole taka sama bezgraniczna
niepoznawalna przepasc,
Jak i na gorze, tak i na dole,

staje sie podobne temu,

co w gorze, bo inaczej, co w gorze,

staje sie podstawg
dla podobienstwa tego, co na dole,
w pierwotnej woli tego Pierwotnego,
ktorego my, ludzie, zwiemy Wielki Ra-M-Ha.

Haratia ll
Narodziny

Na poczagtku Lata Kaptanki Ognia,

na piecset siedemdziesigtym széstym Kregu Zycia

od Wielkiego Przesiedlenia z Daarii,

wedtug Kregolecia Czistoboga naszego,



w Dzien Lubomira, kiedy

Wielce madrzy Kapfani btogostawig

Swiete Rodzinne Zwigzki

miedzy wielkimi Rodami,

we wszystkich miastach Swietej Rasy

i w Asgardzie Iryjskim.

| w ten przepiekny wieczor

ustyszcie, dziecieta Rasy Wielkiej

i potomkowie Rodu Niebieskiego,

0 czasach starodawnych i przepieknych,

0 madrosci starozytnej przez Kaptanéw zachowaney.

O narodzinach Swiatéw Jawi, Nawi i Prawi,

i dla przysztych czaséw w Harati Swiatta

nakreslonej Darrungom Wirritom.

Wzniéstszy Chwate wszystkim Wysokim Bogom,

i Wielkiemu Rodowi Niebieskiemu,

niech pojmie kazdy sercem swoim



wielko$¢ Swiatéw, przez to,
co opowie piesn czarownika Stadagora,
w da’Aryjskim Rodzie Parda zachowywang.
w prawdziwym';r');c':;c.e.n./'l.l;. a raczej wteady,
kiedy w bezkresnej Nowej WiecznoSci
rozlata sie Wielkim silnym strumieniem
Zycionosna jasniejgca Inglia,
Pierwotne Zyciodajne Swiatfo,

w Nowej RzeczywistoSci zrodzone zostaty
roznorodne Przestrzenie i Realnosci
Swiatéw Jawy, Nawi i Prawi.
| czym blizej P}(.a.r.;;;.t;(.a.g'];.z'ro’dia Swiatta
rozpoScieraty sie te Przestrzenie i Realnosci
w rozlicznych jasniejacych Swiatach,
tym wiekszymi wymiary te Najwieksze

Obszary i Realnosci byty napetnione.

A w nich rodzili sie Zyciono$ni



Starozytni Bogowie-Patronowie Swiatéw

i Najwiekszych Przestrzeni i RealnoSci,

ktére, rozwijaty sie w Boskim Swiecie

Pierwotnej najczystszej Inglii,

poznawali i zagospodarowywali

swe bezkresne Przestrzenie i Realnosci,

i czym bardziej wielowymiarowi byli Mieszkarncy Zycia,

tym wiekszg liczbg zmystow

byli obdarowani Dawni Bogowie,

Mieszkania Zycia zaludniajgce.

Tak zostat zrodzony Najwyzszy

i bezgranicznie wielowymiarowy

Jasny Swiat Prawi.

Ponizej Najwyzszego Swiata Prawi,

w kazdym jasniejgcym Mieszkaniu Zycia

na przestrzeniach Ztotej Drogi,

bynajmniej nie jedna Realnosc¢ byta rozmieszczona,



a mnostwo RealnoSci, przy czym istoty,

Mieszkania Zycia zaludniajgce,

posiadaty jednakowg iloSC zmystow,

lecz rozne byty zmysty

istot w tych Realnosciach,

razem wzgledem siebie lezgcych

I dla r6znych myslgcych istot

rézne Stonca i Gwiazdy jasniaty.

Pierwotne Zyciotwércze Swiatto Inglii

tgczyto blask roznych Stonc i Gwiazd

Z mnostwa réznorodnych Realnosci,

rodzac Wielkie Drzewa Swiatéw.

Jak gafezie Drzewa potgczyto

Pierwotne Ozywiajgce Swiatto

Listeczek-realno$¢ naszego Swiatowego Drzewa

Z poteznym jaSniejgcym pniem.

| kazdy listeczek-realnoSc¢ jasniat niezmiernie,



przelewajgc sie jaskrawym Swiattem rozlicznych Stonc,

a pieri Swiatowego Drzewa zapuszczat

liczne korzenie swe

w bezkresng Nowg Wiecznosc,

zrodzong w Nowej RzeczywistoSci.

| oto wysoko w gorze,

na listeczkach-realnosciach,

pod teczowymi oSlepiajgcymi blaskami

Wspaniatych Stonc i Gwiazd,

zrodzone zostaly Nowe Mieszkania Zycia,

w ktorych Starzy Bogowie-Opiekunowie

naszych Wielkich Rodow pojawili sie.

Zagospodarowywali Nowe Mieszkania Zycia,

niosgc istotom, zrodzonym i zyjagcym tam,

Piekno, TworczoS¢ z Harmonig.

Przeksztatcajgc Ziemie



w Nowych Mieszkaniach Zycia

w kwieciste pachngce Ogrody

pod jaskrawymi roznokolorowymi

Stoncami i Gwiazdami.

Napetniwszy wszelki dobrami

jasniejgce Nowe Mieszkania Zycia,

udawali sie w inne Realnosci

i tam takze znow tworzenie kontynuowali,

pomagajgc mieszkarncom danych RealnoSci.

Przyroda w tych Jasnych Ziemiach

zostawata nietknieta,

ale zycie w Ziemiach tych Pieknem napetniato sie.

Tam Madro$é odwieczna w Swiat sie wylewata

i napetniata Zycie miarg bezmierna.

Tak rozkwitaty Mieszkania V4 ycia,

co zostaty zrodzone w Nowej RzeczywistoSci.



Mieszkania Zycia w ja$niejgcym Swiecie,

rozwijaty sie w Harmonii i DoskonatoSci.

We wszystkich aspektach,

w czynach i w zyciu, ktérego Sumienie

i Mgdrosc miernikiem stawaty sig,

uzupetniane MitoScig i Wiara,

co do doskonato$ci Swiadomosé przywodzi.

Madro$é i Trud inspirujg Swiadomosé

i umacniajg czyny stawne.

Przeobrazaty sie te Ziemie kwieciste,

i spojrzenie do Niebios istoty zwracaty.

Kierujgc swoje jasne spojrzenie ku Niebiosom,

istoty catg Duszg dazyty

w te odlegte dale,

skad przybywali na Ziemie ich,

w rozlicznych RealnoSciach rozmieszczone,

Wielce Madrzy Starozytni Bogowie-Opiekunowie.



Pierwotne Swiatto Inglii

rozwijat lot mysli,

rodzgc Wielkg Tworczosc

we wszystkich Harmonijnych Jasnych Swiatach.

| rozmaite formy Zycia,

dzieki Szczerej i Jasnej Mysli,

a takze Wielkiej Tworczosci,

porzucili Kwieciste Ziemie

i rzucili sie w Niebiosa,

napetniajgc nowe Obszary i Realnosci

w réznych wielowymiarowosciach.

Tak zrodzone zostaty najwieksze

i wielowymiarowe Obszary i Realnosci

Jasnego Swiata Nawi.

Rozprzestrzeniajgc sie po wieloplanowych

Obszarach i RealnoSciach,

Magdre mysSlgce istoty,



prowadzone przez Pradawnych Bogow-Opiekunow,

zagospodarowywaty najpiekniejsze niezaludnione

Nowe Ziemie Jasnego Swiata Nawi,

po czym znow w Niebiosa sie udawali.

Tak zasiedlali harmonijne Swiaty Jawy i Nawi,

zrodzone w Pierwotnym

Zywym Swietle Radosci,

ktorym promieniuje Pierwotny

Wielki Ra-M-Ha.

Haratia lll
Wielka Assa

Na poczagtku Lata Kaptanki Ognia,

na piecset siedemdziesigtym széstym Kregu Zycia

od Wielkiego Przesiedlenia z Daarii,

wedtug Kregolecia Czistoboga naszego,

w Dzien Wielkiej Inglii,

kiedy Wielce Madrzy Kaptani



zapalajg Swiety zywy ogien,
we wszystkich siotach Swietej Rasy
i w Asgardzie Irijskim.
Zostanie.c.).,t'nlo.l./l./;"e.c.f;i;ne wam,
dziecieta Rasy Wielkiej
i potomkowie Rodu Niebieskiego,
0 czasach pradawnych i pieknych,

0 Madrosci przez Starozytnych Kaptanéw zachowanej.
O Wielkiej Assie miedzy Swiatem a Ciemnoscia,
ktéra ogarneta Swiaty Jawi Nawi i Prawi,

i dla nadchodzgcych czasow
w tej Haratii Swiatta
nakreslonej Darrungom Wirritom.
Wzniéstszy Chwate wszystkim
Jasnym Wysokim Bogom,

i Wielkiemu Rodowi Niebieskiemu,

tak ujrzycie sercem swoim,



wielko$¢ Swiatéw Swiatta, przez to,
co opowie piesn czarownika Stadagora,
w da’Aryjskim Rodzie Parda zachowywana.
Mienia la temu
a by¢ moze i wczoraj,
gdyz Wieczno$¢ nie zna
ograniczenia w czasie,
w Jasnym Swiecie Arlegéw, ktéry obejmuje
dwiescie piecdziesigt szeS¢ wymiarow,
odbyta sie Wielka Assa,

Wielka bitwa Sit Swiatta i Ciemno$ci.

Jeden ze Szlachetnych Arlegow — Czarnobdg,

postanowit, za pomocg chytroSci,

obejs¢ ustanowione przez Boga Swaroga

Wszechswiatowe Prawa wspinania sie

po Ztotej Drodze rozwoju duchowego.

I mowit on wspotbraciom swym:



Jesli, my, Szlachetne Arlegi,

zdejmiemy Ochronne Pieczecie

z Ukrytej Starozytnej MadroSci

swojego Swiata dla Swiatéw nizszych.

Wtedy zdejmg zgodnie z Prawem

Boskiej Zgodnosci

i dla nas Ochronne Pieczecie

z Ukrytej Starozytnej Mgdrosci

wszystkich Swiatéw Najwyzszych.

| otworzy sie swobodne przejScie w gore

po Ztotej Drodze rozwoju duchowego

dla nas, Szlachetnych Arlegéw,

a takze pomoze Wiedza ta

wszystkim Duchom i Duszom z r6znych Swiatéw,

znajdujgcych sie ponizej Swiata Arlegéw,

poznac Ukrytg Starozytng Madrosé

wszystkich Swiatéw, a poznawszy, stangé obok



z Bogiem Swarogiem i innymi Swarozycami...

Ale spotkat Arleg Czarnobog

godny odpor w osobie

Szlachetnego Arlega — Biatoboga,

Naczelnego Straznika Ukrytej

Starozytnej Madrosci Swiata Arlegéw,

strzeggcego Ochronne Pieczecie

Ukrytej Starozytnej Madro$ci danego Swiata,

i nie udat sie chytry plan Czarnoboga.

Rozgtosit wtedy po wszystkich Swiatach,

Obszarach i RealnoSciach,

lezgcych na Ztotej Drodze,

przywotujgcy zew Czarnoboga.

Legow wzywat do sobie na pomoc.

| zjawit sie na zew Czarnoboga

caty wielowymiarowy Swiat Legéw,



I niewzywani przylecieli do niego

Ciemne Legi, Ciemne Arlegi

i KoSciej, wtadcy Piekta,

a z nimi cate wojsko piekta

przyleciato do niego.

Nie mogt Biatobog jeden oprzec sie

takim wielkim ciemnym mocom.

| zerwat Czarnobdg pierwszg Ochronng Pieczec,

Piecze¢ ze Starej Wiedzy Swiata Arlegéw,

i Wiedza szeroko rozlata sie po Swiatach,

ponizej Swiata Arlegéw lezgcych,

az do samych gtebin Piekfa.

Z kolei zabrzmiato wtedy

zew magdrego Biaftoboga, widzgcego,

Ze nie moze on jeden uchronic

Ochronne Pieczecie z Ukrytej Starozytnej

Madrosci Swiata Arlegow.



Wezwat na pomoc Wyzsze Swiaty,

i do Straznikéw Swiata Poznania zwrdcit sie on.

Ale obojetnymi pozostali Straznicy

Ukrytej Starozytnej Madroéci Swiata Poznania,

gdyz nie chcieli z Czarnobogiem walczyc,

uznajgc go wolnym w wyborze swych czynow.

Na wezwanie Szlachetnego Biatoboga

odpowiedzieli tylko Straznicy

Ukrytej Starej Madrosci

Swiatéw Przedsiewzieé, a takze Bogowie-Obroncy

z wszystkich Wyzszych Swiatéw i Realnosci.

| okryli caty Swiat Arlegéw

gestg energetyczng koputg

Lodowego Milczenia,

i zaczeta sie Wielka Assa

miedzy Jasnymi i Ciemnymi sitami,

i w Swiatach zatrzymat sie czas.



Wielka Bitwa objeta liczne Ziemie

Swiatéw Jawi i Nawi,

od samego Piekta do Swiata Nirwany.

Lecz nie chciaty Szlachetne Arlegi

ni w Wielkiej Assie brac udziatu,

ni walczy¢ przeciwko Bogom-Obroncom

z wszystkich Wyzszych Swiatéw i Realnoéci,

ni wewnatrz gestej energetycznej koputy

Lodowego Milczenia, stworzonej przez Straznikow

Ukrytej Starozytnej Madrosci

Swiatéw Przedsiewzieé¢ pozostawac.

Swoimi sztucznymi Storicami

roztopili przylegajgcg czesSc

koputy Lodowego Milczenia

i zeszli w Swiat Legow

i w Swiaty Posrednie,

a Czarnobdg, takze nie zechciat wewnatrz



koputy Lodowego Milczenia zostawac,
zszedt i znalazt sobie schronienie
w Swiecie Ciemnych Arlegow.
Od poc'z.q.z;l;L'l.I./;/.i.e'l.l.(.iej Assy
jakby nad Swiatem Arlegéw podniést sie Biatobdg,
gdyz potgczyt wotaniem swym Jasne Sity
i wiédt ich do walki przeciwko bojom Ciemnych Swiatéw.
Zwyciezonych Ciemnych Legoéw i Ciemnych Arlegow
wysytali w te Swiaty, z ktérych przyszli,
wzigwszy od nich wielkg przysiege
nie naruszania Prawa wspinaczKi
po Ztotej Drodze rozwoju duchowego,
ustalonej przez Boga Swaroga.
Tylko KoSciej, wtadca Piekta,
Z resztami wojsk swoich naptywali

do przejscia w kopule Lodowego Milczenia,

ktére stworzyli Szlachetne Arlegi.



I ukryli sie w Piekle swoim uSwiadamiajgc sobie,

ze Jasne Sity nie przenikajg

w obce Swiaty i Realnosci,

niosgc na sztandarach swoich Tragi Wojny.

Z woli Swaroga Bogowie-Obroricy

z wszystkich najwyzszych Swiatéw i Realno$ci

stworzyli Granice, Swiatfo i Ciemno$¢ dzielgca,

Zeby nie mogty przenikac sity ciemne

w Jasne Ziemie Swargi Wielkiej.

Granice przeprowadzili na Ziemiach w Jawi,

Zeby oddzieli¢ Swiatto od Ciemnosci Swiata Nawi.

Jawna Granica podzielita wszystkie Realnosci Nawi,

i Ciemng Nawi zawlekli ponizej Jawi.

Jawi rozszerzafta sie, rosta i wzmocnita sie,

sobg przykrywszy wszystkie przejscia do Piekta.

A takze dla Ciemnych Arlegow i Legow,

co przeciw Biatobogowi walczyli



i w Swardze Najswietszej zto czynili.
Jawa bezgranic';v.;,. j.';l;r'v;l.i.edza, oddzielita
Swiat Piekta i Ciemno$ci, gdzie przewodzi sita
Madrosci Starozytnego Poznania Swiata,
gdzie Sumienie przewodzi, Swiatfo, a nie sita.

Ale ciemne moce, skosztowawszy Wiedzy,

swoje spojrzenie kierujg ku Swiatom Tworzenia.

Haratia IV

Stworzenie Swiatéw

Na samym poczagtku Lata Kaptanki Ognia [1],

w pieéset siedemdziesigtym szostym Kregu Zycia

od Wielkiego Przesiedlenia z Daarii [2],

wedtug Kregolecia Czistoboga naszego,

po Dniu Wielkiej Inglii,

kiedy Wielce Mgdrzy Kaptani

zapalali Swiety Zywy Ogieri

we wszystkich siotach Swietej Rasy [3]



I w Asgardzie Iryjskim [4].

Zostanie opowiedziane wam, dziecieta Rasy Wielkiej

i potomkowie Rodu Niebieskiego,

0 czasach pradawnych i pieknych,

o0 Madrosci Pradawnej przez Kaptanow zachowane.

O organizacji réznych Swiatéw

i nowej Wielkiej Assie [5]

pomiedzy Swiattem i Ciemnoscia,

ktéra otoczyta cztery Gmachy Swargi [6]

i Midgard-Ziemie [7], i dla przysztych czasow

w tej Haratii Swiatta zapisanej

Darrungom [8] Wirritom.

Wzniéstszy Chwate wszystkim

Jasnym Wysokim Bogom,

i Wielkiemu Rodowi Niebieskiemu,

tak ujrzycie sercem swoim

Wielko$é Zycia w Swiatach, przez to,



co opowie piesn czarownika Stadagora,

w da’Aryjskim Rodzie Parda zachowywana.

W wielkim kraju Ta-Kiemi [9],

ktory znajdowat sie na wschodzie od Anttani [10]

i na potudnie od Wielkiej Wieniei [11],

mieszkaty liczne plemiona

ze skorg koloru Mroku [12] i plemiona

ze skorg koloru zachodzgcego Stonca [13].

WSsrod tych plemion istniaty

dwie potezne kasty Kaptanow,

ktére miaty trzy Duchowe Nauki,

otrzymane od h’Aryjow

przybytych z kraju Antow.

Jedna Duchowa Nauka — zewnetrzna,

nie przedstawiajgca tajemnicy,

dana narodowi Ta-Kiemi

przez Kaptanow gfownej kasty i



nie uwazana przez samych Kaptanow

za prawdziwg Wiare, gfosita,

Ze Dusza kazdego cztowieka

po Smierci przenosi sie w ciafto

cztowieka tej lub innej kasty,

czasem wielkiego Wodza

albo nawet Naczelnego Kapfana.

Gdy czyste i godne

byto zycie zmartego cztowieka.

A takze w ciafo zwierzecia,

owada albo nawet rosliny,

kiedy niegodnie byto przezyte

cztowieka jego wtasne zycie.

Ale sami Kapfani danej kasty

wyznawali inng Duchowg Nauke.

Oni szczerze mysleli i wierzyli, ze

przeniesienie ludzkich Dusz dokonuje sie



nie tylko na naszej Midgard-Ziemi,

ale ze Dusze zmartych ludzi odchodzg

i na inne Ziemie naszego Wszechs$wiata,

gdzie materializujg sie w ciata ludzi

albo zwierzat innych Swiatéw,

w zaleznosci od ich postepkow

w Jawnym zyciu na Midgard-Ziemi.

| to prawo nazywali Karma,

na czeS¢ Wielkiej Bogini Karny,

ktora czuwa nad przestrzeganiem

Prawa Duchowej DoskonatoSci.

Jednak wsrod Kaptanow drugiej kasty

byta grupa jeszcze wyzej poSwieconych,

mato komu z Kapfanow nizszych kast znana,

posiadajgca inng Duchowg Nauke,

silnie odrdzniajgca sie od poprzednich.

Gtosita ta Duchowa Nauka,



Ze nasz otaczajgcy Jawny Swiat,

Swiat z6ttych Gwiazd i systeméw stonecznych,

tylko ziarnkiem piasku w bezgranicznym WszechSwiecie.

Ze istniejg Gwiazdy i Storica biate,

niebieskie, liliowe, r6zowe, zielone,

Gwiazdy i Storica koloréw, nam nieznanych,

naszymi zmystami nie pojmowanych.

| nieskonczenie duza ich liczba,

bezgraniczna ich r6znorodnosc,

bezgraniczne Obszary je dzielgce.

| wszyscy te rozmaite Swiaty —

niczym Ogniste $wietliki,

stojgce u wejscia do Gmachu Tworcy,

ktorego imie — Wielki Ra-M-Ha.

| wszystkie te rozmaite Swiaty —

niczym przed innymi Swiatami,



poza naszym WszechSwiatem lezgcymi,
i znowu bezgranicznie duza ich liczba
i bezmiernie duza ich roznorodnosc.
Nieskonczonosci Nieskonczone dzielg
wszystkie te rézno- i wielorodne Swiaty.
| uczyli ci W/elce qurzy Kaptani,
czym w naszym WszechSwiecie jest
Ztota Droga Duchowej Wspinaczki,
prowadzgca w gore i zwana — Swaga,
na ktérej rozmieszczone Harmonijne Swiaty,
i nastepujg one jedne za drugimi:
Swiat Ludzi, Swiat Legéw, Swiat Arlegéw,
Swiaty Aranéw, Swiaty Sijan, Swiat Nirwany,
Swiaty Przedsiewzieé, Swiat Sity Duchowej,
Swiat Poznania, Swiat Harmonii,

Swiat Duchowego Swiatta, Swiaty Duchowej Witasnosci,

Swiat Prawa, Swiaty Twoérczosci, Swiat Prawdy,



Swiaty Opiekunéw i mnéstwo innych
do samego Najwiekszego Swiata Prawi.
Niektorzy z Wyzszych Nosicieli
Duchowego Dorobku w naszym Wszechswiecie
po dobroci swej zeszli i
rozmiescili Swiaty swoje miedzy
Swiatami Arlegow i Aranow,
aby blizej potrzebujgcych pomocy
rozmiescic stany swoje.
Swiaty na Ziot;a.j. Drodze .r.c.)zmieszczone,
to te, o ktérych mowi sie w Pradawnych Wedach.
Jezeli Swiat Ludzi czteromiarowy,
to Swiaty, rozmieszczone na Ztotej Drodze,
posiadajg liczbe liczbe wymiarow:
Swiat Legéw 16,
Swiat Arlegéw 256,

Swiaty Aranéw 65.536,



Swiaty Sijanij 65.5362,

Swiat Nirwany 65.5364,

Swiaty Przedsiewzieé¢ 65.5368,

Swiat Duchowej Sity 65.53616,

Swiat Poznania 65.53632,

Swiat Harmonii 65.53664,

Swiat Duchowego Swiatta 65.536128,

Swiaty Duchowej Wtasnosci 65.536256,

Swiat Prawa 65.536512,

Swiaty Twérczosci 65.5361024,

Swiat Prawdy 65.5362048,

Swiaty Opiekunéw 65.5364096.

Istniejg takze Swiaty posrednie:

piecio, siedmio, dziewiecio, dwunasto i

mniejszej liczbie wymiarow.

W koncu Swagi przebiega Granica, za ktorg

zaczyna sie Najwiekszy Swiat Prawi.



Oprécz Harmonijnych i posrednich Swiatéw,

rozmieszczonych na Ztotej Drodze,

istniejg Realnosci pochodne:

czasu, obszaru, bfgdzgcych Duchoéw,

Zmieniajgcych sie obrazow, cieni, dzwigkow, cyfr,

Swiat Ciemnosci zwany takze Piektem,

przepasci, gdzie weszty najciezsze

czgstki pierwotnego mroku.

Swiaty na Zfotej Drodze rozmieszczone,

sg bardziej harmonijne i bardziej

ukonczone w swych przejawach,

niz Realnosci poSrednie:

tak, chociaz w Realnosci pieciu wymiarow

Jest wiecej mozliwoSci

dla rozwoju Duchow, niz w naszym Swiecie Jawy,

ale z powodu wiecznego nietadu

w Realnosci pieciu wymiarow czesto



eksplodujg czgstki pierwotnego mroku.

Przyktadem Przestrzeni i Realnosci

0 mniejszej liczbie wymiarow

moga stuzy¢ Swiaty dzwigkéw,

cieni, lustrzanych wyobrazen,

wiecznie zmieniajgcych sie obrazow,

gdzie odbywajg sie ciggte przemiany.

Tam kwiat moze stac sie przez chwile

Zwitkiem Haratii, nastepnie robakiem, ktusem i.t.d.

| wszystkie te Swiaty i Realnosci

nie sg rozmieszczone oddzielnie,

a wnikajg w siebie nawzajem.

Wiec tam, gdzie w jednej RealnoSci

szalejg wielkie fale morza,

w innej RealnoSci szumi las

albo stojg wysokie gory,

pOKryte wiecznym Sniegiem.



Przyczyng przejscia z jednej RealnoSci
w inng, nowg Realnosc,
Jest zmiana sitowych linii Duchow
i Prawo Bogini Karny.
A nieskonczone Przestrzenie,
Realnosci te dzielgce, przejawiajg sie,
Jakby ulicami w duzym mieScie,
gdzie w swoim pierwotnym wygladzie mogg
spotykaé sie Duchy réznych Swiatéw.
Jednakze wtedy, gdy Duchy wchodzg w cudzy Swiat
albo Realnos¢, powinny one podporzgdkowywac sie
istniejgcym w danym Swiecie Prawom.
Wias’ciwos’c':;'; Sw:atowe/ struktury
jest to, ze wszystkie Swiaty,
wszystkie Realnosci, niezaleznie

od okreSlajgcej je liczby wymiarow,



znajdujg sie w jednym i tym samym miejscu,
w odniesieniu do ludzkiego rozumienia
i do tej Nieskonczonej skrytoSci,
wypetniajgcej caty nasz Wszechswiat.
Ale miedzy Swiatami a Realno$ciami
réznych wymiarow istniejg przeszkody,
pokonac ktore i przystosowac sie
do zycia w innym Swiecie albo Realnoéci mozna,
tylko otrzymawszy takg iloS¢ zmystow
i te wartosci, ktore takiemu Swiatu
albo RealnoSci sg wtasciwe.
Niektére SW/atyIub .I./|./.\;zechs’wiaty
z jednakowag iloscig wymiarow
wspotistniejg obok siebie,
podczas gdy Realnosci

przenikajg sie jedna w druga.

Jednakze posiadajgc jakosciowo rozne zmysty



lub rozne formy i warunki zycia,
mieszkancy tych Realnosci, istniejgcych
w jednej wymiarowo-przestrzennej strukturze,
miedzy sobg nie stykajg sie
i czasami nawet nie podejrzewajg
wzajemnego istnienia.
| w kazdej tak/ej .I%’;;I.r.l.oéci istnieje
wtasna Przyroda, ptynie wtasny Czas,
istniejg swoje wtasne Prawa,
wtaSciwe tylko tej RealnoSci.
Wiele z tych Praw
tfrudne do postrzezenia cztowiekowi,
2yjgcego w naszym Jawnym Swiecie,
gdyz one nie uktfadajg sie w ogolnie przyjete
ramki ludzkiego postrzegania,

w ramki danej formy istnienia,

a w konsekwencji takiemu cztowiekowi



niepojetymi i zrozumiatymi sg
Prawa obcych Realnosci.
Poznanie otaczajqcej ;;/.viat Przyrody
i swego wewnetrznego Swiata
prowadzi cztowieka do uswiadomienia sobie
Jako integralnej czesci Wszechswiata.
| jezeli poznanie uzupetnia sie
umiejetnoscig tworzenia, to otwiera to
przed cztowiekiem mozliwo$c¢ poznawania
nie tylko swego Swiata Jawi,
lecz takze innych Swiatéw i Realnosci,
niekiedy lezgce za progiem
ludzkiego postrzegania i rozumienia.
Przejscie w /nny Sw:at lub Realnosc¢
Jest mozliwe, jednakze do tego niezbednym

przekroczy¢ przez prog, ktory

zwigzany jest ze stratg ciata danego wymiaru.



Takie przejscie w Swiecie Jawi
ludzie zwg smiercig.
Jezeli Wyzsze istoty z innych Swiatéw i
Realnoéci spadng w dany Swiat,
to zaczynajg one postrzegac sie tutaj
nie w swej pierwotnej, prawdziwej naturze,
lecz w formach postrzegania danego Swiata,
ktore dostepne sg wytgcznie jego mieszkancom.
Czym bardziej ztozona struktura Swiata
lub Realnosci w okreSlonym
miejscu Ztotej Drogi,
tym wieksza szansa dla mieszkancow
tego miejsca wptyniecia na Swiadomos$c¢
Swiatéw albo Realnosci mniejszej ztozono$ci.
W podstamio Zotej Drogi
znajduje sie Swiat Ludzi, i

wzniesienie cztowieka w Wyzszy Swiat



albo Wyzszg Realnosc¢ jest mozliwy
tylko w rezultacie Rozwoju Duchowego.
Dlatego do Swiata Ludzi przychodzili Bogowie
i przychodzg Nauczyciele ludzkoSci.
To istoty bardzo Wysokie
w porzgdku ztozonosci, ktore
schodzg by prowadzic¢
i przekazywac Wyzszej Wiedzy i Przykazan.
Przeciez nad rozwojem Duchowym
i Duchowej istoty cztowieka
pracuje nie tylko on sam,
ale i Wszechswiatowe Sity, wznoszgce
cztowieka lub wstrzymujgce
rozwoj jego Ducha i Duszy.
Wspina.c;.z.k.; .r;vli.e.;s;kaﬁcéw
Z jednej Realnosci w WyZzszg

nie koniecznie odbywa sie stopniowo.



Jezeli w swoim rozwoju osobowos$¢
uzyskuje mozliwosc przyswojenia sobie
i rozumienia ztoZzonosci
najblizszego harmonijnego Swiata
na Ztotej Drodze, to to
skokiem poprzenosi go w Wyzszy Swiat,
z pominieciem rozmaitych Swiatéw i
Realnosci posSrednich wymiarow.
Los kazdej Duchowey istoty
w duzej mierze zalezy
od Bogini Karny, ktora sprzyja
lub przeszkadza jej rozwojowi
i postrzeganiu zasadniczo nowych
struktur i form Wyzszych Swiatéw.
Uwolniwszy s:e od CIaia fizycznego,

osobowosc¢ wybiera te Realnosc,

ktora najbardziej odpowiada jej



Duchowemu i Duszowemu rozwojowi.

Te Realnosci odnoszg sie

do tej Nieskonczonosci,

co I odpowiadajgce jej

miejsce na Ztotej Drodze,

ale strukturalne formy i tre$c¢

w nich przedstawione sg w innych kombinacjach.

Nic we Wszechswiecie nie przeszkadza

wspinaczce Ducha, oprécz niego samego.

Dostajgc sie w okreslone miejsce Swagi,

w zaleznosci od poziomu wtasnego

Rozwoju duchowego, osobowosc¢ zaczyna zy¢

wedtug Prawa Swiata danej NieskoriczonoSci.

W szeregu Nieskoriczonosci jest

Jjedna, bedgca

wiekszg niz gigantyczna kula,

powierzchnig ktora jest



granicg danej NieskonczonoSci.

Ktora gdzies tam prawie styka sie

z innymi Nieskoriczonosciami,

takze przejawiajgcymi sie w charakterze kul,

a w miejscach, gdzie utworzyty sie

stozkowate Przestrzenie miedzy

kulistymi Nieskonczonos$ciami,

sg Swiaty, bedgce

Jakby piramidy albo stozki,

ktorych trzy strony oraz podstawy

stanowig wgniecione powierzchnie.

Na jednej z takich gigantycznych kul

Zyjg bardzo utalentowane istoty,

ktore wedtug ziemskim standardow

mozna nazwac ludzmi, chociaz oni

tylko w przyblizeniu przypominajg ludzi.

Niektore ich mieszkania przypominajg drzewa,



inne — gigantyczne grzyby

albo piekne olbrzymie kwiaty,

do ktorych wejs¢ wznoszg sie
na specjalnych latajgcych maszynach,

podobnych na ziemskich Wajtman.
Spotyka sie i dZIwn/ejsze mieszkania:
Jakby stup dymu podnosi sie tam
szerokg i dtugg spiralg,

a w pustkach tej spirali zyjg ludzie.
Wszyscy oni zywig sie rozmaitym pozywieniem,
przygotowanym z grudek energii tego Swiata.
To pozywienie tatwo pobiera sie,
kiedy potrzebna, z gruntu i powietrza,

i w niezmiernie matych ilosciach jest wchifaniana.
Ludzie odziewajg sie we wspaniate tkaniny,

stworzone z roznych potokow energii.

Zadnych innych potrzeb oni nie znaja.



Ci ludzie dysponujg wszelkimi mozliwymi
maszynami i mechanizmami,
bedgcymi wspotwtasnoscig wszystkich Rodow,
i mtodzi ludzie chetnie pracujg na nich,
robigc z grudek energii
wszystko co potrzebne lub pozgdane.
Czasem OSO[.).C;;A./;gé .V.V.,(.J.é.)da w Swiaty,
ktore sg poza wszelkimi zwigzkiemi
ze Ztotg Drogg,
to Realnosci przypadkowe:
czasu, przestrzeni, karmy, obtedu,
btgkajgcych sie Duchéw i Swiata Ciemno$ci,
zwanego takze Piekielnym Swiatem.
Oprécz tego, ona moze dostac sie
w posrednie Realnosci Swagi,

ktore odznaczajg sie niepewnoscia,

naruszeniem zwigzkow przyczynowo-skutkowych.



W nich odbywa sie to, co mieszkancy
Harmonijnego Swiata przyjmuja jak cud.
Jednak dla mieszkancow posrednich
Realnosci to niezmiernie niewygodne:
nigdy nie mozna z catg pewnoscig
przewidzie¢ wynikow swych dziatan.
Na cale] dlugosci Zotej Drog
dziata Jedyne Prawdziwe
i Bezwarunkowe Prawo WszechSwiata:
Mito$¢ do wszystkiego, co istnieje
oraz Tworzenie, zas Narodziny Mitosci
poprzedza Madra Wiedza.
Drogg mifosci i Wiedzy kazda
Duchowa istota rozwija sie,
wznoszgc sie do Stworcy
i stopniowo pojmuje dziefo jego,

a poznawszy zaczyna tworzy¢



co$ wilasnego petnego MitoSci.
Najwyzszym za$ przejawem MitoSci jest
poswiecenie sie pomocy nizej rozwinietym.
Tak postepujg Legi, prowadzgce ludzi,
i Najwyzsi Nosiciele Duchowego Dziedzictwa,
ktorzy niosg ludziom Wiedze
o Najwyzszej, doskonatej MitoSci.
MitoS¢ uczy rozumienia,
mitosierdzia i ofiarnosci.
Te cechy przygotowujg cztowieka
do stuzenia pozostatym i do tworczosci,
ktore rozpatruje sie jak walke ze ztem,
jak wspétudziat w czynnej przemianie Swiata.
Nalezy popra Wn/e .r;zpatrzeé
walke ze ztem. Zto nie jest absolutne.

Zto — wszelkie jest tylko przejawem

niedorozwoju i niewiedzy.



Nawet Demony, nizsze istoty mrocznego Swiata,

nie sg pozbawione nadziei na Duchowy wzrost

w odlegtej przysztosci,

na wyzwolenie z brudu i ztoSci

w rezultacie dtugotrwatej drogi

rozwoju pod kierunkiem Najwyzszych

Opiekunow duchowych Ztotej Drogi.

Czyn kazdej Duchowej istoty

w pierwszej kolejno$ci odbija sie na niej samey.

Poniewaz dowolna indywidualno$¢

posiada absolutng wolnos$¢ wyboru,

Jej decyzja oddziatuje na jej strukture.

Od wyboru zalezy jej dalszy los:

Jjednymi dziataniami rozwijajgca sie 0sobowos$¢

sprzyja swojemu wznoszeniu w gore

w roznym miejscach Ztotej Drogi,

innymi obcigza siebie, umacnia zwigzki,



ktére hamujg rozwoj
albo i $ciggajg w dét, w Ciemne Swiaty.
Prawem Bogini Karny,

w przypadku niemozliwosci wznoszenia

zachodzi koniecznoS$c¢ przejscia

od nowa cafego Kregu Zycia,
ale juz w innym RealnoSciach,
celem dokonania niezbednej pracy
nad swojg Duchowsg istotg.

W prymitywn ym /udzk/m postrzeganiu
Prawo Bogini Karny wyglada jak idea
Trzech Wielkich Sgdow po $mierci,
zwanych takze Sgdem Ostatecznym.
W rzeczywisto$ci zadnego sgdu ostatecznego nie ma,
Jest tylko opdznienie wznoszenia sie,

a i tak tylko czasowo, dlatego ze

wszystko podporzgdkowane jest Jedynemu Prawu



Wznoszenia sie od nizszego ku najwyzszemu.
Zto, nawet mimowolnie stworzone,
zawsze obcigza swego tworce.

Tylko tam, gdzie istoty Duchowe
sg na tyle wysokie, Zze wznoszenie przejawia sie
naturalnym warunkiem ich zycia,
ktore same nakierowane sg na wsparcie
we wspinaczce nizszych istot,
tam Karma, jak nieuchronna prawidtowosc¢
wznoszenia w Swiecie Duchowym,
ustepuje innemu dziatajgcemu przewodnictwu
Jawigcemu sie w postaci MitoSci.

Mieszkancy rozlicznych Swiatéw i Realno$ci

Szukajg maksymalnie petnego spetnienia

obrazu Zycia i wlasnej istoty.

Tak, Duchy Zywiotowych Sit widzg szcze$cie

w odkryciu potegi i zwyciestwie nad zywiofami;



Duchy Gwiazd Wiedzy, rozumiejg szczeScie
Jako gromadzenie MagdroSci,
jako zrozumienie Swiatéw i samych siebie;
dla Duchéw Smierci szcze$cie istnieje
w przejsciu z Realnosci w Realnosc;
Duchy Obszaru sg szczesliwe pokonawszy go.
Petnia szczescia byt moze
tylko w ciggtej walce ze ztem,
ktore przeszkadza mieszkarncom
ciemnych Ziem, ich mieszkancom,
zaczgc wspinaczke w rozlicznych
miejscach Ztotej Drogi.
Mozliwym to tylko kiedy jedng drogg:
w kontaktach z innymi mieszkancami
swej Realnosci, w wychowaniu

Duchowej istoty cztowieka

do postrzegania powszechnego zyciowego poczatku,



ktory przejawia sie we wszystkich

miejscach Ztotej Drogi.

Pouczenia Najwyzszych Nosicieli

Duchowego Dziedzictwa, niosgcych

Boskie Swiatto mieszkaricom

wszystkich RealnoSci sg jednolite w swych

podstawowych zatozeniach. Dla wznoszenia wazne

Jest tylko pojg¢ swa jednosc,

nierozerwalne Pokrewienstwo z innymi istotami,

potozywszy pomiedzy sobg i nimi

Mito$¢ do rownych i mitosierdzie

dla nizszych form Zycia.

Mitosierdzie i Wiara we wszech uzdrawiajgcym

uczuciu Mitosci i Dobra

zdolne jest w przysztoSci przeksztafcic

nawet Biesy — tych, wydawatoby sie,



odwiecznych wrogéw Boskiego Swiatta,
zZwierzeta Swiata Ciemnosci, ktére
gtoszg wsérdd ludzi Jawnego Swiata:
powszechna tolerancja, okrucienstwo, chciwosc,
egoizm i skonczonos$c¢ bytu.

Biesy, nizsze istoty mrocznego Swiata,

powstaty przy Narodzinach Swiatéw “we mgle’,

przy czym byty podobne Legom,

od ktorych roznig sie tylko pierwotnym

brakiem Boskiego Swiatta.

Oryginalnymi wtadcami Ciemnych Swiatéw

sg: ciemne Legi, ciemne Arlegi

i KoSciej — Ksigzeta Ciemnosci.

Powstaty one w pierwotnej Ciemnosci,

kiedy dostaty sie w ich Swiaty

czgstki Wielkiej Inglii,



Pierwotnego Ozywiajgcego Swiatta.

Ale ich aktywny rozwdj zaczat sie

w czasach Wielkiej Assy,

w tych ciemnych RealnoSciach,

gdzie upadty nasiona Pradawnej Wiedzy,

gdy naruszyt Ochronne Pieczecie

z Ukrytej Pradawnej Madrosci

Swiata Arlegéw Czarnobdg.

Odkrywszy Prastarg Wiedze Swiata Arlegéw,

niektére z Realnosci Swiatéw Ciemnosci

natychmiast zaczety walke z Mgtg i Ciemnoscig

i zaczeli wznoszenie ku szczytowi po Ztotej Drodze.

Jednak majgc potege i Pradawng Wiedze,

nie nauczyli sie rozroznia¢ Dobra i Zta,

niosgc w sobie niezuzyte czgstki

poczagtkowego pierwotnego mroku.

Poczatek wtadzy, przymusu i podporzgdkowywania



przebija wszystkie Ciemne Swiaty i Realno$ci.

| tg nizinng forme probowali wprowadzi¢

w graniczacych ze Swiatem Ciemnosci obszarach,

w ktorych znalazty sie Gmachy Makoszy, Rady i

Rasy a takze Rekaw Gmachu Swati,

gdzie znajdujg sie Storice-Jarito

i nasza Ziemia-Midgard.

Wszystko to przywiodfo do poczatku

nowej Wielkiej Assy.

Stafo sig to dlatego ze

Arany nie przepuszczali Ciemnych

w gore po Ztotej Drodze,

proponujgc im najpierw przeksztafcic sie

w Jasnych, i dlatego przeprowadzili Granice

przez Ziemie Jawnego Swiata.

W czasy nowej Wielkiej Assy



ciemnych wypedzili z wszystkich Ziem,

ktore znajdowaty sie w Gmachach Makoszy, Rady i

Rasy, i dlatego Droga ciemnych Duchow i Dusz

przechodzi tylko, przez Swiat Ludzi,

zyjgcych na Ziemiach w Rekawie Gmachu Swati,

i tylko przez Swiat Ludzi

stata sie mozliwg wspinaczka

do gory po Ztotej Drodze.

Szczegdlnie wazng role zaczeta

zajmowac Ziemia-Midgard, znajdujgca sie

posrodku miedzy Swiatem a Ciemno$cia.

Z tego powodu Ciemne moce postanowity

dac Biesom wtadze nad ludzmi.

Oto dlaczego na Ziemi-Midgard

odbywa sie walka miedzy Ciemnymi i

Jasnymi sitami, w ktorej biorg udziat ludzie

Z roznych Rodow i Narodow.



Ksiega Trzecia (Inglizm)

Ojciec Wtadimir, Senior Dolinnej Wspolnoty.

Ingliizm - Stara Wiera Stawianiskich i Aryjskich narodow.

Wiera naszych Przodkoéw - Inglizm, odnosi sie do tzw Najstarszych Kultow
Stonecznych - Jasnych i Uduchowionych, gdzie nadrzednymi sg takie pojecia jak

Sumienie i szacunek do swych madrych Przodkow.

Sens kazdego zycia skryty jest wiasnie w samym Zyciu i aby poznaé sens swego
zycia, cztowiek musi w petni przezyc je cate bez reszty, z wszystkimi Radosciami
i smutkami, z wszystkimi przeciwno$ciami losu, tworczo tworzgc dla dobra Rodu
swojego i duchowo rozwijajgc sie poznawac Starg Madro$¢ Bogéw i Przodkdéw

swoich.

Dazenie ku nauce Starej Madroéci, do poznania otaczajgcego Swiata

i samego siebie, nie niosgc szkody - jest nieodtgczng cechg wyznawcy Inglizmu.

Cztowiek  zyjagcy z dawng Wierg praprzodkbw w  sercu  swoim,
a nie istniejgcy wytgcznie dla zaspakajania swych niskich (instynktownych) potrzeb,
wczesniej lub pozniej rozumie, ze jest potomkiem Dawnych Bogow
- ich synem | wnukiem, a nie niewolnikiem jakiego$ obcego Boga, jak to myslag ludzie

wegetujgcy na poziomie swoich instynktow.

Zycie we wszystkich przejawach posiada swoje piekno i réznorodno$é. Zywymi jawig
sie Jarito-Stonce, kamienie, drzewa, trawy, obtoki, woda, powietrze, ogien, sama
Matka Wilgotnej Ziemi i wszystko inne. A biaty cztowiek powinien zobaczy¢ cate to
JaSniejgce piekno i catg tg zywg roznorodnosc, aby rozpoznac siebie jako integralng

czeSc wspaniatego Swiata, ktory zwie sie - Przyroda.



"Cudzym umystem Zycia nie poznasz | madrzejszy nie bedziesz..."
- mowit w dawnych czasach Wofchw Wielimudr. Dlatego kazdy nardd powinien
rozwijac sie wedtug swych wifasnych dawnych praw, przestrzegajgc czystosci
wtasnego systemu percepcji Swiata, siegajgcej swymi korzeniami w gtebokg

starozytnoS$c, nie mieszajgc go z innymi kulturami i formami percepcji Swiata.

Zycie stworzone dla Zycia, nie tylko w Swiecie Jawy, ale tez w Swiecie Nawi,
i w Swiecie Prawi. Zycie, jako zjawisko dane cztowiekowi dla wszechstronnego
studiowania siebie, jako nieodtgcznej czeSci Wszechswiata i dla poznania
Wszechs$wiata jako nieodtgcznej czesci siebie. Przy czym cztowiek powinien nauczyc¢
sie tworczej pracy, by zostac tworcg-kreatorem dorownujgcym Przodkom i Bogom.
A poznawszy tworcze zycie i duchowo rozwijajgc sie cztowiek dochodzi do wniosku,
Ze na réwni z Zyciem, najwazniejszym towarzyszem dla niego jest - Smieré,
gdyz Zycie i Smieré - to formy istnienia, dwa bieguny jednego magnesu,

nie istniejgce w Przyrodzie oddzielnie od siebie nawzajem.
ZESTAWIENIE BOGOW INGLIZMU
Wyzsi Bogowie

Ra-M-Ha (Ramha) - Pierwotne Swiatto, Najwyzszy (znajdujgcy sie poza czasem
i przestrzenig); prarodzic, promieniujgcy Zyciodajnym Swiattem (Site Jang,
Sktadajgcg sie z dzywatm) i Pierwotny Ogien Wszech$wiata - Inglie (Site In -
Sktadajgcg sie z catoksztattu catego doswiadczenia przejawienn wszystkich dziwatm),
Z ktérego powstaty istniejgce Wszechswiaty, Przestrzenie i Swiaty ('Ra’ - Pierwotne

Swiatfo; 'M' - Madrosé, Wiedza; 'Ha' - Pozytywna, Pierwotna Sita).

Jedyny B6g-Stwoérca, niepoznawalna istota promieniujgca pierwotnym Zyciorodnym
(dajgcym zycie) Swiattem Radosci i Pierwotnym Ogniem Wszech$wiata
(Zycionosnej czyli niosgcej zycie Inglii), z ktérego powstaly wszystkie istniejgce
obecnie, a takze istniejgce w przesztosci widoczne i niewidoczne WszechsSwiaty
i rézne Swiaty zamieszkate (Praprzyczyna/Prazrodio). Wielki Bég sprawiedliwego
Niebieskiego sgdu i Uniwersalnego Praporzgdku. Niebianski Sedzia, dbajgcy,

by u Narodow Wielkiej Rasy i potomkow Rodu Niebieskiego nie byto naruszania



Przykazan Krwi i Praw Rita, a takze jakichkolwiek zabronionych, krwawych ofiar,
nie moéwigc juz o sktadaniu ofiar z ludzi. B6g Ramhat dba, by zycie ludzi ze starych
Rodow Wielkiej Rasy i potomkéw Rodu Niebieskiego, zamieszkujgcych Ziemie-
Midgard, byto zgodne z Prawami Rita. B6g Ramhat swymi madrymi Przykazaniami
przypomina wszystkim Rodom Wielkiej Rasy i potomkom Rodu Niebieskiego, by zyli
zgodnie z Niebieskimi Prawami MitoSci i Sprawiedliwosci, ktére zapisane sg
w Niebianskiej Ksiedze Praw Rita obowigzujgcymi wszystkich w caftym naszym
Wszechswiecie, tj. Niebianskimi Prawami o czystoSci Rodu i Krwi.
Niebianska Ksiega Praw RITA zawsze spoczywa na kolanach Boga Ramhata,
gdyz to on jest jej Wiecznym Straznikiem, a takze Bogiem-Opiekunem Niebieskiego
Gmachu Dzika w Swarozym Kregu. Ludzie, ktérzy naruszajg Prawa Rita
i Przykazania Ramhata, Bog-Opiekun Gmachu Niebieskiego Dzika ustanawia poza
Prawem wprowadzajgc do kasty wiarotomcoéw. Rody takich ludzi, nie moggc miec

zdrowego potomstwa wyrodniejq.

Hymn-Prawsfawienny:

Boze Ramhacie! Ustysz hymn-prawstawienny na Chwate Twg! Wzbudzajgcy mitosierny wzrok Twaj!
Przynoszgcy pomoc i ochrone Twojg do wszystkich Rodéw naszych, teraz i zawsze i od Kregu do

Kregu!

ROD-RODZICIEL - nieodtgczna cze$¢ Ramhi, Jedyny Bog-Opiekun wszystkich
Rodoéw Rasy Wielkiej i potomkéw Rodu Niebieskiego, Bog-Opiekun Wszechswiatow

Swiata Prawi.

Bég Inglii - Bég-Straznik Pierwotnego Ognia Wszech$wiata. Bog-Opiekun naszych
Wielce Madrych Praprzodkéw, Swietego Ognia ogniska domowego i Swietego Ognia
Spichlerzy.

Bég Rod - personifikacja wielu Bogéw i Przodkdw, Jedyny i Mnogi jednoczes$nie.
Gdy mowimy o wszystkich Przodkach naszych: Ojcach, Dziadkach, Pradziadach
i prapra..., méwimy - to méj ROD. Do niego zwracamy sie, kiedy potrzebna pomoc
Bogéw i Przodkéw, gdyz Bogowie nasi sg Ojcami naszymi, a my dzie¢mi ich.

Bog-Opiekun Gmachu Busta (Bociana) w Swarozym Kregu.



tada-Matennka (Matka Swa) - Matka Niebieska, Bogurodzica, Matka Wiekszosci
Bogow Rasy Wielkiej, Bogurodzica-Patronka Wielkiej Raszenii (Stowiano-Aryjskich

terytoriow) i Gmachu tosia w Swarozym Kregu.

Bég Wyszen - Bég-Opiekun naszego Wszechswiata w Swiecie Nawi, ojciec Boga

Swaroga. Bo6g-Opiekun Gmachu Finista (biatego sokofa) w Swarozym Kregu.

Wielki Trygtaw Swiata Prawi - Bog-Stwérca Ra-M-ha, B6g Rod, B6g Wyszen, ktéry
daje ludziom Wielkiej Rasy - Sity Tworcze (Ramha); Sity Rozmnazania (Bog Rod);
Przestrzen Zyciowg (Bég Wyszen,).

Wielki Trygtaw Swiata Nawi - Wales, Dazb6g i Swiatowit, dajacy ludziom Wielkiej
Rasy - Pracowitos¢ (Wales); Dawng Madro$¢ (Dazbég Tarch Pierunowicz);

Duchowo$é (Swiatowit).

Wielki Trygtaw Swiata Jawi - Swardg, Pierun i Swietowit, dajgcy ludziom Wielkiej

Rasy - Sumienie (Swarog); Wolnos$¢ (Pierun); Serdecznos$¢ (Swietowit).

Bég Swarog - Bég Niebios Swiata Jawi, B6g-Opiekun Wyryja (Stowiano-Aryjskiego
rajskiego ogrodu), Niebieskiego Asgardu (Grodu Bogow) i Gmachu NiedzZwiedzia
w Swarozym Kregu. Naczelny Niebieski Bog, kierujacy uptywem Zycia naszego
i wszystkich Swiata Rzeczy wprowadzonych w Swiecie Jawi. Wielki B6g Swarog jest
Ojcem dla wielu starozytnych Jasnych Bogow i Bogin dlatego nazywamy
Jje Swarozycami, t.j. Dziecmi Swaroga. Bég Swarog wprowadzit Niebieskie Prawa
Wchodzenia po Ztotej Drodze rozwoju duchowego. Tymi prawami Kierujg sie

wszystkie Jasne Harmonijne Swiaty.

Bég Pierun (Pierkunas, Pierkon) - Bog-Opiekun Zotnierzy Rasy Wielkiej, obronca
Ziem | Rodu Swiatoruséw (Rusiczy, Biatorusinbw, Estow, Litwow, Ziemgatow,
totgatow, Polan, Serbow itd.) przed sitami Ciemnosci, Bég-Gromowtadny kierujgcy
Btyskawicami, syn Boga Swaroga i tady-Bogurodzicy, wnuk Boga Wyszenia.
Boég-opiekun Gmachu Orta w Swarozym Kregu. W Asgardzie Iryjskim Przekazat
ludziom Swiete Wedy, spisane przez h'Aryjskich Kaptanéw Runami w "Santi Wedach

Peruna" (Ksiedze Madrosci Peruna).



Makosz - Niebieska Bogurodzica, Bogini szczesliwego losu. Razem z corkami Dolg
i Niedolg okre$la Losy ludzi i Bogow plotgc Nici Losu. Bogini-Opiekunka tkactwa
i rekodzielnictwa, a takze Gmachu tabedzia w Swarozym Kregu. Stowiano-Aryjska
nazwa gwiazdozbioru Wielkiej Niedzwiedzicy. Wielu zwracafo sie do Bogini Makoszy,
by powierzyta splatanie watku Nici Losu swojej mtodszej corce - Bogini Dol
Bogini Makosz we wszystkich okresach byta bardzo uwazng i troskliwg Opiekunkag
tkactwa i wszelkiego rekodzielnictwa. Dbata takze by pola, w ktore oracze (chtopi)
wkiadajg Dusze w swg nielekkg prace, dawaty dobry plon. Nalezy rozumiec,
co Wielka Niebieska Bogini Makosz - to nie tylko bogini-opiekunka wzrostu
i urodzaju, rowniez Bogini obdarowujgca pracowitych i sumiennych ludzi dobrym
urodzajem. Tym Rodom =z wielkiefj Rasy i tym wszystkim potomkom Rodu
Niebieskiego, ktorzy nie lenili sie, lecz pracowali w polach, sadach i ogrodach
w pocie czota wktadajgc Dusze w swojg nielekkg prace, Bogini Makosz posytata
swojg mtodszg Corke - jasnowtosg Boginie Dole. Tym za$ ludziom, ktorzy Zle
i niesumienne pracowali na swych polach (bez znaczenia z ktérego Rodu),
dostawaty sie marne plony. Dlatego powiadano, ze «od Makoszy Dola przyszta

urodzaj mierzy¢» albo «Makosz Niedole postata urodzaj mierzyc».

Bég Swietowit - Bég niosgcy Czyste Swiatto Swiata Prawi w Dusze ludzi z Rodéw

Rasy Wielkiej.

Czistobog - Bog-Straznik Czasu, Daaryjskiego Kregolecia i Stowiano-Aryjskiego
Kalendarza.

Bog Indra - Bog Gwiezdzistego Nieba, Bog-Straznik Mieczy Sprawiedliwego odwetu.

Bog-Gromowtadny.

Dadzboég - Boég Tarch Pierunowicz, Bo6g-Straznik Wielkiej Madrosci. Nazwany
Dadzbogiem (dajgcym Bogiem) za podarowanie Iudziom Rasy 9 Santii (Ksigg)
zawierajgcych Swiete Wedy. Syn Peruna i Rosy, wnuk Swaroga, prawnuk Wyszena.

Bog-Opiekun Gmachu Rasy (Biatego Lamparta) w Swarozym Kregu.

Bogini DZIWA (Panna Zywa) - Bogini Zycia i Dusz Ludzkich, ktéra kazdemu
cztowiekowi z Rasy Wielkiej, przy urodzeniu daje Dusze. Bogini-Opiekunka Gmachu



Panny w Swarozym Kregu. Matzonka i wybawicielka Tarcha Pierunowicza.

Boég Kupata - Bog, ktory daje cztowiekowi mozliwos¢ uczynienia wszelkiej Ablucji
i odby¢ Obrzedy Oczyszczenia ciata, Duszy i Ducha z roznych chordb-dolegliwoSci.

Bog-Opiekun Gmachu Konia w Swarozym Kregu.

Bég Weles - Bog-Opiekun hodowcow bydta i pasterzy, a takze Rodowy Opiekun
zachodnich Stowian - Scott (Szkotéw), dlatego tez moéwiono, ze "Weles to skotij
Bog". Przenibostszy sie na wyspy brytyjskie Scotty nazwali swg prowincje Scotland
(Szkocja) na czes¢ swego Rodowego Boga-Opiekuna. Jego imieniem Wales (Walia,
t.j. Weles). Weles to B6g-Opiekun Gmachu Wilka w Swarozym Kregu. Straznik Wrot

prowadzgcych do Wyrii, odprowadza zmartych po Swardze.

Marena (Marzanna, Mara)- Bogini Zimy. Bogini instruujgca zmartych.

Bogini-Opiekunka Gmachu Lisa w Swarozym Kregu.

Boég Siemargt (Ogniobog) - Bog Ognia, Ognistych Oczyszczen i Ognistych Ofiar na
Swietach, szczegolnie w Dzien Boga Kupaty i Dzienn Peruna. Posrednik miedzy
ludzmi a Niebieskimi Bogami. Bog-Opiekun Gmachu Smoka w Swarozym Kregu.
Siemargt przyjmuje Ogniste Dary, Nabozenstwa i bezkrwawe ofiary podczas starych
Swigt, szczegolnie na Krasnogor, w Dzien Boga Kupaty i w Bozy Dzien Boga Peruna.
Jest posrednikiem miedzy Iludzmi, a wszystkimi  Niebieskimi Bogami.
Siemargta wzywajg podczas leczenia chorych zwierzat i ludzi celem wybawienia
chorych z réznych chorob i dolegliwoSci. Kiedy u cztowieka wzrasta temperatura,
to mowi sie, ze Ogniobég zamieszkat w Duszy chorego. Gdyz Siemargt, jak Ognisty
Pies, zawziecie walczy z chorobami i dolegliwo$ciami, ktére podobnie jak wrogowie
przedostaty sie do ciata lub Duszy niedomagajgcego. Dlatego uwaza sie za
niedopuszczalne obnizanie u chorego temperatury. Za najlepsze miejsce do

oczyszczenia Sie z dolegliwosci uznaje sie saune.

Bogurodzica Roézana - Bogini dostatku, Duchowego bogactwa i Komfortu.
Bogini-Opiekunka ciezarnych kobiet. Bogini-Opiekunka Gmachu Szczupaka

w Swarozym Kregu.



Bég Koleda (Koliada) - Wysoki Bog, kierujacy Wielkimi Zmianami w Zyciu Rodow
Rasy Wielkiej i potomkow Rodu Niebieskiego. W dawnych czasach Bog Koleda
podarowat wielu Rodom, przeniesionym na zachodnie ziemie system obliczania
czasu sezonowego, ufatwiajgcego zarzgdzanie pracami polowymi - Kalendarz
(Koledy dar), swoje Madre Wedy, przykazania i nauki. Koleda jest Bogiem-Opiekun
walecznych ludzi i Kapfanow. Kolede czesto przedstawiali z mieczem w rece, przy
czym, klinga miecza byta zwrocona ostrzem w dot, co w dawnych czasach oznaczato
utrzymanie MadroSci Bogow i Przodkéw, a takze niezachwiane przestrzeganie
Niebieskich Praw ustanowionych przez Boga Swaroga dla wszystkich gmachow
Swarozego Kregu. Swieto na cze$é¢ Boga Koledy przypada w dniu zimowego
Przesilenia. Swigto to takze nazywane jest Mienari, tj. Dzieri Zmian. W $wieto to
grupy mezczyzn odzianych w skory roznych zwierzgt chodzg po podwodrzach.
Nazywa sie ich druzynami Koledy (kolednikami). Spiewajg hymny, rozstawiajgce
Kolede, i urzgdzajg specjalne korowody wokoét chorych ludzi, co ma przywrécic im

zdrowie. Bog-Opiekun rolnikéw i Gmachu Kruka w Swarozym Kregu.

Boég Kryszen - Bog-Opiekun Starozytnej Madrosci. Bog kierujgcy przebiegiem
Obrzedéw i Swigt, obserwujgcy, by nie sktadano krwawych ofiar. Bég-Opiekun

Gmachu Tura w Swarozym Kregu.
Bogowie-Opiekunowie

Dadzbog - B6g-Opiekun Stonnca w Gmachu Rasy (beta Lwa), stamtgd przybyt na

Ziemig-Midgard Tarch Pierunowicz.

Strzybog - Bog kierujgcy btyskawicami, wichrami, huraganami i wiatrami morskimi.
Bo6g-Opiekun Ziemi Strzyboga (Saturna).

tado-Bog - Bog spokoju i harmonii, B6g-Opiekun roznych rzemiost.

Jaro-Bég - Bog kierujgcy jarym kwitnieciem, BOg-Straznik Przyrody, chronic¢
Przyrode pomagajg mu Rusatki (dziewczyna-ptak), Wodzian (duch-straznik
zbiornikdw wodnych i rzek), Borowy (duch-straznik laséw) i duch domowy (Dobry

duch-straznik ogniska domowego).



Stonce-Jarito - Bog-Opiekun Jasnych Mysli, Czystego Serca i naszego Ciata

Niebieskiego (fizycznego Stonca).

Baba Jaga - Bogini-Opiekunka sierot. Zbierata je po miastach | wsiach,
sprowadzajgc do swej Pustelni. Robita to celem ratowania przed zagtadg reszty

Rodow Rasy Wielkiey.

Bogurodzica Zimun - Bogini Opiekunka ojczystego domu. Niebieska strazniczka
krow. Stawiano-Aryjska nazwa dla gwiazdozbioru Matej Niedzwiedzicy. Matka Bogow

- Welesa, Odyna i Wotana.
Bég Swiatowit - B6g-Opiekun Ducha naszego, Rodéw naszych i Ojcéw naszych.

Bég Swietowit - Bbég-Opiekun gwiazdozbioru Swati, ktéry kieruje Niebiariskim

Zyciem.

Bég Pater Dij - Bog-Opiekun Jasnego nieba, Ziemi Dei. Bog ochraniajgcy Dawng
Prawde i Madro$c Ukryta, a takze Straznik Drog Miedzywymiarowych.

Boég Chors - Bog-Opiekun tadnej pogody | obdarzajgcy rolnikow bogatym
Urodzajem. Opiekowat sie takze handlem i wymiang. Bog-Patron Ziemi Chorsa
(planety Merkury).

Bég Chmiel - Bog-Opiekun pszczelarzy i miodziarzy, a takze piwowarow, zarzgdza

kwitnieciem traw i roSlin.

Bég Wij - Bég-Straznik granicy dzielagcej Jasne i Ciemne czesci Swiata Nawi (Swiaty
Duchéw i Dusz). Bég-Opiekun Ziemi Wija (planety Pluton).

Bogini Westa - Bogini-Strazniczka MadroSci, zarzgdza przyjsciem Wiosny

i Budzeniem Przyrody.

Bég Nij - B6g Moérz i Oceanow. Opiekun nawigacji i rybotdwstwa. Rodowy Opiekun

Stawianskiego Rodu - Antow, ktorych starozytni Grecy nazywali Atlantami



(wspotczesnie Matorusi, Ukraincy) i ziemie Antow - Antfani (grec. Atlantyda).

Bog-Opiekun Ziemi Nija (planety Neptun).

Lela - Bogini MitoSci, szcze$cia rodzinnego i PomysinoSci, corka Swaroga i tady,

matzonka Wofcha.

Diwa-Dodofa (Pierunica) - Bogini Urodzaju, zarzgdza deszczem, burzami

i btyskawicami, matzonka Boga Peruna.

Dola - Bogini szcze$liwego losu, szcze$cia i powodzenia w twoérczych czynach.

Mtodsza corka Makoszy.

Niedola - Bogini, ktéra obdarza Iludzi i ich dzieci, nieszczesSliwym losem za
naruszenie Praw Rita (Niebieskich Praw Czystosci Rodu i Krwi) oraz Przykazan Krwi.

Starsza corka Makoszy.

Zela - Bogini-Opiekunka prowadzenia Obrzedéw Tryzny (obrzedéw odprowadzania

zmartych w Swiat Przodkéw). Siostra Bogini Karny.

Karna - Bogini-Opiekunka reinkarnacji (inKARNAcja ti. czasowe wcielenie,
reinKARNAcja ti. ponowne wcielenie), dajgca cztowiekowi prawo wyzbycia sie

dokonanych btedow i wypetni¢ swe przeznaczanie.

Bég Wolich - Boég Zotnierz, Bég-Obrorica Rodéw Rasy Wielkiej. B6g pomagajgcy
uzdrawiac rannych zotnierzy. Syn Matki Mokrej Ziemi i Boga Indra, matzonek Bogini
Leli. B6g-Straznik Woftchaty (Niebiariskich Mieszkan zotnierzy).

Walkiria - Bogini-Opiekunka Zotnierzy, Roddéw-Straznikéw (narodu Biatowodzia)
tj. straznikow Dawnej Madrosci i CzystoSci Rasy. Takze Bogini-Pocieszycielka
zabitych zotnierzy, ktorym towarzyszy do Woftchaty, gdzie wychodzg im na spotkanie:
gospodarz - B6g Wotch i jego towarzysze broni: Perun, Odyn, Indra, Weles, tadaad,

Tor i Siemargt.

Matka Wilgotnej Ziemi - Bogini-Opiekunka Midgard-Ziemi (planety Ziemia), Bogini
urodzajnosci. Matka Boga Wofcha - Straznika Woftchaty.



Dziewanna - bogini-strazniczka matych dzieci. Opiekunka karmigcych matek.

Bég Udrzec - B6g-Opiekun Martwych, dla dobrych - dobry on, dla niedobrych i on
niedobry. Bo6g-Sedzia, ktéry sgdzi cztowieka za jego czyny, po Sagdzie Sumienia
i Sadzie Przodkéw wysyta cztowieka do tego Swiata, ktéry osiagnagt swoimi czynami,
a takze zgodnie z poziomem rozwoju duchowego cztowieka. Po sgdzie Udrzeca,

Bég Weles odprowadza cztowieka w Swiat, na ktéry sobie zastuzyt.

Bogini Tara - Strazniczka laséw i Swietych Drzew Wielkiej Rasy - Debu, Brzozy

i Jesionu. Gwiazda polarna u Stawiano-Aryjskich narodow zwafta sie wtasnie Tara.

Bég Prowie - Boég-Opiekun Swietych Drzew, pielegnuje lasy i zagajniki.
Bog Obfitosci i Urodzaju. Rodowy opiekun Druidéw (Kaptanéw Lasu) niosgcych

Madros¢ harmonii z Przyroda.

Bég Agni (OzHb, Car-Ogien, Zywy Ogien) - Bég-Opiekun Swietego Ognia

TworczoSci i Swigtecznych Obrzedow z Ognistymi bezkrwawymi ofiarami.

Bég Rujewit - Bog-Zotnierz, bronigcy razem ze swoimi pomocnikami, Porewitem,
Jarowitem i Porenutem, Ziemie gwiazdozbioru Makoszy (Wielkiej Niedzwiedzicy),
Starozytnej Praojczyzny wielu Stawianskich Rodow, gdyz nasi Wielcy Przodkowie

Jako pierwsi znaleZli i zaludnili Midgard-Ziemie (planete Ziemia).

Boég Trajan - bog-straznik Sprawiedliwych Drog prowadzgcych przez Swarge,

panuje nad Czasem i Przestrzenig.

Bég Odyn - Bog-Straznik MadroSci Starozytnych Run, B6g-Opiekun i Obronca Rodu
da'Aryjskiego. Bog-Woj walczacy z ciemnymi mocami. Wymienit swe oko na
Duchowe Oko Poznania Starozytnej Mgdrosci, dlatego go czasem zwg Jednookim,
lecz nie jest to prawda. Jednym okiem Odyn widziat Swiat Jawi, a drugim — Swiat

Nawi.

Bég Tor - Bég-Opiekun wyzwolernczej wojny, stoi na strazy Swiatéw ochraniajac

granice miedzy Jasnymi Swiatami, a Piektem (Swiatem Ciemno$ci).



Bég tadaad - Bog-Straznik Wyzszej Prawdy i Ukrytej Niebieskiej Madrosci we

wszystkich Jasnych Swiatach.

Bég Ustad - Bog-Opiekun positku, biesiadnej wesofosci i Swigt, Bog-Straznik

wytworcow pitnego miodu.

Bogowie-Zarzadcy

Oprocz Wyzszych Bogow i Bogow-Opiekun, nie mniejszg uwaga poswieca Sie
czczeniu Bogow-Zarzgdcow, ktorzy zarzgdzajg Zywiotami, nurtem Zycia i wieloma
wydarzeniami. Bogow-Zarzgdcow jest wielu, dlatego tez zostang wymienieni tylko ci,

Z ktorymi wczesniej lub pozniej przyjdzie cztowiekowi sie zetkngc.

B6g Waruna - Bog kierujgcy Zywiotem ruchu Gwiezdnego Nieba i obserwujgcy
drogi, ktore idg od Wrét Miedzyswiatow. Bog kierujgcy drogami Ludzkich Losow.
Bog Waruna okreSla potege Duchowego Ksztattowania sie i stopien wypetnienia
Zyciowego Przeznaczania cztowieka. Kruk - ptak Wieszczy, wierny towarzysz
Waruny, odprowadza Dusze zmartych do Wrét Wyryja w Swardze Wielkiej
i powiadamia je o poziomie osiggnietego rozwoju duchowego oraz stopniu
wypetnienia Zyciowego Przeznaczania. Jezeli Waruna postanowi, ze cztowiekowi
niezbednym jest zapewni¢ mozliwoS¢ dokonczenia rozpoczetego czynu,
ktorego wykonywanie przerwata Smierc¢, wtedy kieruje ku Duszy zmartego cztowieka

swojego pomocnika - Kruka.

Kruk - straznik Zywej i Martwej wody, daje mozliwo$é Duszy zmartego powrdéci¢ do
swego ciata, aby cztowiek wréciwszy do Swiata Jawi moégt zakonczyé swe
niedokoriczone sprawy. W Swiecie Jawi, o takim cztowieku méwi sie: "przezyt $mieré
kliniczng" lub "powrdcit z tamtego sSwiatta”. To dziwne, lecz po zwroceniu przez
Warune przerwanego zycia, cztowiek taki zamienia swoj dotychczasowy tryb zycia,

nie spala sie niepotrzebnie, lecz kornczy sprawy, ktorych nie zdgzyt dokonczyc.

Czistobég - Bbg zarzgdzajgcy biegiem czasu i Stawiano-Aryjskim kalendarzem.
Czistobog jawi sie jednoczes$nie jako Wyzszy Boég i Bég-Zarzadca. W lewej rece

dzierzy miecz skierowany ostrzem w dot co symbolizuje obrone i ochrone,



za$ w prawej rece trzyma tarcze, na ktorej nakreSlone jest Runiczne Kregolecie
(kalendarz). Wedtug Kregolecia Czistoboga mierzony byt uptyw czasu na wszystkich
terenach zajmowanych przez Stawian az do przymusowej chrystianizacji

i zastgpieniu Kregolecia wspotfczesnym kalendarzem.
ZALECENIA (PRZYKAZANIA) BOGOW

W zamierzchtych czasach, gdy Niebiescy Bogowie przybywali na pomoc ludziom
z Midgard-Ziemi, zyjgcy wowczas ludzie uprosili Bogow, aby ci pozostawili im swoje
Zalecenia (przykazania-instrukcje), by wiedzieli jak zyc, jak postepowac w trudnych
czasach, aby szczescie i radosc nie opuscity Wielkiej Rasy i by ludzie nie zapomnieli
drogi Duchowego Wznoszenia sie po Ztotej Drodze Rozwoju Duchowego.
Zalecenia Boga Peruna zapisane zostaty w "Santi Wedach Peruna" (Ksiega
Madrosci Peruna). Zalecen wiele jest, tak jak i Bogoéw je powierzajgcych.
Aby cztowiek mogt wypetniac wszystkie Zalecenia Bogow w zyciu swym, powinien
pamieta¢ o dwdch Wielkich Zasadach: Swiecie czci¢ Bogow i Przodkéw swoich oraz

zy¢ wedftug Sumienia.
Zalecenia Boga Ra-M-Ha (Ramha)

. Wréécie do swych korzeni, a otworzycie wrota do Boskiego Swiata (Prawi).

. Nie wchodzcie w inne Swiaty ze swymi prawami, lecz przestrzegajcie praw Swiata

tego.
. Respektujcie prawo Ramhi Wielkiego, bgdzcie mgdrzy i doskonali.

. Nie idzcie za Ciemnoscig, lecz za Swiattem, gdyz idgcy za Ciemnoscig zging

w bezczasie.

. Nie stuchajcie tych, ktorzy wzywajg do Ktamstwa, lecz tych sie stuchajcie,
ktorzy wzywajg do Prawdy.

. Nie stuchajcie tych, ktorzy gtoszg, ze zycie konczy sie, gdyz oni nie wiedzg mowig.

. Nie stuchajcie tych, ktorzy gtoszg, ze bliski twdj, wrogiem twym, lecz stuchajcie tych,

ktorzy gtoszg, ze bliski twoj — przyjacielem twym.

. Kroczcie przez Swiaty liczne, poznawajcie je i doskonalcie Ducha swojego.



9. Poznawajcie Madro$é Boga Jedynego (Roda) i odnajdzcie Swiatto Boze na drodze
swey.

10. Nie dawajcie Wed tym, kto w zto zamienia je na zagtade wszystkiego co Zywe.

11.Nie tworzcie przykazan i praw fatszywych, bedgcych w przeciwienstwie do Praw
i Przykazan Bozych, gdyz siebie zgubicie i potomkow swych z Drogi zawrocicie.

12.Nie dgzcie ku innym Swiatom, by uchwycié je, gdyz kto to w myslach ma, swéj Swiat
straci¢ moze.

13.Nie mysicie, ze wiele Ziem jest martwych. Na nich Zycie przez was niewidziane,

przez wasze zmysty nie odbierane.

14.Nie wykorzystujcie Wajtman | Wajtmar ku ziu, by zdobyé inne Swiaty,
lecz wykorzystujcie je dla dobra ich i poznania tych Swiatéw, a wtedy przyjazni
mieszkancow Swiatéw tych doswiadczycie.

15.Nie przejawiajcie agresywnosci przeciw tym, ktorzy przybywajg do was z innych
Swiatéw, gdyz tak jak wy bedziecie sie zachowywad, tak pomy$la oni o wszystkich
mieszkaricach Swiata waszego.

16.Nie niszczcie Swiata waszego i przyrody jego, gdyz siebie zniszczycie i Swiat swéj
stracicie.

17.Niech nie odtrgca zona pierwszego meza swego, gdyz odwroci sie od niej Rod
Niebieski.

18.Cérka zrodzona w Swiete lato, niech tgczy sie zwigzkiem rodzinnym z mezem swoim

tylko w Swigte lato.

19. Niech nie dotknie palec ojca innej Zzony kiedy Zona jego nosi dziecie jego pod sercem

swoim.

20.Nie bierzcie innych zon procz swojej, w kazdym czasie, procz czarnych godzin,
gdy R6d meski ginie w obronie domu swojego, w obronie Ziemi swojej i Wiary swojej.
21.Nie stosujcie Fasz-niszczyciela przeciw Swiatu swemu, gdyz Swiat swéj zywy

zniszczycie i potomkow Rodu swego zatracicie.

22.Zachowujcie Pamie¢ o wszystkich przodkach Rodu swego, znajdziecie zyczliwos¢

Bogow i Przodkow waszych.



23. Szanujcie Wedrowcow, wystancow Boga Jedynego (Roda), wstuchujcie sie w stowa
i mgdrosci ich.
24.Nie zyjcie wedfug praw stworzonych przez Iludzi, pragngcych pozbawi¢ was

WolnoSci, lecz zyjcie zgodnie z Prawami Boga Jedynego.

25.Nie wymawiajcie imienia Boga Jedynego w skargach, a gtoscie je tylko w Wielkie
Swieta.

26. Czcijcie Bogéw Niebieskich, Ojca i Matke swojg, gdyz Zycie wam dali, Ojciec i Matka
dali Ducha i Ciato wam, a Bogowie — Dusze i Sumienie.

27.Nie wymyslajcie tych, ktérzy opuscili Swiat wasz, gdyz o zmarlych méwi sie tylko
dobrze.

28.Nie sagdzcie tych, ktérzy zbtgdzili z drogi Swiatta, lecz skierujcie ich ponownie na
droge sprawiedliwosci, gdyz za czyny swoje odpowiedzg oni przed Sumieniem
I Rodem.

29.Nie wstydzcie sie tego, co dane wam przez przyrode waszg i Roda Jedynego,
a wstydZzcie sie niewiedzy i ignorancji.

30.Oddawajcie szacunek Bogom waszym i Stworcy Jedynemu, a odnajdziecie S$wiat

i spokdj w zyciu waszym, i niech bedg otwarte Wrota Miedzywymiarowe dla was.

31.Budujcie Swigtynie, tak we wszystkich Swiatach, poznawajcie Madro$é Boza,

gadyz kto Madro$c¢ Bozg nie poznaje, ten zatraca sie.

32.Czcijcie uroczy$cie wszystkie Swieta, ktore pozostawili wam Przodkowie wasi,
ozdabiajcie zycie swoje radoscig i czynami petnymi dobra ku Stawie Bogow

i Przodkow waszych.

33. Przestrzegajcie Przykazan moich, ktére daje wam by odnalez¢ pomoc mojg po wsze
czasy.

Zalecenia Boga Peruna

1. Szanujcie Rodzicow swych i utrzymujcie ich w staroS$ci, gdyz jakg wykazecie troske

0 nich, tak i was troskg otoczg dziecieta wasze...

2. Zachowajcie pamiec¢ o wszystkich Przodkach Roddéw waszych, a i wasi potomkowie
bedg pamietac o was...



3. Broncie starych i matych, ojcow i matek, synow i corek, gdyz to Krewni wasi,

magdrosc¢ i kwiat narodow waszych...

4. Pielegnujcie w dziecietach swoich mitos¢ do Swietej ziemi Rasy, by nie takomili sie
cudami zamorskimi, a same mogty czyni¢ cuda dziwniejsze i piekniejsze ku chwale

Swietej ziemi waszej...

5. Nie czyncie cudow dla dobra swego, a czyncie cuda dla dobra Rodu swego oraz

Rodu Niebieskiego...

6. Pomozcie blizniemu w nieszczesciu jego, a gdy i do was przyjdzie nieszczescie,

i wam pomoga blizni wasi...

7. Czyncie rzeczy dobre, ku chwale Rodu waszego i Przodkéw waszych, a dostgpicie

opieki Bogow Jasnych waszych...

8. Pomagajcie ze wszystkich sit budowa¢ Chramy i Kapiszty, zachowujcie Mgdro$c

Bozg, Madrosc¢ Starozytng...

9. Obmywajcie po trudach waszych rece swe, gdyz kto rgk swych nie obmywa, ten site

Bozg traci...

10.Oczyszczajcie sie w wodach lIrija, w rzece ptyngcej w Swietej ziemi, gdyz obmycie

biatego ciata swego uswigca je sitg Bozg...

11.Utwierdzajcie na Ziemi waszej Prawo Niebieskie, ktére dali wam Jas$ni Bogowie

wasi...
12. Czcijcie ludzie dni rusalskie, przestrzegajcie Bozych Swigt...

13. Nie zapominajcie o Bogach waszych, rozpalajcie ku chwale Bogow ognie i kadzidfa,

a doswiadczycie zyczliwo$ci i taski Bogow waszych...
14. Nie czyncie krzywd sgsiadom waszym, zyjcie z nimi w pokoju i zgodzie...
15. Nie ponizajcie innych ludzi, a i wy nie bedziecie ponizeni...

16.Nie czyncie krzywd ludziom innych wiar, gdyz Boég-Stworca Jedyny nad wszystkimi

Ziemiami... i nad wszystkimi Swiatami...

17.Nie sprzedawajcie ziemi swej za zfoto i Srebro, gdyz przeklenstwa na siebie

sprowadzicie i nie bedzie dla was przebaczenia we wszystkie dni bez reszty...

18. Broncie ziemie swg i zwyciezycie bronig prawg wszystkich wrogow Rasy...



19.Brornicie Rody Raszenow i Swiatorusow od Cudzoziemskich wrogow wkraczajgcych

w ziemie wasze ze ztymi zamiarami oraz bronig.
20. Nie chwalcie sie swg sitg idgc na bitwe, lecz chwalcie sie z Pola Bitwy powrdciwszy...

21.Zachowujcie w tajemnicy MadroS¢ Bozg, nie dawajcie MadroSci Tajemnej

obcokrajowcom...

22.Nie przekonujcie tych ludzi, ktérzy nie chcg stuchac¢ was i przystuchiwac sie stowom

waszym...

23.Broricie  swe Chramy | Kapisty przed pohanbieniem  obcokrajowcow.
Jesli nie zachowacie Swigtyn Swietej Rasy... i Wiary Przodkéw waszych, nawiedzg

was lata smutku jak i krzywd z cierpieniami...

24.Kto ucieknie z ziemi swojej na obczyzne w poszukiwaniu Zzycia lekkiego, ten
odstepca Rodu swego, niech nie bedzie wybaczenia Rodu jego, gdyz odwrocg sie

Bogowie od niego...

25.Niech was nie cieszy nieszczescie cudze, gdyz kto z cudzego nieszcze$cia sie
cieszy,

ten do sobie nieszczeScie wzywa...

26. Nie oczerniajcie i nie Smiejcie sie z tych, ktorzy kochajg was, lecz za mito$¢ mitoScig
odptacajcie, a doSwiadczycie opieki Bogow waszych...

27.Kochajcie blizniego waszego, jezeli on tego godny...

28.Nie bierzcie za zony: brat — siostre swg, a syn — matke swg, gdyz Bogow
rozgniewacie i krew Rodu zepsujecie...

29.Nie bierzcie zon z czarng skoérg gdyz, sprofanujcie dom i swéj R6d zmarnujcie,
a bierzcie zony ze skorg biatg, swoj dom rozstawicie... i swoj Rod przedtuzycie...

30.Nie zony odzien meskich nie noScie, gdyz kobieco$¢ stracicie, a noscie zony to,

co wam nalezne...

31.Nienaruszalne sg wiezy Zwigzku Rodzinnego przez Bogéw poswiecone! Gdy wbrew
prawu Boga-Stwércy Jedynego postagpicie, to szczescie swoje zatracicie...

32. Niezabite bedzie dziecie w brzuchu matki, gdyz kto zabije dziecie w brzuchu Sciggnie
na siebie gniew Bog-Stwdrcy Jedynego... Kochajcie zony mezéw swoich, gdyz oni

obrong i oparciem waszym catego Rodu waszego...



33.Nie pijcie wiele napoi chmielnych, znajcie miare w piciu, gdyz kto wiele napoi

chmielonych pije, ten traci wyglad ludzki...

Kolorem czerwonym zostaty oznaczone Prawa RITA — Niebianskie prawa

0 zachowaniu Czystosci Rodu i Krwi.
DZIEWIEC ZASAD INGLIZMU

1. OSWIECENIE (edukacja) — pierwsza zasada méwi nam o tym, iz powinnismy
studiowaé Swiete Pisma i Swiete podania, Madro$é Przodkéw naszych i Madroéé
innych Rodow ludzkich. Napetni¢ zycie swoje SwietoScig, czynami dobrymi,

ku chwale Bogow i Przodkéw naszych.

2. DUCHOWOSC — druga zasada méwi nam o tym, ze kazdy cztowiek powinien

rozwijac swojg Duchowg strone Zycia i dotgcza¢ ku DuchowoSci innych ludzi.

3. WSPOtCZUCIE — trzecia zasada méwi nam o tym, ze kazdy cztowiek powinien mie¢

wspofczucie do wszystkiego zywego stworzonego przez Bogow.

4. SKRUCHA — czwarta zasada moéwi nam o tym, ze kazdy cztowiek powinien dgzy¢ do

harmonii ciat, Duszy i Ducha, gdyz tylko wtedy moze odzyska¢ wewnetrzny spokaj.

5. CIERPLIWOSC — pigta zasada méwi nam o tym, ze czlowiek powinien ze
rozumieniem odnosi¢ sie do czynow innych ludzi, gdyz kazdy cztowiek jest
WOLNYM, ale jego wolnoS¢ osobista konczy sie tam, gdzie zaczyna sie wolno$c
drugiego cztowieka. Zadna swoboda osobista, nie moze by¢ wyzej niz obowigzek

przed Rodem i Bogami Niebieskimi.

6. UMILtOWANIE POKOJU - szosta zasada mowi nam o tym, Ze powinniSmy
wykazywac pokojowe zamiary wzgledem wszystkich Rodow ludzkich, jednakze nie
zatowac zycia wrogow, ktorzy wchodzg do ziem naszych ze ztymi zamiarami

i z bronig.

7. MIEOSC DO BLIZNIEGO — siédma zasada méwi nam o tym, ze powinni$my
Z mifoscig i dobrocig odnosic sie do wszystkiego zywego stworzonego przez Bogow,

a takze do pamieci Przodkow naszych i do Historii Rodow ludzkich.



8. PROBA — 6sma zasada méwi nam o tym, ze dla osiggania Niebieskiego Wyryja
i Niebieskiego Asgardu, musimy przejS¢ droge Duchowego doskonalenia.

A proby w naszym zyciu dziejg sie po to, by sprawdzic nasze sity duchowe.

9. CELOWOSC - dziewigta zasada méwi nam o tym, ze wszystko w zyciu i samo zycie
ma Swoj sens, swoje przeznaczanie, swoj cel i kazdy cztowiek powinien dgzy¢ do
swego celu, aby wypetnic swe przeznaczanie, a jego zycie zyskato Wyzszy Duchowy

sens.

SWIE,TE LICZBY INGLIZMU
Za Swiete Liczby Inglizmu uwaza sie: 3, 4, 7, 9, 16, 33, 40, 108, 144, 369.

Jest to powigzane z Historig naszych Praprzodkow i catej Biatej ludzkosci Midgard-
Ziemi. Kazda liczba ma swoj szczegoOlny charakter, energetyczng strukture

i odniesienie do okreslonego wydarzenia w historycznym zyciu narodoéw lub Bogow.

3 — liczba ta wskazuje, ze powinnismy: czci¢ Wielkie Trygtawy Jawi, Nawi i Prawi;
posci¢ w ftrzeci dzien tygodnia; pamietaC | przestrzega¢ Przykazan trzech
Starozytnych Bogéw (Ramhata, Swaroga, Peruna); przejs¢ Trzy Uswiecenia Matki-
Przyrody, by ué$wieci¢ swoje Ciato, Dusze i Ducha; poznaé troisto$é Swiatéw
w ktorych zyje cztowiek (Swiat Przyrody, Swiat ludzki i Swiat Boski); nauczyé¢ sie
przyjmowacd swoéj Swiat Jawy ciele$nie, duszowo i duchowo; pamietaé, ze Kapista
(Chram) podzielony jest na trzy czesci (Przedsionek Welesa, Srednie Sanktuarium,
Asgard).

4 — liczba ta wskazuje, ze Wielkg Rase tworzg cztery wielkie narody: da’Aryjcy,
h’Aryjcy, Raszeny i Swiatorusy; ze Swastyka — symbol Jarity-Stonca, w swojej
podstawie ma cztery zagiete promienie; ze dla harmonijnego istnienia czftowiek
ksztatci Ciafo, Dusze, Ducha i Sumienie; ze kazdego czfowieka tworzy czterech

Bogow:

e Pierwszy Bég — ziemski Ojciec, obdarza Obrazem Ducha i Krwi, a takze swoim

nasieniem, z ktérego pojawia sie nhowy cztowiek.

e Drugi Bog — ziemska Matka, daje Ciato nowemu cztowiekowi, MitoSc, troske i opieke

podczas poznawania Swiata.



Trzeci Bog -Bogurodzica Dzywa, daje nowemu cztowiekowi Dusze | pragnienie

tworczego tworzenia.

Czwarty Bég — Bog-Opiekun Rodu ziemskiego Ojca, daje nowemu cztowiekowi Wedy

(madroSc) i Sumienie, ktore przewyzszajg wszelkie dobra ziemskie.

Oprécz tego, w Swietej Daarii, cztery rzeki dzielity kraj na cztery cze$ci: Raj, Tule,

Swage i h’Arru, ktore zamieszkiwaty cztery narody Rasy Wielkiej.

7 — liczba ta wskazuje, ze powinnismy: pamietac i Swieci¢ siodmy dzien tygodnia,
gdyz w siédmy dzien Dadzbog zostat ukrzyzowany w Kaukaskich gorach; poscic
w siédmy dzien, gdyz dzien siédmy dla pokoju jest nam dany; pamietaé o Swiatyni
siedmiu Bram; rozwing¢ swoich siedem zmystow (wzrok, stuch, wech, dotyk, smak,
intuicje, jasnowidzenie); pamigtac, ze okres noszenia ptodu w fonie matki wynosi
7 miesiecy stawiano-aryjskiego kalendarza, i ze mezczyzna przez ten czas nie ma

prawa dotykac innej kobiety.

9— liczba ta najwyzszg jest wsrod liczb pierwszych, gdyz 9 dni w tygodniu;
9 miesiecy w Lecie; majgc 9 lat odbywa sie pierwsze wprowadzenie do Dawnej
Madrosci Przodkéw; 9 koloréw widzi cztowiek (czarny, czerwony, szkartat, ztoty,
zielony, bfekitny, niebieski, fioletowy i biaty); Gwiazda Inglii ma 9 promieni; przez 9
Swiatéw w gére powinien wznosié sie cztowiek; kazdy cztowiek ma 9 energetycznych
ciat (ochronne ciafo, fizyczne, eteryczne, astralne, mentalne, przyczynowe,
ciato duszy, ciato Wyzszej formy, Duch); Ciemne krélestwo, tak jak i Jasny Swiat,

posiada 9 poziomow.

33 — liczba ta przypomina nam o tym, ze Dawni Bogowie Ramhat, Swarog i Perun,
dali nam po 33 zalecenia; ze w 33 roku kazdy biaty cztowiek wchodzi w epoke

Duchowej doskonatoSci.

40 - liczba ta przypomina nam o tym, ze w kazdym parzystym miesigcu jest 40 dni;
Ze u kobiet okres doskonalenia nastepuje przez czterdzie$ci czterdziestek (4 lata)
po urodzeniu pierwszego dziecka (przez 40 miesiecy po 40 dni kazdy); ze w 40 dzien
przeprowadza sie Tryzne — obrzed wspominania zmartych potgczony z ucztg,

zabawami i igrzyskami.



108 — liczba ta przypomina nam o tym, Ze kazdy cztowiek moze uczyni¢ 108
grzechoéw i w Ramha-Itu (Nowolecie) z kazdym uderzeniem Duzego dzwonu daje sie
cztowiekowi mozliwo$¢ pozbycia sie jednego grzechu (Duzy dzwon w Ramcha-Itu
bije doktadnie 108 razy), i w ciggu pierwszy miesigca nowego Lata poprawi¢ swoje
potozenie. Na przyktad: ztamat drzewo — posadzi drzewo, zranit dziecko -
zadoS$cuczyni dziecku, obrazit cztowieka — przeprosi go, itd.; przez 108 miesiecy po
urodzeniu (12 lat) nastepuje dojrzewanie biatego cztowieka i przechodzi on przez
Obrzedy PetnoletnoSci i Przemianowania tj. dziecku odbiera sie dzieciece imie
i nadaje nowe, doroste, wspdlnotowe imie, po przejsciu Obrzedow nowy
petnowartosciowy cztonek spotecznosci ponosi odpowiedzialno$¢ za wszystkie swoje
stowa i czyny, przez nastepnych 108 miesiecy zycia moze on przyjg¢ Duchowe

poswiecenie Swietym Ogniem itd.

144 — liczba ta przypomina nam o tym, ze cykl Wiecznego Kregolecia Czistoboga
frwa 144 lata i wiele wydarzen w historii jest zwigzanych z tg cyklicznoscig;
Ze 1 stawianska godzina sktada sie ze 144 czesSci; ze okres zawierajgcy 144 Lata

u dawnych Stowian nosi nazwe — Kregu Zycia.

369 - ta liczba przypomina nam o tym, ze Swiete Lato trwa 369 dni; przez 369

miesiecy po urodzeniu, zaczyna sie epoka Duchowego Ol$nienia cztowieka.

MODLITWY | HYMNY

Oprocz Jedynego Boga - Stwoércy i Rodu Niebieskiego, w modtfach i hymnach
swoich, powinniémy stawi¢ tade - Matke, Matke Niebieska, Bogurodzice; Swietg
Inglie i Swiattych Przodkéw swoich; Bogéw-Opiekunéw Rodéw h'Aryjcow
i da'Aryjcow, Raszenow i Swiatorusow, Wielkich i Matych Trygtawow, ktorzy opiekujg
sie wszystkimi Rodami Stawiano-Aryjskimi, gdyz wszyscy Bogowie i Trygtawy,

to Wielcy Przodkowie nasi, zatoZyciele Rodow naszych.

O ZEWNETRZNYCH ZNAKACH WIERY

Wedtug dawnych podan, w czasie obrzedéw i piesni naznaczamy siebie Swietym
gestem. W tym celu trzy palce prawej reki (kciuk, serdeczny i maty) opuszkami tgczg



sie razem na cze$é Wielkiego Trygtawa - Swaroga, Peruna i Swigtowita, ktérymi sg -
Sumienie, Wolnosé i Swiatto, a dwa palce (wskazujgcy i $rodkowy) wyprostowane

i zZtgczone razem oznaczajg Rod Niebieski i tade-Bogurodzice.

Nastepnie ztozone w taki sposob dwa palce najpierw umieszczamy na czole, oczach
(na lewym oku, potem na prawym), nastepnie na usta. Swietym znakiem rozpalamy
Swietg Wiere nasza, nas$ladujgc Swietg btyskawice Peruna uswiecamy zycie
Przodkéw naszych i uswiecamy zycie nasze. Swiety znak nanosimy: na czofo, aby
uswiecic umyst pojmujgcy Madros¢ Bogow i Przodkow naszych, na oczy,
aby uswieci¢ wzrok nasz i widzie¢ prawdziwe Dzieto Bogow i Przodkdéw; na usta,
aby udwieci¢ stowo Boze i Madro$¢ Bozg, idgcg z ust naszych i ustrzec je przed
zmyS$laniem. Skfonienie gtowy swej w czasie modlitw i hymnéw wyraza nasz
szacunek dla Bogéw naszych i do Swiatlych Przodkéw, wdzieczno$é za ich pomoc
w dzietach naszych. Wykonujemy Symbol Chwaty podczas stawienia Bogow
i Przodkow uktadajgc otwartg prawg dfon na sercu swym, nastepnie wznosimy jg do

nieba i z wyciggnietg prawg rekg mowimy:
"CHWALA BOGOM | PRZODKOM NASzZYM!"

O ZWRACANIU SIE DO BOGOW | PRZODKOW

Zwracac sie ku Przodkom i rozstawia¢ Bogow, Ro6d Niebieski, a takze rozniecac
Swietg Inglie nalezy u siebie w domu oraz w Chramach, Kapisztach i Sanktuariach.

W domu powinno sie wypetnia¢ obrzgdki:
1. rankiem, gdy wstajemy ze snu;
2. wieczorem, gdy ktadziemy sie spac;
3. przed i po przyjeciu positku;
4. przy poswieceniu pozywienia i wody;

5. przy rozpoczynaniu prac i po zakonczeniu ich.



Rytuaty w swoich domach zazwyczaj wykonujemy przed Kumirami (posggami
Peruna, Swaroga, Swietowita, Welesa, Makoszy, Dazboga albo innych Bogow-
Opiekunéw Rodéw i Swiattych Przodkéw naszych) lub przed obrazami z ich
wyobrazeniem. W niedzielne i dni Swigteczne, a takze i w dzien powszedni,
gdy mamy wolny czas od codziennych zaje¢, powinno sie chodzi¢c do Kapiszty
(Chramu) na nabozeristwa, by ustysze¢ Swiatte Stowo Boze i oddaé nalezyty hotd

Bogom i Przodkom naszym, gdyz powinnismy przestrzega¢ dwoch Wielkich Zasad:

« Swiecie czci¢ Bogéw i Przodkéw (Dziadkéw) swoich;

e Zawsze zy¢ zgodnie z Sumieniem.

ZESTAWIENIE HYMNOW | MODLITW

Na Chwate Jedynego i niepodzielnego Boga Ojca TrojSwiattego Wielkiego Rodu

naszego! Tak dokonajg sie wszystkie czyny nasze! Jako byfto, jako jest, jako bedzie!

Bfogostawiony bgadz Praszczurze-Rodu, Rodzie Niebieski! Dziekujemy Ci za pomoc

Duchowa, tak we wszech czynach naszych! Jako byto, jako jest, jako bedzie!

Bfogostawiony badz Trygtawie Wielki! Jako byto, jako jest, jako bedzie!

Btogostawiona Inglia - dzieto Wielkiego Ramha, teraz i zawsze, i na wieki wiekow!
(tym zawotaniem btogostawimy Stwdrce-Kreatora Wszechs$wiatow za jego dziefo i za

zycie, ktérym obdarzyt nas i caty Rod Niebieski).

Badz btogostawiony, Perunie - Wodzu nasz, teraz i zawsze, i na wieki wiekow!
| wiedz nas ku Chwale Trojswietinej! Jako byto, jako jest, jako bedzie! (tg modlitwg
rozstawiamy Boga Peruna, obronce wszystkich Rodow Rasy Wielkiej i wszystkich

potomkow Rodu Niebieskiego).



Btogostawieni bgdzZcie, Opiekunowie Rodéw Rasy Wielkiej, ROd Niebieski,
Legi-Opiekunowie i Trygtawy Wielkie, teraz i w przysztosci, i od Kregu do Kregu!
Jako byto, jako jest, jako bedzie! (tym wotaniem rozstawiamy i dziekujemy Bogom

i Legom za pomoc Bozg, Madro$é Boza, Swiatto Boze i Wolno$é).

Praszczurze-Rodu, Rodzie niebieski, umocnij serce moje w Swietej Wierze, daruj mi
Madro$é Przodkéw moich, Synéw i Wnukéw twoich, daruj szczescie i Swiat ludziom
Twoim, teraz i zawsze, i na wieki wiekow! Jako byto, jako jest, jako bedzie!

(tga modlitwe odmawiamy przed zajeciami lub naukg).

Btogostaw Dadzbog, Tarch Pierunowicz, czyny dobre, czyny chwalebne,
tak w obronie Swietej Wiery i ziemi Swietej Rasy, tak w obronie starcéw naszych,
zon i dziatek naszych. Obrori przed poharbieniem przez obcych Swigtyrn ziemi
Swietej naszej. Niech nie bedg sprofanowanymi Chramy, Sanktuaria i Kapiszty
nasze, teraz i zawsze, i na wieki wiekow, gdyz wielka Wiera nasza. Jako byfto,

Jako jest, jako bedzie!

Stawiony Praszczurze-Rodu, Rodzie Niebieski, dziekujemy Ci, za positek nasz,
za chleb i sOl, ze obdarzasz nas, dla odzywiania ciata naszego, dla odzywiania
Duszy naszej, dla odzywiania Ducha naszego, tak wzmacniasz Sumienie nasze
i takie bedg wszystkie czyny nasze, tak ku chwale wszystkich Przodkow naszych i ku
chwale Rodu Niebieskiego, Jako byto, jako jest, jako bedzie! (tg modlitwe

odmawiamy przed positkiem i po nim).

Stawiony Praszczurze-Rodu, Rodzie Niebieski, btogostawionym bgdz na wieki,
Ty - podstawa i obrona wszystkich ludzi Twych, Synéw Swaroga - Swarozycow,
Synow Peruna i Rosy - Rosiczy, wszystkich wnukéw Dadzboga i Strzyboga i Welesa
i Swietowita. Obdarz synéw, wnukéw i prawnukéw swoich Szczesciem, Madroscig
i WolnoScig, aby weszli do Wyryja Jasnego, tak do Ojca swojego w Swardze, a niech
sprawiedliwy Swiatto znajdzie, i Swarog tylko go przepuscil Jako byto, jako jest, jako

bedzie!



Rodzie Niebieski, prarodzicu! Ty, Rodéw wszech Opiekun! Wspomnij mych wszech

Przodkow! Ktorzy w Swardze Twej Jasnej! Jako byto, jako jest, jako bedzie!

Rodzie nasz Niebieski, Boze Jedyny, ze snu powstawszy dziekuje Ci, za sen
spokojny, za odpoczynek cielesny i biorgc sie za czyny swoje, prosze Cie: pomdz mi
w kazdy czas, w kazdym czynie, i wybaw mie od zta ciemnego, niech bedg wsze
czyny moje, tak w Chwale twojej i ku chwale Rodu mojego i Rasy Wielkiej, Jako byto,

Jako jest, jako bedzie! (fen hymn-wezwanie rzeczemy wstajgc ze snu).

Rodzie nasz Niebieski, Boze Jedyny, idgc do snu wzywam Cie: obdarz mnie snem
spokojnym | odpoczynkiem cielesnym i zachowaj mie, od wszelakich nieszczes$¢
i poslij Lega straznika snu za Duszg do opieki, i jezeli umre we $nie, przyjmij Dusze
mag do sobie, gdyz Ty Bog-Opiekun dusz i ciat naszych, i poslij ja w Wyryj Niebieski
i wybacz wszelkie wystepki me Swiadome i nieSwiadome, gdyz Wielki i Madry - ty,

Jako byto, jako jest, jako bedzie! (tg modlitwe rzeczemy idgc spac).

Perunie! Wystuchaj wzywajgcych Cie! Stawiony i Po trzykro¢ w chwale bgdz!
Zdrowia, chleba i Rodu, dziecietom mym daj, gromow tworzenie ukaz! Prawi nad
wszystkim!  Wszystko z Rodu! Jako byfo, jako jest, jako bedzie!
Siemargt-Swarozyc! Wielki Ogniobozyszcze! Spal bél-chorobe, oczy$c tono, u dzieci
ludzkich, u kazdej istoty, u starej i mtodej, Ty - Boza Ostoda! Ogniem oczyszczajgc,
potege Dusz otwierajgc, uratuj dziecie Boga, niech zginie choroba. Cie rozstawiamy,

ku sobie wzywamy. Jako byfto, jako jest, jako bedzie!

Wedrowny Legu, Jasny moéj Strazniku, dany mi przez Opiekuna Rodu w ochrone,
prosze Cie Serdecznie: ty, mi dzi$ swie¢ i od wszelkiego zta zachowaj, ku dobrym
czynom kieruj i na droge prawg naprowadZz niech bedg wszelkie czyny moje,
ku Chwale Swaroga i Rodu Niebieskiego, Jako byto, jako jest, jako bedzie! (ten apel

czytamy aby przywotac na pomoc Lega-Obronce).



Hymny-apele do Niebieskich Bogurodzic:

Krolowo, tado-Mateczko, Matko Niebieska, Bogurodzico! OdwiedZ nas, Ty,
Sitg Swietlang pobtogostaw czyny dobre, czyny chwalebne, ku Chwale Rodu
naszego. Jako byto, jako jest, jako bedzie! (tym wezwaniem uzyskujemy

bftogostawienstwo tady-Bogurodzicy przed rozpoczeciem czynow).

Krolowo, tado-Mateczko, Matko Niebieska, Bogurodzico! Bfogostawiona ty,
Opiekunko Rodow Rasy Wielkiej, jak i potomkéw Rodu Niebieskiego, dziekujemy Ci,
za pomoc w czynach naszych, tak po wsze czasy. Jako byto, jako jest, jako bedzie!

(tym apelem dziekujemy tadzie-Bogurodzicy po zakonczeniu czynéw naszych).

Krolowo, tado-Mateczko, Matko Niebieska, Bogurodzico! Pobtogostaw ty mie na
droge dtugg, bym przeszedt jg bezposSrednio, i niech niech Swieci sie imie Twe
Z Rodu w R6d! Jako byto, jako jest, jako bedzie! (tym wezwaniem uzyskujemy

btogostawienstwo t.ady-Bogurodzicy, kiedy udajemy sie w droge-podroz).

Krolowo, Makosz-Mateczko, Matko Niebieska, Bogurodzico! Sple¢ dla nas,
Los Swietny, Los Jasny, bez Nici ciemnych. | niech nie zginie faska twoja dla

wszystkich z Rodoéw naszych

Krolowo, Makosz-Mateczko, Matko Niebieska, Bogurodzico! Ty, Matka-Rézana,
Swaroga siostrzyczka! Obdarz nas powodzeniem, bez ztodziejow | ptaczu!

Daj zdrowia dziecietom, wielkim i mtodym! Jako byto, jako jest, jako bedzie!



Ksiega Czwarta (Zrédto Zycia / Biata Droga)

Zroédto Zycia

W dawnych i dobrych czasach na wspaniatej Midgard-Ziemi, we wspaniatym dawnym
kraju, w dawnej i poteznej Asii [1], ktorej ziemie lezaty na wschod od Ripiejskich gor
[2] i rozciggaty sie po za granice morza h’Aryskiego [3] i od lodowatego morza
Daaryjskiego [4] do najwiekszych gér Himawat [5], mieszkaty cztery wielkie Rody
Asow [6], potomkowie dawnych Jasnych Bogow, cztery wielkie Rody Rasiczow.
W pradawnych i dobrych czasach wielcy i bardzo magdrzy Asowie [7] zaczeli
przesiedlaé¢ sie do Azji ze Swietego kraju Daarii [8]. | rozpoczeli Rodowo zyé-
wspotzy¢ [9] w tym wspaniatym starym kraju od poczgtku czasow pomysinosci,
gdy jeszcze nasi Wielcy praprzodkowie widzieli na wtasne oczy na nocnym niebie
trzy ksiezyce [10]. Starozytne i magdre Wielkie Asy nazywaty ten wspaniaty kraj
Swietym krajem, krajem Rodéw Aséw [11] albo ziemig Swietej Rasy.

Liczne Rody madrych Asow przywedrowaty do tego wspaniatego kraju Asii [12]
ze Swietego Pétnocnego kraju, gdzie nasze Tréj$wietine Jarifo-Storice [13] nie
pragneto iS¢ na spoczynek [14], byle widzie¢ na wiasne oczy btogostawione czyny
wszystkich Jasnych niebieskich Bogoéw | dzieta ich wspaniatych potomkow

na wspaniatej Midgard-Ziemi.

Poczagtkowo liczne Rody pradawnych i mgdrych Asow osiedlali sie tylko wzdtuz Irija
najcichszego [15], niosgcego swoje biate czyste wody po btogostawionej Midgard-
Ziemi na Poéinoc ku wielkiemu krajowi Daarii [16], gdyz ziemski Irij [17] byt
przedtuzeniem majestatycznego Niebieskiego Irija, ktory zwali takze Perunowg
Drogg lub mleczng rzekg z muslinowymi brzegami. Dostojny i piekny Niebieski Irij,
upiekszajgcy catg Swarge Przeczystg [18], opadat z bezkresnych niebios na lIrijskie
gory [19] w Wielkiej Asii. On niést w sobie po Midgard-Ziemi [20] Ozywczg Site
Swargi Preczystej, napetniajgc wspaniatosciami Swietg ziemie pradawnych i wielce
madrych Aséw, i ludzie Rodéw stusznie nazywali go Czystym Zrodtem Zycia.



Od niebianskiej czystosci wod majestatycznego najcichszego lIrija, zamieszkanego
przez prastare | mgdre Asy wspaniaty kraj nazwali Biatowodziem [21].

Stary Wszechstaw [22] takie nam stowo gtosit:

Jak w rodzinnym kraju, w Biatowodzienku, W Swietej ziemi w tak Boskiej Przeptywat
szeroki Irij-Ojczulek, Rozlegtym nurtem ptyngc ku Daarii. Od Irijskich gor torowat on
swag droge, Przez tysigce wiorst ku morzu niebieskiemu Przez lasy ptynat i dgbrowy,
Zrédta zywit, matkie rzeczutki. Wiele zaznat na drodze swej, Ogladat piekno$é na
Midgard-Ziemi, Zachowywat ciepto Jasnego Stoneczka, Darujgc je Stawnym
Rasiczom [23]. Lecz na wielkich i stawnych przestrzeniach Swietego i wspaniatego
Biatowodzia oprécz czystego Zrédta Zycia znajdowato sie jeszcze potezniejsze
zrodto obdarowujgce wielkg Sitg Witalng. | wielce madrzy Rasicze nazywali je
Najwiekszymi Zrédtami Zycia. Tymi nie wysychajgcymi zrédtami Zyciowej Sity byty
dla Rasiczéw Stara Wiera ich praprzodkéw [24] i najdrozsze Zrédlo Zyciowej Sity.
Ta Stara Wiera praprzodkow podtrzymywata liczne Rody wszystkich poteznych
i Stawnych Rasiczéw w ciezkich czasach nieurodzaju i surowych zyciowych prob.
Ta Stara Wiera praprzodkéw obejmowata wszystkie strony Zycia wszystkich starych
Rodoéw Wielkiej Rasy i wszystkich potomkdow Rodu Niebieskiego. Z niej stale czerpali
Pradawng Madro$c¢ i Wielkg Site dla swych twoérczych czynéw. W Starej Wierze
liczne Rody nader poteznych i Stawnych Rasiczy znajdowaty odpowiedzi na wszelkie
pytania, ktore pojawiaty sie w ich btogim zyciu. | zostato opowiedziane baja-stowo to
o wielkim Zrédle Zyciowej Sity w odlegtych i zamierzchtych czasach, gdy na bardzo
wielkie targowisko wielkiego Wiendogarda Irijskiego [25] zjezdZali sie synowie Rodow
Rasy Wielkiej i liczni potomkowie Rodu Niebieskiego tak z wszystkich krajow i krain
ziemskich [26] ... i przed rozpoczeciem wielkiego targowiska, wszyscy przychodzili
do Swigtyni Rodu i Swigtyni wszystkich Jasnych Bogéw. | znosili bezkrwawe ofiary
Dobremu i Wielce Swietemu Bogu Rodowi i swoim Jasnym Rodowym Bogom
i wszystkim niebieskim Bogom-opiekunom za jeszcze jedno petne dobra i urodzaju
lato. Wtedy byty niezwykle urodzajne czasy we wszystkich wsiach Biatowodzia
I Rassienii, gdzie przyjemnie mieszkali i pracowali mgdrzy synowie Rodow Wielkiej
Rasy. Wszyscy niebiescy Bogowie i matka-przyroda szczodrze obdarowywali swych
potomkow, wielkich tworcow-rzemiesinikow ... Wielka dobroc i opieka ku wszystkim
Zyjgcym swym trudem idzie od wielkodusznego Boga Rodu, mieszkancy



Wiendogarda Irijskiego uwazali i czcili go ponad innych TrojsSwiattych niebieskich

Bogow i Bogin.

I ustanowili na czes¢ Jasnego Boga Rodu wielkie targowiska i wesote uroczystoSci.
I przychodzili na te wielkie targowiska z wszystkich uroczysk [27] i pustelni
Urmanskich [28] magdrzy srebrnowtosi starcy-bajarze, aby opowiedzie¢ Iludziom
Madros$c Starg, ktérg zachowaty ich Rody przez wiele tysiecy pokolen Rasiczow ...
i zbierato sie w te radosne i szczesliwe, taskawe i pamietne czasy [29] przeogromne
mnostwo ludzi z dalekich i bliskich Rodow Rasiczy, coby postuchac¢ Spiewne podania

Stawnego i mgdrego wofchwa Ratimira, przezwanego Stowikiem za Spiewny gtos.

Biata Droga

Kroczg ludzie drogg zycia swego

| nie wiedzg po co zostali zrodzeni?

Dlaczego Bogowie postali ich w Swiat Jawi,

Jakiz cel w zyciu i co potem?

Dokad przywiedzie ich ta droga zycia,

Czy ku Swiattu Biatemu, czy tez w Ciemno$¢?

Takie mysli nie opuszczajg ludzi,

Od urodzenia w Swiecie Jawi az po $mier¢.

| te rozmyslania nie dziwne wcale,

Gdyz czas obecny — Noc Swaroza.

Owa Noc Swaroza nie na podwdrzu stoi,

A w sercach ludzkich lezy.

| jesli zapomni kto pradawny Rod swoj,

To i nocna mgta na serce jego pofozy sie.



| nikt przeciez, procz ludzi samych

Nie ma sit rozgonic¢ nocnej Ciemnicy.

| dop6ki nie poznaja ludzie Swiatta,

| nie p6jdg za nim po Biatej Drodze,

Dopoty ta nocna Ciemnosc¢

Bedzie zy¢ w sercach ludzkich.

Gdyz najgorsi wrogowie ludzi,

Gniezdzg sie w gniewie u nich i w Duszach ich.

| tylko ludzie swymi czynami,

Ktore nakierowane sg na wspaniato$S¢ Rodow,

Moga wyrzucic z siebie, wszelkie to Zto,

Co zamieszkato w Duszach i Sercach ich.

Lenistwo i Obzarstwo i Zyczenie cudzego

Przy¢miewa caty Rozum ludzki.

I ludzie dalej nie widzgc Biatej Drogi,

Btgkajg sie niespokojni po Swiecie.

| wszystkie poszukiwania ich daremne, gdyz oto,

Chtod Ciemnosci skut Serca i Dusze ich.

Wielka zawierucha i Smutek $Smiertelny

Zaczynajg gryzc od wewnagtrz ludzi.

Tylko powrdt ku swym dawnym korzeniom,

Pomaga powrocic na Biatg Droge.

Droge te ludzie zaczynajg w Swardze,

| dopiero pézniej w Jawny Swiat wpadaja.



Bogurodzica Dzywa rodzi ich Dusze,

Darujgc dla zycia przeogromng Madrosc.

Gwatftownie Dusze lecg ku Gmachom

I na Ziemie kwieciste nastepnie trafiajg.

Dusze do zycia sobie Rody wybierajg,

Aby narodzi¢ sie w Rodach tych Wielkich.

| by¢ pod nadzorem Wielkich Bogow,
Ktorzy opiekg Rody otaczajg.

Wielka Makosz Losy ich uzgodni,

Ze Swiatami, Bogami i Sumieniem umocni.

Urodzenie w Jawi ich wiedzie ku tworczosci,

| ku zyciu Duchowemu daje dgzenie.

Poznanie catej Swargi i Swiata Ziemskiego,

Dla cztowieka zacznie sie od Mgdrosci Rodu.

Magdrosc¢ ta — nieprzektamana, odwieczna,

Ona na poczagtku z korzeni Rodu wychodzi.

Ale wszystkich poprowadzi w przysztoSci,

Po Biatej Drodze, co w Prawi wnika.

U réznych narodoéw wtasna Droga-Przeznaczenie

| w réznych Swiatach oczekujg ich powrotu.

Dla Rasy Wielkiej Biata Droga przygotowana

| tylko ona po niej wytgcznie wchodzi.

W stawne Swiaty wypetnione Swiattem

W Swiaty, gdzie potomkéw spotykaja ich Bogowie.



Zwigzek nierozerwalny miedzy Swiatami w Prawi,

| Swiatfo pierwotne im dane na poczatku.

Dusze dgzg tam od narodzin w Jawie,

Ale nie kazda Dusza tych Swiatéw dostepuje.

Gdyz Ciemne Sity, z przedwiecznych Swiatéw,

Starajg sie wszystkie Dusze zwabic¢ w swe piekto.

Ktamstwem i Pochlebstwami, Obzarstwem i Pozgdaniem

Starajg sie oni Dusze napetnia¢ codziennie.

Aby zbigdzity i miotaty sie w mroku,

| nie zaznaty Biatej Drogi swej najdrozszej.
A droga ta nie jest prostg, z gorliwosci stynie,
Trudu Tworczego i Wiary pradawney.

Kazdy zrodzony tworzy¢ zaczyna

Witasny Swiat wedtug Swarozego Prawa.

W dziecinstwie szatasik z gatgzek drzewnych,

Lub zamek piaskowy na brzegu rzecznym.

A poézniej, zgodnie z Rodzicielskg wolg,

Dla dobra Rodéw on stwarzac zaczyna.

Tylko w trudzie, tworzgc tylko dobroc,

W Jawie zrodzony Biatg Droge odnajduje.

Idgc po Biatej Drodze, on sumienia stucha,

| dawni Bogowie w na rézne sposoby go instruujg.



Od starcow Rodow poznaje on catg Mgdrosc,

Co w Dusze wtozyta Bogurodzica Dzywa.

Tylko MgdroS¢ poznawszy i ciatem okrzeptszy

Rodzinny zwigzek tworzy¢ zaczyna.

Mitos¢, Radosc, Szczescie i dawna Wiara,

Obdarujg potomstwem w zwigzku uswieconym.

Dzieci napetniane Swiattem Madrosci Rodu

U nich uczg sie najczystszego spojrzenia

Ktérym obejmuja Swiat ten piekny

| poznajg tajny Sens Wszechswiata.

To ujawnia w zrodzonych Swiatto Sity,

Co oswietla Biatg Droge Wznoszenia.

Z Jawy, zrodzony, w Stawi Swiat wpadajg,

Gdzie Przodkowie Rodéw radosnie go spotykaja.

| tam on kontynuuje tworzenie

Ktére zaczat wykonywaé w Jawnym Swiecie ...

Ale wszystkim Ciemnym Swiatom nie mite podstawy,

Wedtug ktérych zyjg wszyscy zrodzeni w Swietle.

Nie podoba sie im Biata Droga Wznoszenia,

| czarna ZazdroSc cate ich spojrzenie zacmiewa.

Im ciezko i ciasno w tym Piekielnym Swiecie,

Gdzie Chciwosc¢ i Zto$¢ uprawniona wszedzie.

Tam brak Mitosci, PomysInosci, SzczeScia,

Tylko Korzysci, tak do Zysku dgzenie.



Pragnienie Cudzego, Oszustwo i Rozpusta,

Jedyny sens Piekielnego zycia.

Nie wiodg w Swiecie tym zycia zyczliwego,

Co wyjscie daje tylko jedno Tworzeniu.

| porzucajg swoje Piektfo, Sity Ciemne,

Spojrzenie swe kierujg ku Swiatom Jasnym.

Gdzie wnetrze ziemskie bogactwami wypetnia sie,

A mieszkajgcy tam, Ktamstwa, Oszustwa nie zakosztowali.

| pedzg oni ku przestrzeniom bezkresnym,

I na Ziemie kwieciste skrycie przybywajg.

Wykorzystujgc Ktamstwo i stowa nader pochlebne,

Zdobywajg gtebokie zaufanie mieszkancow.

Jak tylko u mieszkanncow zdobedg zaufanie,

Zgtebiac¢ zaczynajg ich dziedzictwo pradawne.

Poznawszy wszystko, co mozna w Dziedzictwie pradawnym,

Na swoj uzytek interpretowac je zaczynaja.

Siebie ogtaszajg Bozymi Postancami,

Ale Swiatu przynosza tylko Spory i Wojny.

Wykorzystujgc chytroSc i czyny przewrotne,
Oni mtodych odciggajg od Madrosci.

W prozniactwie bezczynnym ich zyc przyuczajg,

Do nieprzestrzegania Tradycji ojcowskich.

| ten, kto ustucha wystarncow Piekta,

Traci swg Droge i nieSmiertelng Dusze.



Bezdrozami brodzg oni w swoim Swiecie,

Lecz Dusze pozniej oni w Piekle pogragzajg ...

Tylko ten, kto nie postucha obtudnikow z Piekta

Ujrzy Biatg Droge, co w Swardze idzie.

ldgcy w Ciemnosc, w CiemnoSci przebywayja,

Dazacy ku Swiattu, Swarge poznaja.

Kazdy zyjgcy swoja Droga wybiera,

Swoimi czynami on Wrota otwiera.

Jednym, wrota w Swardze otworzy Bog Weles,

Innym, Wij do Piekta wskaze droge ...

Tylko zyjgcym Bozymi podstawami,

Pomagajg z wszech miar wszyscy Jasni Bogowie ...

I ludzie niezmiernie posuwajg sie w Swardze,

Biatg Drogg, wedtug Praw Swarozych.

I1$¢ tg Drogg pomaga im Sumienie,

Ono kieruje na uwienczenie czynow.

W Chwale Rodow, w Wielkosci Ojczyzny,

| odwracajgc sie od wszelkich spraw nieprzyzwoitych.

Wszyscy przodkowie Rodow pomagajg idgcym,

Aby nie przerwata sie ich ni¢ Rodowa ...

Nie przetarte szlaki za czartami Smierci,

Dla tych, ktorzy zrodzili sie pod swiattem Jarity.

| dlatego Biata Droga ukazuje zyjgcym,

Gdzie oni odzyskajg wszystkie dawne Sity ...



Ksiega Pigta (Wiesci)

Wies¢ Pierwsza

To nie Czas Ptakiem kolorowym przeleciat,

To nie Matka Swa nad Midgardem krgzyta,

To samo Wielkie Zycie te piesri utozyfto.

Nie Jarito-Strice oswietlato to, co byto piesnig tg,

A Ztoty i Jarowielki Dazbog-Stonce [30],

Ktory zrodzit Zycie na Ingard-Ziemi.

A Ingard-Ziemia [31] ta, w Swardze Przeczystej

Wszystko rozkwitto przecudownym kwieciem,

Pachngcym najczystszg MadroScig swa,

Ktora wieloma strumykami rozptywata sie

Po najblizszych Ziemiach [32] Jasnych Swiatéw [33]...

W tamtych odlegtych i zamierzchtych czasach,

Gdy liczni Przodkowie naszych prapraszczurow



Z wszystkimi Bogami niebieskimi bratali sie

| nowe ziemie w Swardze zamieszkiwali,

Zrodzit sie na przepieknej Ingard-Ziemi,

W cieniu czutego Dazbog-Stoneczka,

Mtodzieniec bardzo piekny i urodziwy.

Przyjat Swiatto od Dazbog-Stoneczka,

Znajdujgc sie w rekach Ojca z Matka,

A od nich dostat MitoSc czutg ...

Obejrzat caty Swiat, w ktérym byt zrodzony,

Uniést rece ku Swardze mateczce,

| nazwat Ojciec syna imieniem,

tadaadom stat sie mtodzieniec urodzony.

Obdarzony byt Sitg Cudowna,

Sitg bojowg, Sitg Stawnag,

To byt bozy dar, Dar od Swaroga ...

Pod ojcowskag pieczg tadaad wzrastat,

Poznawat Swiat, Madro$é Starozytna.



Od siwych dziadkéw poznat Zrédto [34],

W Swiat rodzony poczatkowo byt ...

I do kregu lat [35] tadaad dowiedziat sie,

O innych $wiatach w Swardze Mateczce,

Jak w tych Swiatach ptynie Zycie,

Jak wypetnia sie tam Wole Bozg [36] ...

W btekicie nocy, kiedy ksiezyce [37] $pig,

Patrzyt na gwiazdy on, w myslach zatopiony.

W inne Swiaty kierowat swe spojrzenie

| Dusza rwata sie w Slad za myslami.

Lecz znat on Rodowy Filar [38],

Ze dwa kregi lat ma by¢ z Rodzicami [39].

Od Ojca poznac powinien on,

Jak kierowac sprawami zgodnie z Sumieniem ...

Jak przyszta pora, zmezniata postawa,

Sitg nalato sie ciato dziarskie,

tadaad poszedt po Ingard-Ziemi,



Poszukac Losu swego [40] i towarzyszy [41].

Z lekkim sercem ruszat w droge,

Za Losem swoim podgzajgc [42],

| z rodzicielskim btogosfawienstwem [43] ...

Pierwotna droga jak Tradycja kaze,

tadaada skierowata w Swiety Las [44],

Gdzie w ciszy lasow stata pustelnia-sanktuarium [45].

W pustelni lesnej Starzec stary zyt,

Znat on Bogow, wszystkie Swiaty z gwiazdami [46]

Doswiadczenie Zycia miat wieloletnie.

Starzec zyt w lesie dziewie¢ wiecznych lat [47]

Przeciez po to byta Wyzsza Wola Swaroga [48].

W tej pustelni lesnej tadaad przezyt

Osiem dtugich lat i trzy miesigce [49]

Poznawat on istote wielu rzeczy ...

Osiggat sukces w trudzie, tworzenie z rozkoszg

| mgdros¢ poznat w rozmyslaniu,



On u Starca dtugowiecznego byt w naukach.

Starzec ukazat mu Sens Wszechs$wiata [50],

Jak materializowato sie Prawo Bogéw Swiatta,

| Zycie kwitto w ziemiach dalekich [51] ...

| w wyznaczony czas [52] tadaad wiedziat

O o$miu Drogach [53], co miedzy gwiazdami lezg,

Jak ptynie w nich czas przemijajgcy [54] ...

Miarowg drogg [65] zwigzat Ingard i Midgard,

Swiaty Ztotych Storic w rekawie jednym [56].

Aby przejsc te droge, trzeba odwiedzic¢

Mnéstwo ziem obok jaskrawych gwiazd [57].

Dusze Midgard zwat korowodem snow,

Gdyz zebrata Madros¢ liczny gwiazd [58],

Ktérg zachowujg zamieszkujgcy ten Swiat [59].

W Swiecie tym dalekim, a bliskim Granicy [60]

Jest Zrédto Zycia na $wietej ziemi

Ono zywi Dusze zyjgcych na Midgardzie ...



Lecz mnostwo czasu w Swardze uptynefo

| zmienito sie Zycie na tej Midgard-Ziemi,

Gdzie niegdys przebiega Rasy cudowna Droga [61].

Dla czterech Swiatéw [62] rodzinnym stat sie Midgard

| podzielit sie Swiat na mnéstwo narodéw,

Gdzie kazdy zachowywat tylko pamie¢ o Bogach.

Stateczno$é ruchu naszego Swiata [63]

Po Swardze najczystszej byta pierwotng,

Lecz droga jego czesto Granice przekracza [64] ...

| Bogowie nieustannie wygladajg za Midgardem

Chronigc Zrédto Zycia przed tymi, co zrodzili sig

W Piekielnym Swiecie, co w Bezdennej Otchtani.

Ztote wajtmary [65] ten Midgard ochraniajg

Od sit nieznanych z Mroku zszedtszych [66],

Aby nie czynili rzeczy niepotrzebnych.

Niezyty i nieludzie i wszelkie biesy [67]

Starajg sie napi¢ ze Zrédta Zycia



Aby Sity mie¢ rowne Swardze.

Sumienie, jako Najwyzsze Prawo wszechswiata,

Nakazuje zachowaé wszelkie Zrédta Zycia,

Coby rozwo6j w Swardze wrdcit [68] ...

| Bogowie niosg na Midgard swojg Madros¢

Swietlnych potomkéw swych naktaniajac ku temu,

Coby tylko Sumienie miarg byfo.

Z roznych gmachoéw Swarozego Kregu [69]

Na Midgard schodzili Jasni Bogowie [70]

| kazdy ludziom dawat instrukcje ...

Dla prawego Zycia w Czasach Ciemnych [71]

Kiedy ten rekaw znéw powréci do Swiatta

| Bogowie ze Swargi wrocg do Potomkow ...

Tak nauczat tadaada ten Starzec w pustelni,

Co stat wsrod Swietych Drzew

Dajgcych Sity w poznaniu dtugim ...

Przemineto wiele lat od tej pory wspaniatej



Wyrost-zmezniat tadaad na Ingardzie

| wypetnit wszystko, co przewidziane przez Rod ...

Zebrat razem wspotbraci-towarzyszy

Na nieduzg ognistg wajtmare

Los ich niést z Ingardu po Swiecie ...

Miarowo mkneli drogg po Swardze

Poznali wiele Swiatéw i Losy ich

| wkrotce przybyli do Midgardu ...

Z zaszczytem i honorami ich przyjeli

Gfowy Rodow i wyznawcy Stonca,

Co zaludniali Swietg Ziemie ...

Zy¢ zaproponowali w Asgardzie na Iriju [72],

Oczami ujrze¢ piekno Biatowodzia,

Ucieszyc biesiadami ze starszymi Rodow.

W jednomysinej zgodzie wspotbraci-towarzyszy

To zaproszenie z czcig przyjeli,

Czym rado$c¢ sprawili Rasie Wielkiej.



Dwudziewie¢ dni [73] trwata uczta przewielka

Na chwate przybytych z praojczyzny dawnej,

Gdzie zyty Rody Pradawnej Rasy [74] ...

Ale czas przyszedt i uczty ucichty

W réznych krajach cafej Ziemi Swietej Rasy

Wspotbracia-towarzysze w droge sie zbierali.

Zobaczyc naocznie cudowng ziemie

W kregu rownosci oni postanowili,

Aby wszystko pdzniej opowiedziec przyjaciel-przyjacielowi.

Tylko tadaad zostawat w Asgardzie

Na prosbe Straznikow Madro$ci Starozytnej

Rozmawiajgc z nimi o wieczno$ci Zycia ...

Poprosit ich by opowiedzieli o miejscu

Gdzie zachowane jest Zycia Zrédto

AZzeby naprawde jego Site poznac ...

Na to pytanie nie odpowiedzieli Starcy

Cien rozmyslan ich oblicza skryt



I milczgc rozeszli sie z dgbrowy ...

Kilka dni Straznicy MadroSci

Spor wiedli gorgecy na ten temat,

Warto li goscia wpuszczaé do Zrédta ...

Nagta jego wszelka dobroc to li wybieg,

Coby do Zrédta Zycia dotrzed,

Aby uczyni¢ tam niegodne czyny ...

Przeciez jeszcze w pamieci Zywe zdarzenie,

Jak sprobowali z Piekta przychodzgcy

Wypié ze Swietego Zrédta Zycia.

Podawali sie za Straznikow

Na Midgard przybytych z Rady Trojswietinej,

Co Madroscig wiele Swiatéw oswietlata ...

Spor rozwigzat Darystaw wielce madry,

Najstarszy z dtugowiecznych,

Ktory przezyt juz sze$é Kregéw Zycia [75].

Przed wprowadzeniem goscia do Zrédta



Niech on opowie Stowo Magiczne,

Co otwiera Sens Wszechs$wiata ...

tadaad z Darzystawem na dtugo skryli sie

Przed wzrokiem ludzkim w Gaju Swigtym,

Gdzie Starcowi odkryt Magiczne Stowo ...

Chwate wznosit tadaad wszystkim Straznikom

Za to, ze chronig oni Zycia Zrédto

Od niezytow wszelkich z Piekta zszedtszych.

Dary z Ingardu wreczyt Straznikom

Z czystego serca, z Sumieniem jasnym,

Aby zniknagt w sercach ich trwoga ...

Przyjeli dary wielce madrzy Starcy

W Sanktuariach Kapiszcza je umiescili,

Coby na nie ludzie Rasy patrzyli ...

A najpiekniejszym i potrzebnym dla Rasy

Zestaw przykazan jasnych uznawali,

Nakreslili je runami w Santiach ...



1. « Rodzinny Zwigzek wasz, ktory pogtebiony Starg Wierg praprzodkoéw waszych,

niech powstaje na wielkiej zasadzie, niosgcej Duchowg Swastyke »

2. « Wiedzcie, ze Rownowaga [76] wlewa sie do przeciwlegtych gmachow Kregu Swa
[77], oprocz swastycznego [78] i trojswastycznego [79], gdyz te niebieskie gmachy

rodzg nie Robwnowage, a wzajemng mitoSc i ptodnosc »

3. « Zachowujcie ludzie w wielkich i w matych Rodach waszych Starg Madros¢

praprzodkow waszych i niebieskg Madrosc¢ Jasnych Bogow waszych »

4. « Wyzsza niebieska Prawda Swarqi staje sie dostepna i zrozumiata tylko tym z ludzi
Rasy Wielkiej, ktorzy dgazg ku wyzynom kreacji wznoszgc sie po Bozej Ztotej Drodze

Duchowej i Duchowej doskonatoSci »

5. « Chroncie wyzszg niebieskg Prawde przed Ciemnymi Sitami i nieSwiadomymi ludzi
z uspionymi Duszami i z zatwardziatymi sercami, gdyz zdobywszy Mgdro$¢
0 wyzszej Prawdzie, przeinaczg oni niebieskg Prawde Swargi i skryjg przed

wzrokiem szukajgcych Ztotej Drogi Duchowej i Duchowej doskonatoSci »

6. « Przekazujcie MadroSc¢ dobrego dziatania, co chroni Rody wasze, potomkom
waszym. | tak niech przechodzi Madro$c ta z Ojcow na synéw i z Dziadkéw na

wnukow »

7. « Chroncie piekno ziemi ojczystej waszej dla potomkow starych Rodoéw waszych,

pomnazajcie piekno ziemi ojczystej, ku chwale Bogow tak i Przodkéw waszych »

8. « Nie wpuszczajcie zta i gniewu niesprawiedliwego w Dusze wasze, gdyz zaciemnig

one Dusze wasze i serca wasze stang sie zatwardziate »



9. « Nie przystuchujcie sie gtosowi tych ludzi, ktorzy mowig, ze utracona Najwyzsza
Prawda Swargi i Mgdro$¢ Jasnych Bogow waszych, poniewaz oni sami nie wiedzg,
0 czym gtoszg, albowiem nie mozna zgubic tego, co potgczone z Duszami i sercami

waszymi »

10. « Swiety obowigzek kazdego mezczyzny ze starych Rodéw Rasy Wielkiej
i wszystkich potomkow Rodu Niebieskiego zrodzi¢ synow, aby zostali kontynuatorami

dawnych Wielkich Rodow »

11. « wielki obowigzek kazdego mezczyzny z Rodow Rasy Wielkiej — zrodzi¢ corki,

albowiem im nalezy narodzic¢ dzieci dla przedtuzenia dawnych Wielkich Rodow »

Tak mowit tadaad przed Starcami

Co strzegli catg Madro$¢ Midgarda

Dla wszystkich pokolen Rasy Wielkiej ...

Tylko zostafo nakreSlone stowo ostatnie

Do Starcéw przyszedt Darzystaw wielce mgdry

On prowadzit tadaada ku Zrédtu ...

Tajng Sciezka szli po spiralach

R6zne rozmowy prowadzili miedzy sobg

| obserwowali, zeby ich $ladem nikt sie nie skradat [80].

Jak tylko sciezka przyprowadzita ich na miejsce

Zniknat Darzystaw wéréd Drzew Swietych



Goscia opuscit przy Krynicy [81] cennej ...

Wypit t adaad ze Zrédta Zycia

| Sity otworzyty sie w nim nieznane,

Ktore Jasnym Bogom od Poczgtku darowane ...

Poznawszy wszystkie Sity, co w nim obudzity sie

On Ro&d Niebieski natychmiast wystawit

| z Darzystawem do Asgardu wrocit sie ...

tadaad odwiedzit wsrod wielu narodow

W réznych krajach na Midgardzie pieknym

Wszedzie poznawat dzieto boze ...

Wspotbracia-towarzysze znow wszyscy zebrali sie

Jeden drugiemu opowiedziat wszystko, co poznali,

A po pozegnaniu, w Swarge odesZli...

Na tym zakonczyt Ratimir swojg piesn. Wiadomosc rozkoszna w sercach zostata,

ona na ustach i w Rodach zachowa sie ...

Na nastepny dzien na targu Wiendogarda ludziom przybytym kontynuowat

opowiadanie i nowg wieS¢ opowiedziat narodowi ...



Wiesé Druga

W tamtych odlegtych i zamierzchtych czasach,

Bito sie Czyste Swiatfo [82] z Sita Piekielna,

Porodzit on Zycie w Swardze Mateczce,

Piekno Swiatfo niosto w Pierwotny Swiat.

Lecz nie chciata Ciemno$é¢ Swiattu ustepowaé

| wydobyta Piekto na Swiat boski.

Zachciato sie CiemnoS$ci Swarge zawtaszczyc,

Wszystkie Swiaty wywrécié, tak na Ciemna Droge.

| nie daé pieknem Swiat otuli¢ caty,

A zasia¢ w nim ktotnie ze sporami.

Odgftosy bitew wnikaty w Swiat,

Co zamieszkaty byt na Midgard-Ziemi.

Na samym pograniczu [83] byta ta ziemia

| na niej zyta Rasa Swiatta Czystego [84].

O Bogach i witeziach wspominajg ludzie,

Jak oni ochraniali na Midgardzie Swiat.



Tysigce lat minety jak nie byto Leli,

Co jasniata na niebie takze w bozy dzien.

Lela [85] nad ziemig Ciemnosci zebrata sity,

Coby Midgard poruszyc, Swobody i Bogow.

Tarch [86] dowiedziat sie o planach i zniszczyt Lele,

| wszystkie wojska ciemne rozbit Dadzbog.

Ale wieki minety i znow Sity Piekta

Na ziemie przeniknety i czynity zfo.

Witeziowie i Bogowie bili sie z Piektem mocno

Nie szczedzili zycia, coby Ciemno$¢ usiec.

Bitwy byty dtugie, tylko Bogowie pamietajg

Illu w tych sieczach [87] bojow polegto.

Wielu nie wiedziato, po co ta rzez

lle krwi rodow zlato ziemie.

Ale chronili wierni Swiattu i Swarogowi

Naczynia Zrédta Zycia od najazdéw zta.

Podanie jedno zachowato sie o bitwie



Jak Radmir-wojownik Zrédto ochraniat.

Byto to wydarzenie pod twierdzg Arkolny [88],

Co chronita siota na potudnie Ripiejskich gor.

Kiedy setki zotnierzy odeszty do Skitji [89],

Coby od ruiny chronic pogranicze.

W Arkolnie zostat tylko ranny Zotnierz,

Nad ktorym wotchwy tworzyli potwory [90].

Zablizniali mu wszystkie rany od ciec,

Jakie Radmir otrzymat na pograniczu.

Nikt nie mogt wiedzie¢ na jak dtugo wybyli

Stawni witeziowie do Skitiji Jasnej.

Droga ku pograniczu dtuga, nie bliska,

Miesigc dla konnych, a pieszo znacznie wiecej ...

Zycie ptyneto cicho w siotach Arkolny,

Dawno na Zrédto nie byto najazdéw.

Wotchwy zaleczyli wszystkie rany Radmira,

Kazdego dnia do Zrédfa go prowadzili.



Ale szybko przyniost kruk czarne wieSci,

ze wrég podkrada sie do Zrédta Zycia,

Wotchwy postanowili powiadomic Arkolne

O czarnych wiesciach im wiadomych.

Z Rodami zdecydowali, jak straznice postawic,

Coby zburzyc ten plan ciemny.

Radmir poktonit sie z mezom wielce mgdrym,

Zamyst swoj do rowazenia im przedstawit.

Obsiaé pola wokét Zrédta Zycia

Cudo-trawa, co Swarozg zwie sie.

Skryje ona przed wrogami to Zrédfto,

| zging wrogowie od Swarozego Gniewu.

Ta cud-trawa jak gtosito podanie,

Widzenia rodzi z pomystéw naszych.

| kazdy, wdychajgcy aromat cudotrawny,

Z Woli Swarozej siebie osgdza.

Dawno tej trawy nie widzieli na Swiecie,



Tylko u Zercéw nasiona te sg przechowywane ...

Spierali sie dtugo Wotchwy srebrnowtose,

Siac trawe li zebrac¢ oddziat ochotniczy.

Dij [91] Swiatogor rozwiat wszelkie watpliwosci

Nakazat wykonywac dwa rozwigzania.

Radmirowi wydac nasiona ze skfadu,

Coby obsiat pola wokét Zrédta.

Tak w dwa tygodnie [92] zebrali oddziat ochotniczy,

Coby obronic¢ Arkolne przed wrogami ...

Wszystko zostato wykonane wedtug Dija stow

Pola wszystkie obsiane i boje wszyscy zebrani.

Dij Swiatogor potajemnie powiedziat Radmirowi

O cud-trawie i cennym Zrédle.

Jak Zycia Zrédto wszystkich sitami obdarza

Ludziom, Bogom i rozlicznym roS$linom.

Ze odkrywa ono w Istocie kazdej,

Jakimi darami ono Zycie obdarza ...



W Bogach otwiera ono skryte Sity,

Ludzi obdarza ono zgodnie z ich myslami.

Tajemnice narodzin traw wokét Zrédta

Dotychczas nieznane ludziom wszystkim byty ...

Rosliny kazdej obok Zrédta

Witasciwosci zamieniato i wzrost pierwotny.

Grzyby rosty do arszynu [93] nad ziemig,

Ale kamiennym ciatem byty obdarzone.

Kobyla trawa wzrastata do piedzi [94],

A jagoda Spigczki [95] wyrastata jak drzewa.

Co tyczy sie z Swarozej trawy,

Kiedy godzina wybije i zaczng sie wzejscia?

Co da trawie Zycia Zrodfo,

Na to pytanie Kaptanie odpowiedzi nie mieli.

Zostafo li tylko powierzyc siebie w rece Boze

| przygotowac sie do spotkania z wrogami ...

Dwa dtugie tygodnie uptynety niepostrzezenie,



Trawy Swaroze wzrosty na pot miary [96].

Nikt z Rodéw nie chodzit do Zrédta,

Tylko Radmir widziat na wiasne oczy cud-trawe.

On ze wzgdrza kierowat spojrzenie w doliny,

Majgc nadzieje ujrzec¢ zblizajgcych wrogow.

Na poczatku si6dmego od siewu tygodnia,

W dali zaktebity sie chmury pytu.

To wrogowie pedzili na koniach, jak cienie,

Majgc nadzieje skrycie dostaé sie do Zrodta.

Zostaty li tylko dwa wschody Jarity

| wrég dosiegnie Zrodta Zycia.

O tym opowiedziat Radmir Swiatogorowi

| Starcom-Zercom, co w Kapiszcie byli.

Przyjeli Zercy catkowicie stowo bojowe

| teby Bogom przynie$li wszelakie [97].

Swiatogor dat Radmirowi swoje catowanie [98]

| stowo dobre na droge walczyc¢ idgcym [99].



| odszedt Radmir ku Zrédtu Zycia

Ciato swe on skryt pod kolczuga.

Zasadzkowy schron [100] wyprawit [101] w dgbrowie

Nikt nie zauwazy i spojrzeniem nie znajdzie.

Obok schronu na polance przy Kamieniu [102],

Najdrozsze Zrédfo Zyciowej Sity.

Odkryto w Radmirze sens Zycia,

Wiez Rodowg z jego Przodkami odkryfto.

Stali oni wokdt niego zwartym szykiem,

Kazdy mowit rady wielcemadre.

Jak wyniszczy¢ wszystkich wrogéw Swiatta Czystego,

Jak obronié to Zrédfo najdrozsze.

Zblizata sie potnoc w najdrozszej dgbrowie

Ucichty wszystkie ptaki, nie stychac ich trelow.

Miesigc niebieski migoczgc z gwiazdami,

Oswietlat ksiezycowym Swiattem las i polany,

Tak wiatry Strzyboze z diabtami graty



Szmer nocny chowajgc wsrod drzew.

O potnocy dgbrowa napetnita sie szumem

Rzeniem koni i oddechem smierdzgcym,

Mowy krtaniowe w cudzym narzeczu,

Mieszaty sie ze skrzypieniem i dZzwiekiem broni.

Jak tylko wrogowie na polane wstgpili

Uwage przykut aromat cudotrawny,

On napetniat serca ich niepokojem.

Przed wzrokiem u nich zradzaty sie widzenia,

One wyptywaty z gtebi ich Swiadomosci

| materializowaty sie w nieprzerwane koszmary.

Przed wrogami ze schronu Radmir pojawit sie?

Za nim wieloszeregiem zjawity sie druzyny.

Swiatfo rodu Radmira, wielce madrzy Przodkowie,

Potomkowi w walce pomoc postanowili.

Piekni witeziowie w zbrojach jaSniejgcych

Miecze obnazywszy rzucili sie ha wrogow.



Dziwna bitwa zaczeta sie posrodku polany,

Widma bity sie na rowni z zywymi.

Wszystkim wrogom witeziowie majaczyli wszedzie,

Blask ich mieczow oslepit oczy bezlitosnie.

Bitwa mieczami do switu dzwonita,

W niej padli wrogowie, miedzy sobg walczgc.

Rankiem w promieniach wschodzgcego storica,

Brodzit po polanach Radmir samotnie.

On stowo petne dobra dawat swoim Przodkom,

Za pomoc okazang w bitwie wielkiej.

Usmiechali sie do Radmira szczesliwie,

| przepadli w wieczno$¢ poszedtszy przez dgbrowe.

Tak ochronione zostato najdrozsze Zrédfo

Od wszelkiej szkody i wrogow zniszczenia ...

Na tym skonczyt Ratimir swojg piesn. Wies¢ o Radmirze w sercach wszystkich

zostata, ona bedzie zy¢ na ustach Jasnej Rasy,

w rodach jej opowiadac¢ bedg potomkom ...



Na nastepny dzien kontynuowat opowiadanie

i nowg Wies¢ opowiedziat wszystkim ludziom ...

Wies¢ Trzecia

To zdarzyto sie w ten odlegty czas, Gdy wracata z Drawidii [103] Rasa. Wracali [104]

do swego Biatowodzia, Do rodzinnych ognisk i do Zrédta Zycia. Dtugo szta Rasa

obok rzadkich osiedli, Ktore spotykato sie w tej Arimii

[105] pradawnej. Wszak niegdy$ Chwata zyta wsréd Arimow [106] | Bogowie bywali

[107] w kraju Podniebnym [108].

Poki ich wiadca [109] Prawa nie naruszyt Postanowiwszy potaszczy¢ sie na dzieta

Rasy [110]. Dostatek i szczeScie uniést Wiatr Bozy [111], Smutek i przygnebienie

wszystkich Arimamow dopadty. Wielki Smok [112] pokonany zostat w bitwie,

Gdzie z Rasg Wielkiej on bic sie probowat [113].

Kiedy Letni Krag od nowa rodzit sie [114],

Aryman [115] i Asur [116] nowy $wiat uczynili [117],

Coby ich ludzie zyli w pokoju i przyjazni,

| wszelkich nieszczeS¢ innym nie przysparzali.

Nie mozna stwarzac¢ zbednych czynow,



| niszczy¢ dzieta o szczesciu marzgc.

Nikt nie moze tworzy¢ swej doli,

Wznoszgc je kosztem szczescia innych,

Gdyz tak z dawna nakazywali nam Bogowie,

Dobro czynic i chroni¢ je mocno ...

Drawidzi i Nagowie [118] te Madrosc poznali,

Kiedy nasi Przodkowie podarowali nim Wedy [119].

Odstgpili od czyndéw nieprzyzwoitych [120],

Poznawszy odwieczne Niebieskie Prawa [121]...

Petne dobra czyny [122] wykonywac¢ na Midgardzie,

Catej Rasie Wielkiej nakazali Bogowie.

Wedtug Niebieskich Praw i Sumienia stuchajgc

Oni tworzy¢ powinni w Ciemny Czas [123],

I przyuczy¢ zy¢ po Bozych Prawach [124],

Inne narody w Midgardzie pieknym ...

Rodom tworzy¢ pomagata Boza Sita,

Na czyny petne dobra ich Zycie kierujgc ...



Napedzato Rase najdrozsze Zrédifo,

Co zachowywato sie w uroczyskach starych ...

Przewidywali Ciemnice na Midgardzie Bogowie,

| Rasy potomkom pomaoc postanowili ...

Dziafo sie to w pradawnych czasach,

Kiedy trzy ksiezyce nad Midgardem jasniaty.

We wnetrzu ziemi umieszczone byto Zrédfo,

Ale dostep ku niego skryty w uroczyskach dawnych.

W gtebinach ziemskich gromadzit Site,

W réznych miejscach na powierzchni wyptywajac.

Ale wieczne Zrédto Boskiej Sity

Nie w kazdym kraju Swietej Rasy wybijato,

A tylko w migjscach, gdzie zgodnie z podaniami,

Bogowie w Midgard Sity Zycia wlozyly ...

Obdarzali Swiat Boskim Zamystem

Ku wielkim celom Rody kierujgc ...

| oto, wracajgc ku rodzinnych chramom,



Z rodzinnych Stron nadeszty czarne wieSci.

Wrogowie skrycie wdarli sie w progi [125]

Niszczgc Swigtynie nad h’Aryjskim morzem [126].

Ich celem odszukaé najdrozsze Zrédfo,

Aby Rasicze Sity na zawsze stracity ...

Siedem kregow [127] poSpiesznie w droge skierowato sie

Bez ustanku gnali na koniach ztotogrzywych.

Za sze$¢ dni u brzegdéw h’Aryjskiego morza,

Ujrzeli pogorzelisko w miejscu Swigtyni pradawne.

Na Krody [128] ztozyli wszystkie ciata zabitych,

| Ogien Swiety zapalili zgodnie z obrzedem.

Stype zrobiwszy [129] po Obroricach Swiatta,

Na poszukiwanie wrogow dwa oddziaty pomknety.

Jednym dowodzit Irystaw wielce madry,

| trzydziewiec witeziow [130] z nim byfto.

Podgzyt oddziat ich we wschodnie ziemie,

Za morzem lezgce, na wschodzie Jarity [131].



Tam Rasicze wykletych Slady znalezli [132],

Prowadzgce ku dawnemu Zrédtu Zycia.

Ale wrog nie dojrzat [133] tej najdrozszej Sciezki,

Po ktérej wotchwy do Zrédta chodzili.

Ich licho kregami wodzito po leSninie

Prébujgc zwabi¢ do wodnika na bagna.

Drogami nieprzetartymi przy wierzchotkach Biatego Kamienia

Szedt Darzystaw na czele drugiego oddziatu.

Ich cel — zamkng¢ wszystkie drogi odwrotu

Tym, ktérzy naruszyli spokdj Swietej Rasy.

W trzecig noc od pamietnej Stypy

Obozowisko wrogow lristaw odkryt.

Noc okryta witeziow ciemnym ptaszczem

Pomagajgc im podkrasc sie do obozowiska.

Jasne Sokoty przez Bozego Ducha prowadzone

Uderzyty razem na wszystkich wrogow obcych.

Wielu wrogow z pola walki zbiegfto,



Majgc nadzieje skry¢ sie przed Prawem Odwetu,

Ale w ciemnych miejscach przy wierzchotkach Biatego Kamienia

Na wrogow czekata Darzystawa druzyna.

Nikt z wrogow nie uszedt rozliczenia,

Wedtug Sumienia kazdy zostat ukarany.

Gorzka Lekcja niech wrogom bedzie wiescig,

Ze Ziemia Swieta Rasy zta nie wybacza.

Na tym skonczyt Ratymir swojg piesn.

Ona bedzie zy¢ w sercach catej Rasy,

Jja w Rodach opowiadac bedg potomkom,

a takze na targowiskach u Wiendogarda ...



Przypisy:

1. Asgard Iryjski - na jego miejscu znajduje sie wspotczesne miasto Omsk.
2. Wielka Swigtynia Inglii - Swigtynia Pierwotnego Ognia.

3. Wajtmana - Niebieski rydwan, na ktéorym Bogowie i ludzie podrézowali miedzy
Ziemiami. Istniaty takze Wajtmary - duze Niebieskie rydwany, zdolne przenosi¢

w swoim wnetrzu do 144 Wajtman.
4. Bog Jedyny - to Rod-Stworca (Kreator).
5. Uraj-Ziemia - planeta Uraj w Gmachu Orta na Swarozym Kregu.

6. NieSmiertelnos¢ - t.j. wiecznie, w oryginale "BezSmiercie" - przedrostek "bez" -
wskazuje na nieobecnos¢ czegos, a "Bies" - na obecnos¢ ciemnych mocy.
BezSmier¢ - to wiecznos$¢, biessmierc - to zwiastun smierci. To wazne, t.j. wczesniej

nie byto dzielenia na stowa w tekscie.

7. Legi - bezSmiertelne istoty, zwiastuni Bogéw, przynoszacy ludziom wyrazenia woli

Jasnych Bogéw. (w tradycji skandynawskiej odpowiednikiem sg alwy/elfy).
8. Midgard - stara nazwa planety Ziemia.

9. Piekto - Swiat Ciemnoéci, piekto, Jotun-Hejm, Swiat znajdujacy sie na wschéd od
Midgardu, chrzescijanski raj - Eden.

10. Rita - Niebianskie Prawa o czystosci Rodu i Krwi.
11. Swiaty i Ziemie - Gwiezdne systemy i planety.

12. W wodach Irija - Irij, stara nazwa rzeki Irtysz, Irij - przektada sie, jako biata, czysta
woda. Od tego pojeciowego znaczenia pojawita sie nazwa terytorium - Biatowodzie.



13. W $wietej ziemi - ziemi Swietej Rasy, t.j. w Biatowodzie, Siedmiorzecze - gdzie

przeptywa siedem rzek: Iszym, Tobot, Irij (Irtysz), Ob, Jenisej, Angara, Lena.

14. Broncie Rody Raszenow i Swiatorusow - to przykazanie skierowane do h'Aryjcéw

i da'Aryjcow.

15. Poganom - t.j. obcokrajowcom, ludziom innej wiary.

16. W nastepstwie Przykazania Krwi, ktére wchodzi w sktad Praw Rity.

17. Trzy Kregi Lat Zycia - 432 lata, gdyz Krag Zycia tworzy - 144 Lata.

18. Skuf - osiedle, z Grodziskiem, do prowadzenia nabozenstw.

19. Himawat-gora - Himalaje.

20. Maty i Wiekszy Ksiezyc - tu opisywane sg czasy, gdy Ziemia miata 2 ksiezyce.
Maty Ksiezyc - Fatta, z okresem obiegu wokdt Ziemi - 13 dni, i Duzy Ksiezyc

- Miesigc, z okresem obiegu - 29,5 dni.

21. Suryca - nap¢j przygotowany z miodu z dodatkiem traw i wygrzewany(?)

w promieniach Stonca Jarity.

22. Rodan - wybrany przedstawiciel kilku spokrewnionych Rodow.

23. Madro$é Poznania Swiatéw, Madro$é Swiata Swiattosci, Madro$é Zycia -
trzy zbiory San'ti Starych Wedyckich tekstéw, danych przez Jasnych Bogdéw

ze Swiata Prawi.

24. | kazdy odpowie za swojo bezprawie - tu méwi sie o Sgdzie Sumienia nad

cztowiekiem po Smierci.
25. Testament Praojcow - t.j. wspolnoty Kopnego Prawa.

26. Niebieskiemu lriju - t.j. Drodze Mlecznej.



27. Pot-Swargi - potowe widzianego firmamentu.

28. Wiatr da'Aryjski - pétnocny wiatr, wiejgcy od strony Swietej Daarii, Pétnocnego
kontynentu.

29. Marzanna na trzecig czesc¢ roku okryje jg swoim Biatym Ptaszczem - zapowiedz
$nieznej Zimy trwajgcej 4 wspotczesne miesigce. Marzanna - Bogini Zimy i
Smiertelnego spokoju Przyrody (inne imie to Mora, Morana, Marena).

30. Ripiejskije gory - gory Ural.

31. Ocean-morza Zachodniego - Ocean Atlantycki.

32. Sita Niebieska - Wajtmany i Wajtmary, Niebieskie rydwany Bogoéw.

33. W ziemi tej - ziemia, gdzie zamieszkat Stowianski Rod - Anty, w nastepstwie

ziemie nazwano Antan', t.j. ziemia Antow, starozytni Grecy nazywali jg - Atlantyda.

34. Nij - Béog Morz - starozytni Grecy nazywali go Posejdonem, a Rzymianie -

Neptunem.
35. Ziemie ludzi ze skorg koloru Mroku - wspotczesna potnocna Afryka.
36. Najdalsze ziemie na zachodzie Jarity-Stonca lezace - kontynent amerykanski.

37. Cztery Rody Rasy Wielkiej - obecnie zostato naukowo dowiedzione, ze pierwsze
cztery dynastie Faraonéw Starego Egiptu byly rasy biatej.

38. W przesztosci terytoria Drawidii (starych Indii) zamieszkiwane byly przez rase

negroidalng.
39. Madro$é Swiata Syjani - Rig-Weda.

40. Czarnej Matce - bogini Kali-Ma.



41. Irinirowa¢ - pofgczg sie, zlewac sie, miesza¢ sie, nie tylko na fizycznym

i genetycznym poziomie ale tez na innych planach.

42. Moga by¢ zonag, jako i mezem - t.j. hermafrodyty.

43. Na innych Ziemiach - na innych planetach.

44. Wielkiej Assy - Niebieskiej Bitwy Bogéw z sitami Swiata Ciemnosci.

45. Kraj Gor rekodzielnych - stary Egipt (rekodzielne od rekodzieto, dzieto ragk
ludzkich).

46. Siedem Kot Zycia - 1008 lat (7x144 |ata).

47. Gtod i Duchowa pustka - mozliwe, ze jest to zapowiedz przejecia wiadzy przez
ateistow-bolszewikow i zorganizowanie przez nie sztucznego gtodu w Powotzu,

na Ukrainie i w Biatorusi w latach 20-30 XX w.

48. Bialy Pies - nazwa roku nastepujgcego po Kregoleciu Boga Czasu (Czistoboga),
powtarza sie co kazde 144 lata, w naszych czasach odpowiada rokowi 7501 (13001)
albo 1992-1993 r. n.e.

49. Fasz-Niszczyciel - Bron energetyczna - jgdrowa lub termojgdrowa. Wzmianka

o tej broni jest tez w mitach innych ludéw i nacji, miedzy innymi Sumerow.

50. Ogniste Grzyby - wybuchy jgdrowe albo termojgdrowe.

51. Krgg Lat - 16 lat.

52. W ciggu Swarozego Kregu i dziewiec¢dziesisieciu dziewieciu Kregow Zycia -
Swarozy Krag reprezentuje okres - 25920 lat, a dziewiecdziesigt dziewie¢ Kregow

Zycia - 14256 lat. Wspomniany okres to 40176 lat.

53. Pierwszy mezczyzna u céry zostawia Obrazy Ducha i Krwi - t.j. pierwszy

mezczyzna, ktory naruszyt dziewiczosé u dziewczyny staje sie jedynym ojcem



wszystkich dzieci, ktdére ona urodzi w swoim zyciu, niezaleznie od tego, czy bedzie

z nim zy¢ czy tez nie oraz ilosci mezczyn z jakimi bedzie w dalszym swoim zyciu.

54. Makosz i Rad - Sfawiano-Aryjskie gwiazdozbiory. Makosz - Wielka

Niedzwiedzica, Rad - Orion.

55. poétcwiere - stara miara wielkosé¢, odpowiada 1/8 Kota (45 °).

56. wielodolny - dola - stara miara czasu = 72 chwilom (1s. = 2488, 32 wdn).

Prawdopodobnie chodzi o sygnat szerokopasmowy.

57. Bran - t.j. wielka bitwa, totalna wojna.

58. Siedem sagzni - sgzen, stara miara dtugosci = 213, 36 cm. siedem sazni daje

okoto 15 metréw.

59. na najblizszym Ksiezycu - mowa o czasach, gdy nad Ziemig jasniaty trzy
Ksiezyce: Lela, Fatta i Miesigc. Lela - ksiezyc najblizszy ziemi Midgard z okresem

obiegu 7 dni.

60. Deja - Ziemia Dei, rozbita planeta, teraz pas Asteroid miedzy orbitami Ziemi

Oreja (Mars) i Ziemi Pioruna (Jowisz)

61. potczesci - potczesc, stara miara czasu = 648 czesciom czasu (18,75 sekundy).

62. Swarozej - swarozycami w starozytnosci nazywano nie tylko Bogéw ale tez kule

ogniste, bolidy, meteoryty, ptazmoidy spadajgce z nieba, pioruny kuliste.

63. Zimun - Stawiano-Aryjski gwiazdozbior Niebieskiej krowy Zimun odpowiada

wspotczesnej Matej Niedzwiedzicy, a gwiazda polarna nosi nazwe - Tara.

64. Potezna Asija - najstarsze Mocarstwo biatych ludzi w Azjatyckiej czesci
kontynentu, w dawnych zrédtach byta takze znana jako Wielka Tartarija (Wielka

Tartaria).



65. Ripiejskie gory - Gory Ural.
66. Morze h'Aryjskie - jezioro Bajkat.
67. Lodowate morze Daaryjskie - Pétnocny Ocean Lodowaty.

68. Coby rozwdéj w Swardze wrdcit - tj. przestrzegano Niebieskich Praw (praw

universum) wspinaczki po Ztotej Drodze rozwoju duchowego i Doskonatosci.

69. Z réznych Gmachow Swarozego Kregu - tj. z Gwiezdnych Systemodw, ktére
tworzg tak zwany Stawiano-Aryski Krag ztozony z 16 Stawiano-Aryjskich

Gwiazdozbiorow.

70. Jasni Bogowie - tj. Wyzsi Bogowie, Bogowie-Twdércy, Bogowie-Patroni, Bogowie-
Zarzadcy, Bogowie-Opiekunowie, Bogowie-Instruktorzy z Jasnych Swiatéw Stawi

i Prawi, zarzgdzajgcy Swargg Najczystsza.

71. W ponury czas - takie przejSciowe okresy zwano takze: Nocg Swaroga

w Stawianskiej tradyciji; albo Kali-Yuga w Aryjskiej i Indyjskiej tradycji.

72. W Asgardie na lIriju - tj. w miescie Bogow nad rzekg Irtysz, aktualnie w tym

miejscu znajduje sie wspotczesne miasto Omsk.

73. Dwudziewie¢ dni - t j. 18 dni, dwa petne Stawiano-Aryjskie tygodnie,
ktore sktadajg sie z 9 dni.

74. Rody Pradawnej Rasy - w glebokiej starozytnosci prapraszczurowie Przodkow
wielu dawnych Rodéw Rasy przeniesli sie z Ingardu na Midgard-Ziemie (planete
Ziemia). Z czasem, zyjgcy na Midgard-Ziemi zaczeli nazywac siebie Wielkg Rasg,
a wcigz zyjacych na Ingard-Ziemi - Starg Rasa.

75. Szesé Kregow Zycia - 864 lat, gdyz na Krag Zycia sktada sie 144 lata.

76. Réwnowaga - w danym kontekscie to stowo oznacza Harmonie.



77. Gmachy Kregu Swa - 16 gwiazdozbiorow, ktore sktadajg sie na Swarozy Krag.

78. Swastycznego - tj. czwartego Gmachu, ktéry odpowiada gwiazdozbiorowi

tabedzia (w stawianskiej tradyciji).

79. Trojswastycznego - t j. dwunastego Gmachu, ktéry odpowiada gwiazdozbiorowi

tosia (w stawianskiej tradycji).

80. Zeby ich $ladem nikt sie nie skradat - tj. zeby nikt po kryjomu nie szedt ich tropem
81. Krynica - zrédto, struga.

82. Czyste Swiatto - Inglia.

83. Na samym pograniczu - przy samej Granicy, na Granicy.

84. Rasa Swiatta Czystego - tj. biali ludzie, zachowujgcy Swiety Pierwotny Ogien -
Inglie.

85. Lela - najmniejsza z Ksiezycow, ktéry wczesniej obiegat Ziemie.

86. Tarch - Bég Tarch Pierunowicz, nazwany w narodach dajgcym Bogiem albo

Dadzbogiem.
87. W tych Sieczach - w szrankach, w bojach, w bitwach.

88. Twierdza Arkolna - by¢ moze jest mowa o odkopanym obecnie na Potudniowym
Uralu Arkaimie.

89. Skitja - od stowa Skit - Kraj Swietych osiedli i miast, p6zniej nazwe zmieniono na

Scytia.
90. Tworzyli potwory - odprawiali stare Obrzedy gojgce rany i tamujgce krwotoki.

91. Dij - Naczelny Kaptan, Wtadca Madrosci, gtowa Rady Kaptandw.



92. W dwa Tygodnie - po 18 dniach.
93. Arszyn - stawianskia miara dtugosci, odpowiada 71, 12 centymetra.
94. Piedz - stawianskia miara dtugosci, odpowiadac¢ 17, 78 centymetra.

95. Jagody Spigczki - malina. Jagoda Spigczki albo niedzwiedzig jagodg, nazywano
tak przez zamitowanie niedzwiedzi do delektowania sie tg maling. Ponadto malinowy
sok bardzo czesto nazywano niedzwiedzig krwig, ktdérg polewano korzenie
Pierunowego drzewa czyli debu by mrowki zjadajgce stodki malinowy sok niszczyty

wszystkie szkodniki, ktére gniezdzity sie w debowej korze i korzeniach.

96. Pot miary - 53,34 cm. Miara, stawianskia miara dtugosci, odpowiada¢ 106, 68
centymetra. Potowa Miary odpowiada innej stawianskiej mierze dtugosci, ktéra zwata

sie - Stopa.

97. Teby Bogom przyniesli wszelakie - ze wszystkich miejsc przyniesli dary

wszystkim Jasnym Bogom bez wyjatku.

98. Swiatogor dat Radmirowi swoje catowanie - tj. duchowe pokrzepienie i Ojcowskie
btogostawienstwo, ktérym Ojciec btogostawi swego syna bronigcego swojego
dawnego Rodu i dawnych Swigtyn, ktorymi obdarzyli Jasni Bogowie lub madrzy

Przodkowie.

99. Dobre stowo na droge walczy¢ idgcym - tj. dat swoje duchowe pokrzepienie

i blogostawienstwo witeziom idgcym na bitwe z wrogami.
100. Zasadzkowy schron - skryty punkt obserwacyjny.
101. Wyprawit - tj. zbudowat, stworzyt.

102. Przy Kamieniu - tj. obok dolmena.

103. Drawidia - tak w przeszto$ci Rasicze nazywali dawne Indie, od nazwy

najliczniejszego narodu - Drawidow.



104. Wracata - po pierwszej h'Aryjskiej wyprawie do Drawidii (dawne Indie).
Byto to w Lato 2893 od Z.P.G.C. (2615 r. p.n.e.), za$ rozpoczecie pierwszej
h'Aryjskiej wyprawy do Drawidii wypadato w Lato 2817 (2692 r. p.n.e.).

105. Arimia - kraj ciemnoskérych (w poréwnaniu z przedstawicielami Rasy),

tak w odlegtej przesztosci Rasicze zwali dawne Chiny.
106. Arimy - mieszkancy dawnej Arimii. Arim - oznacza ciemnoskory.

107. Bogowie bywali - stare chinskie podania i legendy takze opowiadajg o wizycie

w Chinach w czasach starozytnych Bogow Mieszkancéw nieba.

108. W kraju Podniebnym - to obrazowa nazwa, dla swojego kraju, do dzi$ uzywana

przez mieszkancow Chin.

109. Wtadca - wiadca starozytnej Arimii nazywat sie Aryman, tak jak wiadca carstwa

nazywat sie Car, a Ksiestwa - Kniaz (ksigze).

110. Postanowiwszy potaszczy¢ sie na dzieta Rasy - tj. postanowit rozpetaé
zaborczg, rabunkowg wojne przeciwko Wielkiej Rasie. O tej wojnie opowiada dawna
a-Westa (pierwsza Wiadomos$c¢). Nie nalezy myli¢ tej a-Westy ze znieksztatcong
Zend-Awestg w interpretacji Zaratustry (Zoroaster). Gdyz znieksztatcit Starg
Wiadomo$¢ i bitwe miedzy Swiattoskérymi (Rasiczami) i Ciemnoskérymi (Arimami),
odbywajgcg sie na Midgard-Ziemi (planecie Ziemia), przeksztatcit w Niebieskg Bitwe
miedzy Swiatem a Ciemnoscig, gdzie Bog Swiatta Ahura-Mazda (Asur) zwycieza

Ciemnego Boga Ahrimana (Aryman).

111. Wiatr Bozy - obrazowa nazwa Wiatru Zmian, kiedy dobrobyt narodu zamienia
sie w jego upadek. Od tej obrazowej nazwy, pojawita sie starozytna chinhska

madros¢, ze najciezszy czas to Czas Zmian.

112. Wielki Smok - jedna z obrazowych nazw Arimii (dawne Chiny). Do tej pory naréd
chinski mowi o sobie - nardéd Wielkiego Smoka. Na czes¢ Wielkiego Smoka
organizowane sg uroczyste festiwale. Z jaskrawych i wielokolorowych materiatéw

wykonywane sg jego figury i wyobrazenia.



113. Wielki Smok zostat zwyciezony w bitwie, gdzie z Rasg Wielkg bi¢ sie probowat -
to wydarzenie zostato uwiecznione w historii starozytnej. Biaty jezdziec (Bog, Witez)
razgcy oszczepem (mieczem) smoka (pradawnego weza) umieszczany na freskach
i ptaskorzezbach starych Kapiszczy (Chraméw) i réznych budowlach Wielkiej Rasy.
Rzezby o tej tematyce wykonywano z kamienia, odlewano z metali szlachetnych
i rzezbione z réznych gatunkéw drzew. To zwyciestwo zostato utrwalone na
Obrazach (ikonach) i wybite na monetach. Obecnie ten temat jest znany pod nazwa:

Jerzy Zwyciezca razgcy oszczepem smoka (weza).

114. Letni Krgg od nowa rodzit sie - Dzien réwnonocy jesiennej. W ten dzien Rasicze

(Stawianie i Ariowie) obchodzg Nowolecie (nowy rok).
115. Aryman - wiadca Arimii.

116. Asur - z h'Aryjskiego As - Bog zyjacy na Ziemi, Ur - zagospodarowana,
rozkoszna ziemia. Asur - to tytut Jasnego Kniazia ziemi Swietej Rasy. Pozniej dato to
podstawy starorosyjskiemu obrazowi wyrazenia: "A3b ECMb LAPbL", co oznaczato:
A (As - Bég) 3 (Ur - ziemia) b (uczyniony, uznany) EC (wszystkim) Mb (Swiatem -
spoteczenstwem) LIE (ce - to, ten) 3APb (Zorza - niosgca Swiatto) tj. "Bég na Ziemi

uznany przez cate spoteczenstwo za nosiciela Swiatta".

117. Aryman i Asur nowy Swiat uczynili - tj. zawarli traktat pokojowy miedzy dwoma
prowadzgcymi wojne mocarstwami, Wielkim Smokiem (Aryman) i Wielkg Rasg
(Asur). To wydarzenie uwieczniono w kalendarzu odliczajgc uptyw czasu od
Stworzenia Swiata (zawarcie pokoju) w Gwiezdnej Swigtyni (nazwa roku na
Kregoleciu Czistoboga). 22 wrzesnia 2013 roku, w Swieto Nowolecia (nowy rok),
Starowiery-Inglingi bedg obchodzi¢ Lato 7521 od roku w ktérym nastgpito to
wydarzenie (Z.P.G.S. - Zawarcie Pokoju w Gwiezdnej Swigtyni). Wczesniej, jeszcze
trzysta pare lat wstecz, wszyscy Stowianie obchodzili ten Dzieh Zwyciestwa
w Nowolecie (Dzien Jesiennej Réwnonocy), pdéki imperator uzurpator Piotr | z Rodu
Romanowéw, w Lato 7208 nie zniést tego Swieta, i nie wprowadzit obcego
(watykanskiego) kalendarza, w ktorym nakazano obchodzi¢ Nowolecie zimg
1 reHBaps (stycznia) roku 1700 od Narodzin Chrystusa.



118. Drawidy i Nagi - mieszkancy Starozytnych Indii.

119. Kiedy nasi Przodkowie podarowali nim Wedy - Swiete Teksty,
ktore wspofczesnie znane sg jako Indyjskie Wedy, pomimo, ze wiele indyjskich
oryginalnych Zzrédet, takich jak Purany, Mahabharata i inne opowiadajg o tym,
ze Biali Nauczyciele (Riszy) przyszli zza podtnocnych wysokich goér (Himalaje)

przyniesli im Wedy i nowg wedyjskg Wiere (Hinduizm).

120. Odstgpili od czynow nieprzyzwoitych - tj. od krwawych ofiar z ludzi sktadanych

Bogini Kali-Ma i Czarnym Smokom.

121. Poznawszy odwieczne Niebieskie Prawa - takich jak Prawo Karmy, Prawach
Inkarnacji, Reinkarnaciji i innych.

122. Petne dobra Czyny - tj. pomoc wzajemna, kreatywnos¢ i tworczosé.

123. Ciemny czas - Noc Swaroga w Stawianskiej tradycji, Kali-Yuga w Aryjskiej albo
Indyjskiej tradycji.

124. Po Bozych Prawach - tj. wedtug Niebieskich Praw Jasnych Bogow.
125. Wdarli sie w progi - naruszyli granice Biatowodzia.

126. Nad h'Aryjskim morzem - koto jeziora Bajkat.

127. Siedem Kregow - 112 Zotnierzy (jeden krag - 16 zotnierzy).

128. Krody - pogrzebowe ogniska, na ktérych odbywato sie catopalenie ciat zmartych
by ich Czysta Dusza z dymem krody mogta lekko wznies¢ sie ku Swardze

Najczystszej.

129. Stype zrobiwszy - tj. przeprowadzili wymagane w starym Prawie Wielkiej Rasy

obrzedy pogrzebowe.

130. Trzydziewie¢ Witeziow - 27 Zotnierzy (3x po 9).



131. Za morzem lezgce, na wschodzie Jarity - tj. na wschodzie od jeziora Bajkat.
132. Cztery Wielkie Rody Asow - da'Aryjcy, h'Aryjcy, Rasieny i Swiatorusy.

133. Asy - potomkowie Niebieskich Bogow, zyjgcy na Midgard-Ziemi (planecie

Ziemia).

134. Kraj Daaria - znajdowat sie na kontynencie, ktéry zatongt w Pétnocnym Oceanie

Lodowatym.
135. Zaczeli Rodowo zy¢-wspotzyc€ - t.j. w uktadzie wspolnoto-rodowym.

136. Trzy Ksiezyce - 1). Lela, okres obiegu wokdét Midgard-Ziemi 7 dni; 2). Fatta,
okres obiegu - 13 dni; 3). Miesigc, okres obiegu - 29,5 dnia.

137. Rody Asow - to Obrazowo-Runiczne wyrazenie z dawna tgczony w inny Obraz -
RASA.

138. Rozkoszny brzeg Asii - terytorium wspétczesnej Zachodniej i Wschodniej

Syberii, od Ripiejskich gor (Ural) do morza h'Aryjskiego (jezioro Bajkat).

139. Trojswietlne Jarito-Stonce - Stara Rodowa Madros¢ gtosi, ze nasze Stonce

nazywaja tréj$wietlnym, dlatego ze oswietla trzy Swiaty: Jaw, Naw i Staw.

140. Nie pragneto iS¢ na spoczynek - t.j. Stonce nie zachodzito za horyzont, gdyz w
tamtych czasach Midgard-Ziemia (planety Ziemia) nie posiadata nachylenia osi.

141. Irij najcichszy - to Obrazowo-Runiczne wyrazenie potgczono w skrét - Ir-tysz,

wspotczesna nazwa - rzeka Irtysz.

142. Wielka Daaria - poétnocny kontynent zatopiony w czasach starozytnych,

nazywany takze: Arktyda, Hyperborea, Siewierija itd.

143. Ziemski Irij - wspotczednie rzeka Irtysz.



144. Swarga Najczystsza - Niebieskie Swiaty Stawi i Prawi.

145. Iryjskie gory - mongolski Attaj, w ktdérych ma swe zrodta rzeka Irij Najcichszy

(Irtysz).
146. Midgard-Ziemia - pradawna nazwa planety Ziemia.

147. Nazwali Biatowodziem - nazwa Kraju pochodzi od nazwy rzeki Irij, co oznacza

biata i czysta woda.

148. Stary Wszechstaw - jeden z najwiekszych bajarzy-kronikarzy. Istnieje dawne
podanie o tym, ze Wieszczy Bojan w mtodosci uczyt sie sporzgdza¢ hymny i podania
na podstawie najstarszych Haratii, ktdre zestawit i zapisat sam Stary Wszechstaw

(w oryginale: Wsiestaw).

149. Rasicze - tj. przedstawiciele Wielkiej Rasy, pradawni Przodkowie narodu

rosyjskiego.
150. Stara Wiera protoplasta - Inglizmu.

151. Wiendogard Irijski - starozytne miasto nad brzegiem Irtyszu. Odkryte przez
archeologéw w poblizu regionalnego centrum Bolszerieczje w obwodzie Omskim.
Wykopaliska rozpoczety sie w 1998 roku, Wiendogard Irijski zostat zaliczony przez
archeologéw do pomnikéw protomiejskiej kultury i otrzymat nieoficjalng wspoétczesng

nazwe - New-Arkaim.

152. Z wszystkich Krain Ziemskich - tj. z wszystkich krain i okolic, gdzie mieszkajg
Rody Wielkiej Rasy.

153. Uroczyska - osady szczegdlnie w Swietych miejscach.
154. Pustelnie Urmanskie - osiedla w tajdze.

155. Pamietne Czasy - tj. Czasy, o ktorych dos¢ dobrze i szczegdtowo zachowata sie

pamie¢ w narodach.



156. Jarowielki Dazbdg-Stonce - Ztote Stonce w Gmachu Rasy na Swarozym Kregu
(wspotczesna nazwa to beta Lwa). Jarowielkim Ziotym Storncem nazywajg ze
wzgledu na jaskrawsze i intensywniejsze promieniowanie w poréwnaniu z Jarito-

Stoncem oraz wieksze co do wielkosci i masy.

157. Ingard-Ziemia - praojczyzna wielu Stawiano-Aryjskich Rodow, jedna z Ziem
(planet) w systemie Dazbog-Stonca, na ktorej istnieje biologiczne zycie podobne do
tego na Midgard-Ziemi (planecie Ziemia). Okres obiegu wokot Dazbog-Storca wynosi
576 dni.

158. Najblizszym Ziemiom - tj. do planet w pobliskich Gwiezdnych Systemach,
na ktorych istnieje zycie, i z ktérymi mieszkancy Ingard-Ziemi utrzymywali

przyjacielskie i braterskie stosunki.

159. Jasnych Swiatéw - tj. galaktyk i Gwiezdnych Systeméw, znajdujgcych sie pod
kontrolg i opiekg Jasnych Boskich Sit.

160. Jak wypetnia sie tam Wole Bozag - tj. wykonywane sg Przykazania i Prawa

Jasnych Bogéw, prowadzace Jasne Swiaty ku szczesciu, rozkwitowi i harmonii.

161. Ksiezyce - Ingard-Ziemia w systemie Dazbog-Stornica ma 2 Ksiezyce - Duzg
Matg. Duzy Ksiezyc o okresie obiegu wokot Ingard-Ziemi 36 dni, a Maty Ksiezyc
- 9 dni.

162. Rodowy Filar - Dawna Madrosc¢ i Zasady, ktorych przestrzega Rod niezaleznie
od tego, w jakich Swiatach (galaktykach) i na jakich Ziemiach (planetach) mieszkajg

przedstawiciele Dawnego Rodu.

163. Dwa kregi lat by¢ z Rodzicami - zgodnie z zasadami Rodowego Filaru
mezczyzna w ciggu 32 lat od urodzenia winien byt nabywa¢ od swojego ojca
i starcéw swojego Rodu Dawng Rodowg Madrosé, niezaleznie od tego czy stworzyt

wiasny Rodzinny Zwigzek czy tez nie.



164. Poszuka¢ Losu swego - tj. pozna¢ u Straznikow Losow skryty Wielki Cel,
ktorego wykonanie w obecnym Zyciu jest niezbednym, by kontynuowaé swe

posuwanie sie po Ztotej Drodze rozwoju duchowego i Doskonatosci.
165. Towarzysz broni - tj. majgcy podobny Los i Wielki Cel.

166. Za Losem swoim podazajgc - kroczenie za przeznaczeniem Losu do Wielkiego
Celu.

167. Z Rodzicielskim btogostawiennstwem - ani jednego czynu ani jednej Drogi nie
zaczynano bez pobtogostawienia Rodzicow, gdyz uwazano, ze bez
btogostawienstwa kazdy wielki czyn to czyn pozbawiony powodzenia, a to oznacza,

ze nie przyniesie Radosci i spokoju Duszy.

168. Swiety las - tj. las, w ktérym rosng obdarzajgce sitami i bardzo szanowane

w Najstarszych Rodach Swiete drzewa.
169. Pustelnia-sanktuarium - Swieta osada.

170. Znat on Bogéw, wszystkie Swiaty z gwiazdami - tj. wiedziat i utrzymywat
stosunki z Bogami, a takze odwiedzit wszystkie galaktyki i Gwiezdne systemy

znajdujace sie pod kontrolg Zwigzku Jasnych Swiatéw.

171. Dziewie¢ Wiecznych Lat - 2304 lata. Jedno Wieczne Lato odpowiada 256 latom,
tj. 16 Kregom Lat.

172. Wyzsza Wola Swaroga - niewzruszona Zasada, ktéra niechybnie spetnia sie
Wybrancom zanim przyjdzie czas przejsé w Nowe Zycie w Najwyzszym Jasnym

Swiecie.

173. Osiem dtugich lat i trzy miesigce - 4716 dni. Rok na Ingard-Ziemi trwa 576 dni
i sktada sie z 16 miesiecy po 36 dni kazdy. Tydzien, podobnie jak i na Midgardzie,

trwa 9 dni.



174. Sens Wszech$wiata - tj. sedno spetnienia Niebieskich Praw wznoszenia sie po

Ztotej Drodze rozwoju duchowego i Doskonatosci.

175. Ziemie dalekie - planety w oddalonych galaktykach, znajdujgce sie na

Niebieskich Granicach miedzy znanymi Wszechswiatami.
176. W wyznaczony czas - tj. w tym kontekscie po zakonczeniu okresu nauki.

177. Osiem Drog - najkrotsze Niebieskie Drogi, faczgce dziewieé Swiatdéw (galaktyk).
Te Niebieskie Swiaty wspétbrzmigce ze Swiatami Bogéw, o ktérych opowiada stara

stawiano-skandynawska tradycja.

178. Czas przemijajacy - tj. szybki bieg czasu. Odpowiednie potoki szybko ptyngcego
Czasu byly wykorzystywane do btyskawicznego pokonywania odlegtosci miedzy

dwoma Gwiezdnymi Systemami.

179. Miarowa Droga - tj. okreslona, znana, zmierzona odlegto$¢.

180. Swiaty Ztotych Stonc w Rekawie jednym - nasza galaktyka posiada swastyczna
forme, w jednym z jej rekawow znajdujg sie nasze Jarito-Stonnce i Dazbog-Stonce
(beta Lwa).

181. Mndéstwo Ziem koto jasnych gwiazd - tj. planetarnych systeméw.

182. Madrosé wielu Gwiazd - tj. Starg Madrosé, ktérg przesiedlency z innych Swiatéw

przyniesli na Midgard-Ziemie (planete Ziemia).

183. Zamieszkujgcy ten Swiat - przedstawiciele Biatej Ludzkosci jako pierwsi
w pradawnych czasach zaludniali i zagospodarowywali Midgard-Ziemie (planete
Ziemia).

184. Granica - niewidzialna granica miedzy galaktykami, ktére znajdujg sie pod

kontrolg Jasnych i ciemnych mocy.



185. Z Mroku zszedtszy - tj. z Gwiezdnych Systeméw Ciemnych Swiatow.

186. Niezyty i nieludzie i wszelkie biesy - istoty r6znego rodzaju z Gwiezdnych
Systeméw Ciemnych Swiatdéw, ktére u Stowian byly okreélane jednym stowem -
Piekto.

187. Gdzie niegdy$ przebiega Rasy cudowna Droga - poczgtkowo Midgard-Ziemia
od momentu osadnictwa znajdowata sie na przecieciu kosmicznych Drog,
ktére tgczyty zamieszkate Ziemie w réznych Swiatach (Gwiezdnych systemach),

gdzie mieszkali tylko przedstawiciele Wielkiej Rasy, t j. Biatej Ludzkosci.

188. Stateczno$é ruchu naszego Swiata - tj. okre$lona droga, po ktérej przemieszcza

sie nasza galaktyka.

189. Droga jego czesto Granice przekracza - w okreslone wszechswiatowe cykle raz
jeden, raz inny Rekaw naszej galaktyki przecina Granica, tj. niewidzialng granice

miedzy galaktykami, ktére znajdujg sie pod kontrolg Jasnych lub ciemnych mocy.

190. Dla czterech Swiatéw - tj. dla przedstawicieli Ziemskiej Ludzko$ci, ktérych
Przodkowie przybyli na Midgard-Ziemie z roznych Niebieskich Gmachdéw
(Gwiezdnych systemow), a mianowicie Wielkiej Rasy (Biatych); Wielkiego Smoka
(Zottych); Ognistego Smoka (Czerwonych) i wielu przedstawicieli z Gmachéw

Mrocznej Pustki (Czarnych).
191. Wielka Assa - Niebianska Bitwa miedzy Jasnymi i ciemnymi mocami.

192. Antlan' - Kraj Antow, znajdowat sie na duzej wyspie, ktéra zatoneta w Oceanie
Atlantyckim okoto 13000 lat wstecz. Starozytni Grecy zwali Kraj Antow Atlantyda.

193. W Dzien trzech Ksiezycoéw - Swieto trzech Ksiezycow; w dzien, gdy trzy
Ksiezyce potgczyly sie na firmamencie, rozpoczeto budowe Asgardu Iryjskiego
i Wielkiej Swigtyni Inglii (Wielkiej Swigtyni Swietego Pierwotnego Ognia), ten dzien
jest uwazany za dzien powstania Swietego Miasta Bogéw u zbiegu rzek Irij i Om



194. Darrung - darrungiem nazywano cztowieka obdarzonego darem fgczenia
obrazéw runicznych, opisujgcych biezgce wydarzenia, zdolnego zapisaC spojny
Obraz wydarzeh w szioki, ktére byty nanoszone na drewniane deseczki, skore,
pergaminowe arkusze (Haratii) i ptyty z metalu szlachetnego (Santie). Darrungiem

nazywano takze cztowieka spisujgcego kroniki - Kronikarz.

195. Wielki Ra-M-Ha - (Ramha, sanskr. Bramo, Brahma) - Pierwotna Jedyna
niepoznawalna Istota, promieniujgca Zyciodajnym Swiattem Radosci i Pierwotny
Ogien Wszechswiata (Inglii), z ktérego powstaty wszystkie istniejgce Wszechswiaty,

a takze wszystkie zamieszkiwane Swiaty i Realno$ci.

196. Wielki potok Inglii - Zyciodajne (rodzace zycie) Swiatto i Pierwotny Ogien
Wszechswiata, z ktorego wytonity sie Wszechswiaty oraz nasz System Stoneczny

Stohca-Jarity wraz z Ziemig-Midgard.

197. Wielkie Drzewa Swiatdow - Wszech$wiatowe struktury Swiatowe.
Na Midgard-Ziemi struktury te przeksztatcity sie obrazy (wizerunki) Swietych Drzew,
do tej pory czczone u biatych ludzi: Igga (Iggdrasila), Debu, Bereza, Jesionu i innych.
Te Swiete Drzewa takze uosabiaty Jasnych Bogéw: Igg - z Bogiem-Wojownikiem
Odynem; Dgb - z Bogiem-Gromowtadnym Perunem; Brzoza - z jasnolicg tada-

Bogorodzicg, a Jesion - z hojnym Tarchem Dadzbogiem.

198. Niebieski Iryj - w dawnych czasach Niebieskim Iryjem nazywano Zitotg Droge

rozwoju duchowego, poza tym Niebieskim Iryjem zwano takze Droge Mleczna.

199. Wyryj Sad - Niebieskie Mieszkania, w ktérych zyjg Jasni Bogowie i wielce
madrzy Przodkowie wszystkich Stawiano-Aryjskich Rodéw, ktore obecnie zaludniajg

Ziemie-Midgard.

200. Swiat Duchowej Sity - Wielowymiarowy i réznorodny Swiat, znajdujgcy sie na
wyzszych poziomach Ztotej Drogi w poréwnaniu z Jawnym Swiatem Ziemi-Midgard.



Zrodia:

hitp://www.dunmers.com/?p=157

http://ag.108.pl/index.php/forum/3-duchowe/16-slowianska-spuscizna/257-wedy-slowiansko-
aryjskie

http://ag.108.pl/index.php/forum/3-duchowe/16-slowianska-spuscizna/336-inglizm

http://ag.108.pl/index.php/polska/135-historia-slowian-w-wedach-aryjskich

https://aryusslav.livejournal.com/21039.html

A.B.
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