WEDY SLOWIANSKO-ARYJSKIE

Ogodlnie Wedy zawieraja informacje na temat natury i odzwierciedlajg historie ludzkosci na
przestrzeni ostatnich kilkuset tysiecy lat.
Wedy podzielone sg na trzy giéwne grupy: Santi (Weda), Harati( Weda) Wothwari (Weda). Najstarszg z nich i
jedyng dostepng jest Santi Weda, ktéra pierwotnie zwana byla ,,Santi Weda Pierrona”, a obecnie zwana Po
prostu Wedami. Santi Weda zawiera wzmianki o innych Wedach zwanych ,,starozytnymi” , ktére istniaty w
przesztosci. Niestety obecnie sg zagubione, lub ukryte w tajnych i blizej nie okreslonych miejscach. W kazdym
badz razie, jesli istniejg to nie zostaly ujawnione swiatu.

Santi Wedy odzwierciedlajg najgtebsza starozytng wiedze. Mozna nawet powiedzieé, ze sa
skarbnica wiedzy. Wedtug przekazéw indyjskie Wedy — to tylko czes¢ stowiansko aryjskich Wed, ktére zostaty
wystane przez Aridéw do Indii okoto 5000 lat temu. Wykonywane byly w postaci ztotych tablic.

Harati Wedy zazwyczaj byly pozniejszymi kopiami lub tez odpisami z Santi Wedy, przeznaczonymi
do szerszego zastosowania w srodowisku kaptanskim. Najstarsze Harati ,,Harati Swiatta” — (Ksiega Madrosci),
ktore zostaly spisane 28 736 lat temu, lub bardziej precyzyjnie , od 20 sierpnia do 20 wrzesnia 26 731 p.n.e.
Natomiast Harati zwana ,,Awesta” zostala spisana 7513 lat temu na 12 tysigcach wotowych skér i zawiera zapisy
wojny narodu stawsko - aryjskiego z ludem zé6itym (Chinczykami?). Zakonczenie wojny miedzy wojujgcymi
stronami nastapito w lato Swiatyni Swiatta na 112 kregu zycia. (Termin dotyczy czasu nie miejsca). Moment ten
zostat okreslony ,,Dniem Stworzenia Swiata” w Gwiezdnej Swiatyni.

Wotchwary zwane inaczej Welesowymi ksigzkami zapisane na deszczutkach (prawdopodobnie w etapach i przez
wielu autoréw) przedstawiajg historie ludow Europy Potudniowo — Wschodniej na péttora tysigca lat przed
chrztem Rusi Kijowskiej(chrzest nastgpit w roku 988 n.e.) Wolchwary przeznaczone byly dla Wotchwow
(duchowienstwa starowiercow) stad ich nazwa. Wolchwary byly metodycznie niszczone przez kler
chrzescijanski, ktéry uwazat je za ,,diabelskie tabliczki”.

Ksigega Pierwsza

Santii Wedy Peruna - krag Pierwszy (przektad z h’Aryjskiego) — jedno z najstarszych Stowiano -
Aryjskich Swietych Podan, zachowanych przez kaptanéw — straznikéw Staroruskiej Inglistycznej Cerkwi
Prawostawnej Starowiercow — Inglingéw. Santie posiadajg bogata w tres¢ forme dialogu i zostaly spisane okoto
40 000 lat temu.
Saga o Inglingach(przektad z islandzkiego) — Swiete Podanie o przeniesieniu sie¢ Starowiercéw — Inglingéw
Zachoéd, do Skandynawii, starannie przechowywane przez Rody Staroobrzedowcéw w Zachodniej Syberii i
Islandii, opowiadajace o legendarnych historycznych i mistycznych czasach, o burzliwej epoce Wikingow i
innych narodéw.

Ksigega Druga

Ksiega Swiatta (Harati Swiatta) Harati 1-4 (przekfad z d’Aryjskiego) — Stare aryjskie podanie o narodzinach
Swiata. Jedna ze $wietych ksiag Starowiercéw Ilingéw, wraz z indyjskimi Wedami, Awesta, Eddami,
Sagami(Saga o Inglingach). Przektad zrealizowany w latach 60- tych XX wieku przez kilka wspdlnot Kosciota
Staroruskiego. Ksiega sakralna . Jednakze nastgpit taki czas, ze wszystko zostanie ujawnione, dlatego seniorzy
Kosciota Staroruskiego pod koniec 1999 roku pozwolili na publikacje.
Stowo madrosci Wolchowa Wielimudra. Czes¢ 1 — (przekfad ze starosfowenskiego) . Wypowiedzi starozytnych
medrcow spisane Runami na deseczkach z debu lub glinianych tabliczkach. W Santiach nosi nazwe ,,Stowo
Madrosci”. Zapoznajcie sie z pewnymi wypowiedziami jednego ze starozytnych medrcow — Bielowoda, ktérego
nazywano Wielomudr.

Ksiega Trzecia

Inglizm — Starozytna Wiara Przodkéw Stowianskich i narodéw Aryjskich. Przykazania Bogéw i Przodkéw.
Starozytna symbolika. Hymny i traktaty.
Stowo Madrosci Wotlchwowa (przektad ze starostowenskiego) Czes¢ 2.

Ksigga Czwarta

Zrédlo zycia. Stare podania i legendy przekazywane z pokolenia na pokolenie, z Rodu w Réd. W kazdym
Stowianskim albo Aryjskim Rodzie zachowata sie czastka starego Swiata Obrazéw.

Biata Droga — niewielkie objetosciowo, lecz o bogatej wartosci starych Obrazéw podanie méwiace o
podstawach stowianskiego swiatopogladu. Stowianie zawsze byli wolnymi ludami, gdyz Wola i Sumienie
prowadzily ich po Biatej (bozej) drodze.

Ksiega Piata

Stowianski swiatopoglad — Wspétczesna wiedza o Stowianach, zasadniczo nie wykraczajaca poza
kulturoznawstwo, co nie pozwala zrozumie¢ go do glebi i wiasciwie oceni¢ jego wartosci. Kazdy kto przeczyta tg
ksigzke zaczerpnie dla siebie niemato nowej wiedzy i rozszerzy tym samym swoje rozumienie istniejgcej
rzeczywistosci.



PRZEDMOWA
Wydanie Staroruskiej Anglistycznej cerkwi Prawostawnej Starowiercow — Anglistow.
Asgard Iryjski (Omsk), rok 7500.
Oryginalne Santi tylko obrazowo mozna nazwac¢ ksiazka. Santi to plyty z metalu szlachetnego, nie poddajgcego
sie korozji, na ktérych umieszczono stare H’Aryjskie Runy. Runy H’Aryjskie to nie litery i nie hieroglify w
naszym wspoiczesnym, tego stowa, rozumieniu. Runa — to tajne obrazy zawierajgce ogromny zakres pradawnej
wiedzy. Ta stara forma pisma nie znikneta w otchtani wiekéw, tak jak inne stare alfabety choéby bukwica, lecz
nadal pozostaje podstawowg formg pisma u Kaptanéw Staroruskiej Cerkwi Inglistycznej. W czasach
starozytnych h’Aryjskie Runy stanowily gtéwng baze dla stworzenia uproszczonych form zapisu: starego
Sanskrytu, pisma klinowego. Dewanagri, germansko-skandynawskiej runiki i licznych innych.
Aby h’Aryjska Runiczna forma zapisu zachowata sie dla naszych potomkoéw i by stara madros¢ nie zagineta w
otchtani czasu, jest wykltadana w seminariach cerkwi Staroruskiej i przekazywana z pokolenia na pokolenie.
Santia sklada sie z 16 sok, a kazda soka ma 9 linii, zas w kazdej linii umieszczono16 run. Na kazdej ptycie
umieszcza sie 4 soki — po dwie na kazda strone. Dziewie¢ Santii zostato umieszczone na 36 ptytach tworzacych
koto utrzymujace 144 $oki potaczone trzema pierscieniami, ktére symbolizujg trzy Swiaty.
1. Jawi — Swiat ludzi (mineraty).
2. Nawi — Swiat Duchéw i Dusz zmarlych przodkéw ($wiat astralny).
3. Prawi — Jasny Swiat Stowiano — Aryjskich Bogéw (Swiat mentalny, mental).
Santii posiadajg bogata w tres¢ forme dialogu i zostaly zapisane okolo 40 000 lat temu. W pierwszym Kregu
opowiada sie o przykazaniach danych narodom Wielkiej Rasy(Welietom) i potomkom Rodu Niebieskiego przez
boga Pierruna; o nadchodzacych wydarzeniach w ciaggu Swarozego Kregu i dziewieédziesieciu dziewieciu
Kregéw Zycia. tj. 40176 lat.
Pierwszy przektad z h’Aryjskiej Karuny (starego h’Aryjskiego jezyka) zostat zrobiony w roku 7452 od stworzenia
Swiata w Gwiezdnej Swiatyni, roku 12952 od Wielkiego Ochtodzenia (1944r. n.e.) dla odnowionych stowianskich
wspolistotna terytorium Biatowodzia, albo jak sie to mowi, w Santinach - swietej ziemi Rasy (terytorium od
Uralu do Bajkatu)i od Pétnocnego Oceanu do Mongolskiego Attaju). Nazwa Bielowodzie pochodzi od starozytnej
nazwy rzeki Irij(Irtysz — Irij najcichszy, Ira — cisza). W starym jezyku istnieje runa Irij, ktorej graficzna
reprezentacja oznacza bialg, czysta wode.
Przy przektadzie byta wykorzystana rosyjska forma zapisu zapewniajgca bardziej petne odtworzenie obrazu
starych Run, nie zas radziecka znieksztatlcona w latach 20-30 XX wieku. W brzmieniu, gdyz ani w rosyjskim, a
tym bardziej radzieckim jezyku brak jest odpowiednikéw jezykowych(brak znaczenia obrazu).
Nowe wydanie jest powtérzeniem pierwszego przektadu Santi Wedy Peruna i takze przeznaczone jest dla nowo
odradzajgcych sie Stowiano — Aryjskich Wspoélnot. W przektadzie Santi brato udzial niewielu kaptanéw, dlatego
wydzwiek Santi jest zréznicowany, lecz sens pozostal niezmienny. W niniejszym wydaniu nie ma komentarzy a
jedynie wyjasnienie poszczegoélnych stow. Wszelkich wyjasnien moze udzieli¢ jedynie kaptan straznik albo
kaptan Inglingi. tj. Starsi Straznicy Madrosci Przy Stowiansko- Aryjskich Swiatyniach.
Wielokropki i linie z kropek oznaczaja, ze w tych miejscach jest zawarta informacja ktéra
jeszcze wczesnie by podawaé w otwartej formie >Prastara wiedza przeznaczona jest do stuzenia dobru i
niniejsza publikacja przeznaczona jest w celach wytacznie edukacyjnych do uzytku wewnetrznego Wspélnoty
oraz uzytku swiatynnego.
prawdzie. | nie moze by¢ wykorzystana przez Zto.
Od Asgarskiego (Omskiego) duchowo — cenzuralnego Komitetu: zezwala sie na drukowanie. Zaaprobowane
przez Senioréow Staroruskiej Ingiistycznej cerkwi Prawostawnych Starowieréw — Inglingow.
Rok 7500)13000 — miesigca ramhat 6 dnia. Krag Pierwszy.

) Czestaw Bialczynski
WEDY SLOWIANSKO — ARYJSKIE

Santia |

1(1) Jak w ogrodzie Bogéw w Asgardzie 3(3) ZbieraliSmy sie, zjezdzaliSmy sie
Iryjskim, na zlaniu si¢ Swietych rzek Irijai = w kragg Wajtmany rzedami rozstawieni.
Oma, koto Wielkiej Swiatyni Inglii, Wiele dni Bogow rozstawiali.....

przy swietym kamieniu Alatyr, zeszla z nieba | otworzyta sie Wajtmana i wyszedt z niej we
Wajtmana, boski rydwan.Wielki blask i wiasnej osobie, Jasny Bog Niebieski.

ptomien otaczaly ja.Kiedy opadata na ziemie. 4(4) Rzeki Bég Wiecznie przepiekny:

2(2) Zbieralismy sie¢ — zjezdzaliSmy sie wokét “Zjawitem sie z Uraj — Ziemi.

Wajtmany niebieskiej tej, Rody h’Aryjskie i  Ze Swargi Niebieskiej, gdzie ptynie Irij jasny.
d’Aryjskie. Rody Raszenéw i Swiatoruséw, W ogrodach Wyraja koto Asgardu

wodzowie i wojowie wszystkich Rodéw Rasy Niebieskiego, ja Perun Gromow{adny ,
Wielkiej, zebrali si¢ Wieduny srebrnowtose  Swaroga Syn. Stuchajcie ludzie i wojowie

i Medrcy wielce madrzy i wyznawcy Boga Rodéw Ludzkich stéw moich pouczania
Jedynego. stéw moich stuchajcie” Powiedziat



do Peruna Racibor woj z rodu Swiatoruséw:
Ty powiedz — opowiedz swiatly wodzu,

Czy jest Smier¢ dla wojéw Rodéw naszych?
5(5) Odpowiadat Perun wojowi: Nie ma
Smierci dla wojoéw Rodu Niebieskiego....
Kazda jawna, albo tajna watpliwos¢ serca ,
B6g Wyszen, Straznik Swiatow,

Ojciec Swaroga i dziadek mgj,

najlepszy ze wszystkich madrych, pozwoli ...
Wiem, wieczna przemadros¢ Bogow.

Kto zostawszy nauczycielem,

nawet jesli wielkg tajemnice opowiedziat,
Bogowie nie potepia, gdyz nie ma smierci
dla nich.....

6(6) | spytali ludzie Gromowtadnego
Wielomadrego. “Ty powiedz nam, Swarozyc,
opowiedz. Dlaczego wyznawcy Boga i
Wedrowcy Bozy, droga poznania Wed chcg
osiggng¢ niesmiertelno$¢? Ty powiedz nam,
opowiedsz, jest li $mieré w Swiecie Jawy, czy
tez niesmiertelni wszyscy?

Co zas z dwéch prawda jest?

7(7) Odpowiedziat im Swarozyc: “Jedno i
drugie poprawne, bfednie tylko Spiewacy
uczg o smierci ludzi, Zas nazywam
oszustwem Smier¢, a nie oszustwo —
nieSmiertelnoscig nazywam... Przez
oszukiwanie Legi zgineli. Nie oszusci bytu
dostepuja w Prawi | Smieré, nie jak rys,
pozera urodzonych, bo przyjetej nie ma u
niej formy... Smieré obserwujcie w
otoczeniu, a dla siebie wy jej nie szukajcie.
8(8) Inni ludzie licza co Udrzec — Bog
martwych, odmienny od smierci, lecz
chodzenie wasze w Swiat Prawi bez
Smiertelne. Ono w Duchu i w Duszach u was
przebywa; Ten za$ Bég panuje w Swiecie
przodkéw, Dobry On dla petnych dobra,

dla niedobrych zas i niedobry on ...
Poleceniem Udrzeca — w Dzieciach

czeka. Z préznymi celami taczac sie,
Przybliza do Ciemnosci po daremnej
drodze...Porazone przez zwiazki z
daremnymi celami, i o nich — dzien i noc
zamierzajac. Wasze ukryte JA zacznie czci¢
zewnetrzny Swiat Jawy...

12(12) W Swiecie Jawy objawionym przez
Rod, pierwsze, co ludzi razi to zyczenie
cudzego. Wkroétce ono pocigga za soba
gniew i pozadanie. Te trzy wytwory
Ciemnych, Ludzi nierozumnych do smierci
przyprowadzaja, A w Swiecie Jawi tylko
wytrwali ludzie,w ktérych rzadzi sumienie,
trwatoscia — Smieré zwyciezajg zawsze....
13(13) Skotatang mysla, kottujgce sie
uczucia uspokoiwszy. Lekcewazeniem
trzeba z nimi walczyé¢...Dla takich nie ma
smierci gdyz oni Wiedza pokonali
namietnosci i zwyciezyli Smier¢...A cziowiek
podazajacy za pozadaniem,idac za
namietnosciami — ginie...Ale pokonawszy
zyczenia bledne

Santia ll

1(17) Odpowiedziat Jedyny Perun
Wszechpiekny:

“Nie tylko poznajacy Wielkg Starg Madrosc,
tam zmierzajg i dla nich zachowuje
zZnaczenie too czym mowi sie w ukrytych
Wedach...Wolny z zyczen mrocznych dazy
wyzej droga rozwoju duchowego,
odtrgcajac bledne drogi rozwoju...

2(18) Zyjcie prawami RITA i

prawami Boga Roda — Stwoércy Jedynego,
gdyz tymi prawami zyja wszystkie Swiaty i
Ziemie we wszystkich Wszechswiatach....,
ktore stworzyt Wielki Ra- M-Ha...Il nie znajg
oni smierci, gdyz opuscity Smier¢ i
ciemnosé Swiaty te, a Swiatlo i niesmier-
telnos$é napetnity pieknem ich Zycia...”

Cztowieczych objawia sie gniew, zbtadzenie i3(19)l powiedziat Hari medrzec wielce madry:

smieré, Przejawia sie chciwosci obraz...

9(9) Przez zadufanie, sprowadzony z drogi,
czlowiek nie osigga jednosci z Dusza...

We wiadzy smierci zbtadziwszy ludzie,
Posuwaja sie droga i umartszy,znowu i
znowu w Nawi Swiat wpadaja...Na manowce
z drogi uczucia,dlatego smier¢

nazywajg Mora

10(10) Pasjonujac sie swymi czynami,

w pogoni za ich owocami, kontynuujg marsz
w tym kierunku, i nie przemagaja Smierci...
Miast dazenia ku chwalebnym celom

“Swiatly nasz Opiekunie, daj madre
przykazania Rodom ludzkim,

potomkom Rodu niebieskiego i rasy
Wielkiej, zeby sprawiedliwos¢ zapanowata
na Midgardzkiej ziemi,A klamstwo zgineto na
zawsze ze Swiata naszego i nie pozostalo po
nim nawet wspomnienie....”
4(20)Odpowiedziat Perun Gromowtfadny
Medrcowi wielce madremu i wszystkim
zebranym stuchajacym Go: “Poznawajcie
ludzie przykazania moje, pouczen stow
moich stuchajcie; Czcijcie rodzicéw swoich,

Jak sumienie ludzi wzywa. Dziecie Cztowiekai utrzymujcie ich w starosci, bo jak

na Midgardzie zrodzone obraca si¢ w kregu
przyjemnosci. Na tej drodze $smieré¢ go

wykazecie sie troskg o nich, tak i o was
zatroszczg sie dziecieta wasze....



5(21) Zachowujcie pamie¢ o wszystkich
przodkach Rodow waszych i wasi
potomkowie bedg pamieta¢ o was...
Brornicie starych i matych, ojcow i matek,

waszych.Zachowujcie wasze sanktuaria i
Swiatynie od pohanbienia przez ]
cudzoziemcow.Jesli nie zachowacie Swiagtyn
Swietej Rasyi Wiary przodkéw waszych

synow i corek, gdyz to krewni wasi, mgdros¢ nawiedza was lata smutku,krzywd i

i piekno narodow waszych...Wychowajcie w
dziecietach swoich mitos¢ do swietej ziemi
rasy, zeby nie takomili sie cudami zamor-
skimi, a mogli sami uczyni¢ cuda wspanial-
sze i piekniejsze. Ku chwale ziemi waszej...
6(22) Nie czyncie cudow dla dobra
wilasnego, a czyncie cuda, dla dobra Rodu
swego i Rodu Niebieskiego...Pomodzcie

cierpien...

13(29) Kto ucieknie z ziemi swej na
obczyzne w poszukiwaniu zycia tatwego,
ten odstepca Rodu swego, nie bedzie
wybaczenia Rodu jego, gdyz odwroca sie
bogowie od niego.Nie radujcie sie z
nieszczescia cudzego, gdyz kogo cudze
nieszczescie cieszy, ten do siebie

blizniemu w nieszczesciu jego, a gdy do was nieszczesScie wzywa. Nie oczerniajcie i nie

nieszczescie przyjdzie pomoga i wam blizni
wasi. Czyncie dzieta dobre ku chwale Rodu
waszego i przodkéw waszych, a otrzymacie
opieke od Bogow Jasnych waszych.

$miejcie sie z tych co was mituja,

a odpowiadajcie na mifo$¢ mitoscia

by doswiadczy¢ opieki Bogow waszych..
Kochajcie blizniego swego jesli on tego

7(23) Pomagajcie ze wszystkich sit budowac¢ godny...
sanktuaria i Swigtynie, zachowujcie Madros¢ 14(30) Niech brat siostry swej za zone nie

Bozag, Madros¢ Starozytng. Obmywajcie po
pracach rece wasze, bo kto rak swych nie
obmywa, ten site traci. Oczyszczajcie sie w
wodach Irija gdzie pfynie rzeka w Swietej
Ziemi, by obmywac swoje ciafo biate,
poswieci¢ go Bozg sita.

8(24) Utwierdzajcie na ziemi waszej Prawa
Niebieskie, ktére dali wam Jasni Bogowie
wasi. Czcijcie ludzie dni rusalskie,
Przestrzegajcie swigt bozych, nie
zapominajcie o Bogach waszych.

bierze, a syn — matki swej, bo Bogow
Rozgniewacie i krew Rodu zmarnujecie.
Nie bierzcie zon z czarng skora, gdyz
sprofanujecie dom i swéj Rod zmarnujecie.
Biorgc zony ze skora biatg swdéj Rod
rozstawicie i swéj Ro6d przedtuzycie.
Zony odzien meskich nie noscie, gdyz
kobiecos¢ stracicie, ...

15(31) Nie naruszajcie wiezéw zwigzkow
maftzenskich przez Bogéw poswieconych..
gdyz wbrew prawu Boga — Stwércy

Wystawiajcie Bogow waszych palac kadzidfa postapicie i szczescie swoje stracicie.

i doswiadczajcie task Bogow waszych.
9(25) Nie czyncie krzywd sasiadom waszym,
zyjcie z nimi w pokoju i harmonii. Nie
ponizajcie innych ludzi, a nie bedziecie
ponizani. Nie czyncie krzywdy ludziom innej
wiary gdyz Bég — Stworca Jedyny nad
wszystkimi Ziemiami i nad wszystkimi
Swiatami.

10(26)Nie sprzedawajcie ziemi waszej za
zfoto i srebro, gdyz przeklenistwo na siebie
Sciggniecie, i nie bedzie przebaczenia po
wszystkie dni bez reszty. Broncie ziemi
waszej, a zwyciezycie bronig prawag
wszystkich wrogow Rasy.

11(27) Broncie Rody Raszendéw i
Swiatoruséw od cudzoziemskich wrogéw,
ktorzy wchodzg do ziemi waszych ze ztymi
planami i bronia. Nie przechwalajcie sie
swoja sifg fapigc za bron, lecz chwalcie sie
sukcesami na polach bitwy. Zachowujcie w
tajemnicy madrosé bozg. Madrosci tajnej
cudzoziemcom nie dawajcie.

Nie zabijajcie dzieci w brzuchu matki,
gdyz kto zabije dziecie w brzuchu matki,
Sciggnie na siebie gniew Boga — Stworcy

Jedynego.
Santia lll

1(33)l powiedziat Medrzec Swiatozar:
“Perunie Wiecznie przepiekny,

co oznacza ostatnie Przykazanie Twoje?
Powiedz — odpowiedz nam.

Mowit Perun wszystkim ludziom zebranym:
“Przypomnijcie sobie ludzie Rasy Wielkiej —
Welietow, podanie o synach Tora wielomg-
drego, zachowane w $wietych Wedach, dane
wam, synom moim, Tarachom Dadzbogom..
2(34) Zestarzat sie Tor Wielomadry i wezwat do
siebie synow swoich, Stara, Wilgi i Odina, i
mowi im takie stowa: Synowie moi ukochani.
Minety juz trzy Kregi Lat Zycia (po21 lat) mego,
Starosc i dolegliwo$c napetnity ciato moje. Sity
moje juz porzucajg mnie. Wiem, Ze jest daleko
na potudniu u podnéza Himawat — gory, Skuf

12(28) Nie przekonujcie tych ludzi, ktérzy nie Legow Niebieskich.

chcg stuchaé was i wystuchiwaé stow

3(35) W skufie tym podgorskim, Przygotowujg



madre Legi wszystkim Bogom niebieskim
Suryce, jasniejgcy boski napdj, darujgcy liczne
zyciowe sity | wieczng mtodosc, jezeli cztowiek
wypije Surycy Legow, on znoéw odzyska sity
Zycia,i znow w ciato powroci zdrowie | wieczna
mtodoS¢ w nim zajaSnieje.

4(36) | Star powiedziat do Tora: Ojcze moj
ukochany, przyniose ci napoj Bogow.....

| poszedt Star na potudnie, do Himawat — gory,
Dtugo czekat na starszego Syna Tor
wielomadry.... i postat on Sredniego syna

na poszukiwanie Stara, méwigc mu:

widocznie nieszczescie wydarzyto sie ze
starszym bratem twoim,

ty wyjdz Wing na pomoc bratu swemu..

i poszedt Wing na poszukiwanie brata swego...
5(37) Wiele dni odtad uptyneto w Irii Swietym. ..
Maty ksiezyc dziewie¢ razydokonat swej drogi
naokoto Ziemi, a duzy ksiezyc cztery razy i
powiedziat Odyn do Tora wielomagdrego“mity
moj ojcze, pusc Ty mnie do Himawat gory. Na
poszukiwanie Skufa podgorskiego Legow
Niebieskich, jak i Surycy boskiej. ..

6(38) Pobtogostawit Tor wielomagdry

Syna swego ukochanego i udat sie Odyn na
potudnie do Himawat — gory na poszukiwanie
brata swego i Skufa Legow Niebieskich. Jak
przybyt do Himawat — gory, zobaczyt Skuf
Legdéw Niebieskich. Posrod Skufa Niebieskiego
gotowata Legina srebrnowtosa, Suryce
Jjasniejgcg w ztotym Kotle dla bogow Jasnych.
7(39) Powiedziat Odyn takie stowa:

“Ciesz sie dobrym zdrowiem Legino —
mateczko, niech nie bedzie chmur ciemnych
nad Skufg twojg, niech bedg wszystkie sprawy
wasze ku chwale bogow jasnych.”
Odpowiedziata Odynowi Legina srebrnowtfosa:
“Badz pozdrowiony i ty, jasny dobry zuchu,
powiedz, opowiedz co przywiodtfo cie

w Skuf nasz podgorski do Himawat — gory?”
8(40)"Przywiédt mnie kroczgcy bol, za
rodzonym ojcem mym, juz trzy jego kregi lat
zycia przeminety, staro$c i dolegliwo$¢
opanowaty ciato jego. Tylko suryca tego czasu
strzegg Rodow Rasy Wiel twoja zyciodajna,
matenko przegoni staroSc i dolegliwosc, jak i
meczarnie z cierpieniami.

| uswieci ciato Ojcowe Bozg sitg.

9(41) Powiedziata Odynowi Legina
Srebrnowfosa: “W ztotym kotle suryca gotuje
sie, ty wez spij — sprobuj surycy, ale pamietaj!
Pierwsza czara daje sity,wypedza zmeczenie,
bole i dolegliwosci.Druga czara daje wesofoScC i
wieczng mtodosc, wypedza gnebigcg starosc.
Trzecia czara dla ludzi niepotrzebna,

ona zmienia cztowieka w zwierze.

10(42) “Przyszto od ciebie dwdch mtodziencow,
ale nie ustuchali stow moich i wypili trzy czary, a
teraz oni jak zwierzeta pasg sie na fgce za
Skufem podgorskim naszym” | wskazata ona
ich Odynowii...i poznat braci swoich rodzonych,
i pasli sie jako owce na tgce zielonej...

11(43)/ napetnito sie serce Odyna

Smutkiem wielkim za rodzonymi bracmi swymi.
| wzigt czare z surycg i wypit jg jednym
duszkiem... mingt smutek, sity wielkie napetnity
ciato jego i pojawito sie pragnienie wypicia
Jeszcze jednej czary.Azeby odzyskac wieczng
mtodoS¢, ktorg bogowie Jasni majg.
12(44)Wypit czare kolejng wesotoS¢ i wieczna
mtodos¢ napetnita ciato jego,i rozpalito sie
wielkie zyczenie wypic trzecig czare, lecz
przypomniat sobie Odyn stowa Leginy
Srebrnowtosej i nie wypit wigcej,a napetnit
dzbanek swoj podrézny dwoma czarami Surycy
dla ojca swego rodzonego.

13(45)1 uczynit Odyn hymn | modlitwe Bogom
Jasnym, i wezwat ich do pomocy braciom swoim
rodzonym.Zjawili sie Jasni Bogowie na zew
Odyna.i zwrécili rozum braciom jego, Starowi i
Wigowi, i pobtogostawili ich Bogowie na droge
powrotng.. . Wrocili bracia do ojcowskiego domu
i oddat Odyn Suryce Ojcu swemu rodzonemu.
14(46)1 wypit Tor Wielomadry pierwszg czare,
choroby i niemoc porzucity ciafo jego,

a sity zycia wielkie napetnity rozum i ciato jego.
Drugiej czary nie wypit Tor Wielomadry

lecz wylat Suryce pod korzenie starych,
uschnietych drzew Debu, Brzozy i Jesionu...

i odzyskaty one sity wielkie...i rozpuScity sie
Zielone liscie na koronach ich...
15(47)Powiedziat synom Tor stowa takie:

“Nie mam potrzeby mtodoSci wiecznej,
przezytem dtugie zycie przez Stworce Ramha
dane, niech Drzewa te sity dajg liczne, wam,
synom moim ukochani,i wszystkim potomkom
rodow waszych...we wszystkich czasach od
kregu do kregu.Posadzcie nasiona z drzew
tych,koto domostw Rodow waszych...

i pielegnujcie je, jak dzieci wiasne...

16(48)Od tego czasu strzegg Rodow Rasy
Wieltwoja Zzyciodajna, materko przegoni staro$c¢
i dolegliwo$c, jak i meczarnie z cierpieniami.
kiej i p kiej i potomkéw Rodu Niebieskiego,

trzy Drzewa Zycia i Sity Wielkiej. W trudnej
chwili i w $wieta przychodzg do Drzew

Site Zycia dajgcym i zdobywayjg sity liczne...

i rozstawiajg Bogow Jasnych, i przodkow
wielomagdrych, za czyny dobre

tak ku chwale wszystkich Rodéw Rasy
Wielkiej. ..



Santia IV

1(49) | spytat Peruna Rodan da’ Aryjski,
Kodarad: “Powiedz — opowiedz nam,

Boze Wiecznie Przepigekny, dlaczego wielu
medrcow sktada Sluby milczenia i mowig, ze
dgzg do poznania Wed. Czy jest prawda w
Slubach milczenia? W milczeniu przychodzi
madros¢ Medrcow.... Jest nieme poznanie
prawdy czy nie?

2(50) Odpowiedziat Kodaradowi Perun
Wielomadry: “Nie ma sensu w Slubowaniu
milczenia, gdyz stare Wedy poznajesz
sercem milczacy zrozumie¢ nie moze

i w serce jego stare Wedy nie wnijda.
Stare Wedy tylko stowem daja sie poznaé
i gdzie rozlegajg sie sfowa Wed.

Ich wielka istote.

3(51) Mysla liczni ludzie, kto pozna
wszystkie Wedy — bezgrzesznym jest,
nawet kiedy postepuje zle...Ale ni hymny z
Madrosci Poznania Swiatéw,ni sentencje z
madrosci Swiata Swiatta,ni zaklinanie z
Madrosci Zycia nie uratuja czynigcych zle
czyny..i kazdy odpowie za swoje bezprawie.

uwaza sie za wyrzeczenie sie zfa; takie
nieformalne poswiecenie bywa pomysinym i
niefortunnym, Poswieceniem znawcy
Starych Wed dostapili NieSmiertelnosci.
8(56) Ale jest i grzeszne poswiecenie...

Kto z ludzi ogarniety gniewem
niesprawiedliwym, i innymi szesnastoma
wadami, a takze ten kto narusza przykazania
Bogow i Przodkow, szczegdlnie przykazanie
krwi, kto popetnia trzynascie szkodliwosci —
grzeszy ten. A kto posiada Dusze czystyg i
Ducha jasnego, i zyje zgodnie z przyka-
zaniami Praojcow swoich, ten bezgrzeszny.
9(57) Gniew niesprawiedliwy, pozadliwosé,
chciwosé, urojenia, lubieznosé,
okrucienstwo, pomowienie, pr6znos¢,
czarnowidztwo, zboczenie, zawis¢é,

wstret, rozpusta, pragnienie cudzego,

ucisk, ztos¢ — oto wady Dzieci ludzkich.
Ludzie powinni unikac tych szesnastu.
10(58) Kazda z nich czai sie na ludzi,pragngc
zawtfadng¢ ich wnetrzem,jak mysliwy czatuje
na zwierzyne.Chelpliwemu, pozadliwemu,
wyniostemu, pamietliwemu,chwiejnemu,
odmawiajgcemu zaszczytu obrony. Tych
szesciu grzechéw czynionych jest przez
nieprawych ludzi, mimo wiekszego ich

4(52)Swiete hymny i piesni, nie uratuja przed zagrozenia.

krzywda tego, kto bezwolnie poddaje sie
omamom, kto przebywa w swiecie czarow i
iluzji. Jak ptaki porzucaja gniazdo,

kiedy rosna u nich skrzydfa,

tak i Swiete spiewy porzucajg czlowieka,
gdy nadejdzie czas.

5(53) Wedy nie uratuja tych, ktorzy nie

11(59) Pogon za przyjemnosciami, wrogos¢,
przechwatki swojej hojnosci, skapstwo,
ucisk innych ludzi, ktamstwo, staba wola,
rozstawianie swoich uczué¢ (pycha??),
nienawis¢ do wspoéfmatzonka, oto dziewieé
najgorszych wrogéw czfowieka...

12(60) Zachowanie przykazan, Praw Boga

wypetniajg swojego obowigzku wobec Zycia, Stwércy — jedynego,Praw Rodu waszego,

one wskazuja wam dwie drogi;
poswiecenie i skladanie bezkrwawych ofiar,
przez ich znajomos¢ osiggna czystosc....

i tg czystoscig oprzeda grzech,
samooswieceni wiedzg Wed.

6(54) W sile wiedzy Starych Wed,

zbliza si¢ Dusza wiedzacego do Swiata
Prawi,gdy jednak zwyklych owocow Swiata
Jawi pragnie,zabiera ze soba wszystko,
czego dokonal,i w Swiecie Nawi spozywa
owoce swych czynéw, niesie
odpowiedzialnos¢ za kazdy swoj czyn i
znowu idzie drogg

przez Rahma Wielkiego wyznaczona. ...
7(55) Dzieci ludzkie poswigcenie dokonuje
sie w Swiecie Jawi, a owoce wszystkich
czynéw spozywacie w Swiecie Nawi,

dla Medrcéw, Kaptanéw i Duchownych,

szczeros$¢, opanowanie, poswiecenie,
samokontrola, wstydliwosé, cierpliwosé,
wytrwatosé, brak zazdrosci, skladanie
bezkrwawych ofiar, przedtuzanie Rodu,
mifosierdzie, troska, studiowanie swietej
Ra-m—-HaNiTY i Starych Wed oto szesnascie
Slubowan wyznawcow Wiary...

13(61)Kto umocni tych szesnascie slubowan
ten wyrdzni sie na catej Ziemi;

kto przestrzega trzy, dwa lub tylko jedno z
nich, ten uznany jest za samostanowigcego;
w wyrzekaniu sie wad Swiata Jawi jest klucz
do niesmiertelnosci.Madrzy wyznawcy Wiary
ich nazywajq wrotami Prawdy.

14(62)W samorozwoju jest osiemnascie
przymiotow: powsciagliwosé w dziataniu,
bezczynnosci i nastawieniu na wytyczony
cel, poskromienie niesprawiedliwosci,

oddajgcych sie wyrzeczeniom,przeznaczono posadzania, pychy, niskich pragnien,
te wielkie Swiaty. Bezgrzeszne poswiecenie gniewu niesprawiedliwego, przygnebienia,



chciwosci, donosicielstwa, zazdrosci,
ztozyczenia, rozdraznienia, niepokoju,
zapominalstwa, gadatliwosci,
zarozumialstwa.

15(63) Tak cztowiek pojmujacy samorozwdj,
staje sie trzezwym,on posiada osiem cech:
sprawiedliwos$é,zdolnos¢ do rozmyslania,
zdolnos$¢ do samopoznawania,

zdolnos¢ do badan, niewzruszalnosgé,
uczciwosé, niewinnosc, skupienie...
16(64)Badzcie prawdziwi Dusza i Duchem,
Swiaty trzymaja sie prawdy. Ich wrotami —
Prawda;gdyz powiedziane jest: Na Prawdzie
opiera sie Niesmiertelnosé,Odwracajcie sie
od grzechéw,wypetniajcie slubowania i
przykazania.Takie postepowania stworzone
w Jednym Bogu,przez prawde prowadzi do
niesmiertelnosci.Zachowajcie ludzie
niezmiennymi swiete pisma:

Ra-M-Ha INTU i Stare Wedy.

SantiaV

1(65) | spytat Pierruna Gromowtadnego,
Ogniestaw,kaptan wielkie swiatyni Inglii, z
rodu Swiatoruséw: “Ty — powiedz- opowiedz
Pierrunie Ojcze,co w przysztosci potomkow
czeka wszystkich Rodow Rasy Wielkiej i Rodu
Niebieskiego?Jaki los czeka ich po odejsciu
naszym,do Prawi Niebieskigej, ku Przodkom
naszym.

2(66) Odpowiedziatl Ogniestawowi, Bog
Wielce Madry: “Posfuchaj mnie Wielki
Strazniku Pierwotnego Ognia.... i wy
wyznawcy Bogéw Swietej Rasy i Rodu
Niebieskiego...Podobnie jak Niebieski Iriju
co dzieli p6t Swargi Niebieskiej Wielkie
Zmiany przyniesie potok Rzeki Czasu w
pradzie swoim....

3(67)Zmieni oblicze swe swieta ziemia Rasy
Wielkiej.Wielki ochtodzenie przyniesie wiatr
da’Aryjski na ziemie te. Marzanna na trzecig
czes$¢ roku swym Biatym Plaszczem
okrywac jg bedzie.Nie bedzie zywnosci dla
ludzi i zwierzat w czasie tym i zacznie sie
Wielkie Przesiedlenie potomkéw Rodu

wodzow i kaptanow Wielkie lenistwo i zycze-
nie cudzego owfadnie rozum ich.

I zaczng oni fga¢ Bogom i ludziom,

i zacznag zy¢ wedtug wiasnych praw,
zrywajgc przymierze madrych przodkow

i prawa Boga — Stworcy Jedynego.

I bedg wykorzystywaé Site Zywiotéw Ziemi
Midgard dla osiagniecia swoich celdw...

I rozgniewaja oni czynami swoimi

Nija - Wielkiego Boga Morz...

6(70)I zniszczg Nij i zywioly — ziemie te,

i ukryje sie ona w gtebinach Wielkich Wod,
tak jak ukryta sie ona w czasach starozyt-
nych w glebinach pétnocnych wéd Swieta
Daaria.Bogowie Rasy uratujg ludzi prawych i
Sita Niebieska przeniesie ich na wschoéd, w
ziemie ludzi ze skérg koloru Mroku..a bez-
brodych ludzi, ze skéra pfomienia Swietego
Ognia, przeniesie Sita Wielka na skraj Ziemi
na zachodzie Jaryly Stonca lezgce.
7(71)ludzie ze skora koloru Mroku,czcié
beda potomkoéw Rodu jak Bogoéw. | beda sie
uczy¢ od nich wielu nauk. Ludzie Wielkiej
Rasy zbudujg nowe grody i Swiatynie. |
naucza ludzi ze skoéra koloru Mroku, hodo-
wac trawy i warzywa.Cztery Rody Rasy
Wielkiej zmieniajgc jeden drugiego.beda
uczy¢ starozytnej Madrosci nowych
Kaptanow...i budowacé Tirrany —
grobowce,jako gory rekodzielne
czterograniaste

8(72) Inne zas Rody Rasy Wielkiej

rozsiejg sie po cafym obliczu Ziemi —
Midrad...i przejdg za Himawat — gory...

i naucza ludzi ze skoéra koloru Mroku,
Madrosci Swiata Swietlistego Azeby
przestali przynosi¢ ofiary straszne — krwawe
swojej bogini Czarnej Matce i Zmijom —
Smokom ze swiata Nawi, a odzyskali nowg
madros¢ i Wiare...

9(73)Uczeni z Rodu Rasy Wielkiej

rozejda sie po wszystkich krajach Midgard —
Ziemi,za Ripejskimi gérami i postawig nowe
grody i Swiatynie i zachowajg wiare pra-
przodkow.l ukryte Wedy jakie Tarchom

Niebieskiego za gory Rypejskie, ktore bronia Dadzbég dat....z innymi jasnymi Bogami.

na zachodnich granicach Swietg Rusenrska.
4(68) I dojda oni do Wielkich Wéd ocean-
morza zachodniego, i przeniesie ich Sita
Niebieska, na ziemie bezbrodych ludzi,

ze skorg koloru pfomienia Swietego Ognia.
Wielki Wédz zbuduje w ziemi tej Swiatynie
Tréjzebu Bogu Moérz i bedzie Nij — B6g Morz
posyfaé¢ nim niezliczone dary swe, i stanie
ochraniaé¢ ziemie ich przed zywiotami zfa...
5(59)Ale wielki dostatek otumani glowy

Liczne Rody z Rasy Wielkiej i Rodu
Niebieskiego bedg pas¢ niezliczone stada
zwierzat, i przechodzi¢ z miejsca na miejsce.
Spowinowacg sie z innymi Rodami Rodu
Niebieskiego...

10(74)Ale przyjda ze Swiata Ciemnosci
cudzoziemscy wrogowie,i zaczng schlebia¢
Dzieciom Ludzkim sfowa schlebiajace, przez
kiamstwo przykryte i beda zwodzic starych i
miodych, i corki cztowiecze bedg bra¢ za



zony...Irynirowaé¢ bedg miedzy sobg i
miedzy ludzmi i ....miedzy zwierzetami

i przyuczac do tego zaczng wszystkie
narody Midgard — Ziemi, a tych, ktérzy nie
bedg stuchac stéw ich i nasladowac¢ czynow
zatosnych cudzoziemcoéw, poddadzg
meczarniom i cierpieniom...

11(75)Niektérzy z nich w obecnej chwili
probuja przeniknaé na Midgard — Ziemie,
azeby czyni¢ swoje czyny ciemne,odwracac
od drogi sit Swiatta synéw i corki Rasy
Wielkiej. Cel ich — zgubié¢ Dusze Dzieci
Ludzkich, azeby nie osiagnefy nigdy
jasnego Swiatta Prawi i Asgardu
Niebieskiego klasztory Bogow — Opiekunéw
Rodu Niebieskiego i Rasy Wielkiej

a takze Niebieskich Ziem i Osiedli, gdzie
odzyskujg spokéj Swiatli Przodkowie wasi...
12(76)Po szarej skorze ich, poznacie cudzo-
ziemskich wrogow...Oczy koloru Mroku u
nich i dwupfciowi oni,i moga by¢ zong, jak i
mezem.(Mowa o reptylianach) Kazdy z nich
moze byé mezem, albo matka.... Pokrywaja
oni farbami twarze swoje, zeby upodobni¢
sie do Dzieci Cztowieczych...i nigdy nie
zdejmuja odzien swoich azeby nie obnazyta
sie nagos¢ zwierzeca ich.

13(77) Ktamstwem i pochlebstwami niepra-
wymi zdobeda oni liczne kraje Midgard —
Ziemi jak juz postepowali na innych
Ziemiach w wielu Swiatach w czasach
poprzedniej Wielkiej Rasy, ale zostang
zwyciezeni oni,i zestani w kraj Gor
rekodzielnych, gdzie beda mieszkaé ludzie
ze skora koloru Mroku i potomkowie Rodu
niebieskiego pochodzacy z Ziemi Boga Nija.
I Dzieci Cztowiecze zaczna uczyé¢ pracy ich,
azeby mogli sami hodowa¢ zboza

i warzywa do zywienia dzieci swoich...
14(78)Ale brak checi pracowania, zjednoczy
Cudzoziemcow,i opuszcza oni kraj Gor
rekodzielnych,i osiedlg sie we wszystkich
krajach Midgard — Ziemi i stworzg oni wiare
swojg, i ogtoszg siebie Synami Boga
Jedynego i beda krew swoja i dzieci swoich

16(80)I posla do nich Bogowie, Wielkiego
Wedrowca, mitosé niosacego, ale kaptani
Zlotego Tura poddadzg go smierci meczen-
skiej, i po smierci ogfoszg bogiem go....

i stworzg wiare nowg, zbudowang na
kiamstwie, krwi i ucisku... | ogtoszg
wszystkie narody nizszymi i grzesznymi,

i wezwag przed oblicze przez nich
stworzonego Boga kajac¢ sie i prosic¢ o
wybaczenie za czyny dokonane i nie
dokonane...

17(85)I po radzie Cudzoziemcow, skrycie
przybytych na Midgard — Ziemie,ludzie
zaczng pozbawiac jeden drugiego zycia...dla
fyku Swiezej wody, dla kawatka czystego
pozywienia...i zaczng zapominac¢ oni Stare
Madrosci i Prawa Boga Stwoércy Jedynego...
Wielka izolacja przyjdzie na Swiecie Midgard
i tylko kaptani — Straznicy Swietej ziemi
Rasy Wielkiej beda zachowywaé czystosé
Starej Wiedzy, nie baczgc na trudy i Smierc.
18(86) Ale Rzeka Czasu zndw przyniesie
zmiany w pradzie swym. | znowu nastapi
zfgczenie Rodow Rasy Wielkiej, Ich pofaczy
Stara Madrosé zachowana w piesniach i
legendach ludowych podawanych z ust do
ust, zapisana na kamieniach w Sanktuariach
i Swigtyniach, i spisana w San’tii Wielkiej
Wiele Madrej Wiedzy bedzie straconej dla
Rodéw wielu, lecz pamietac¢ beda oni, ze sg
Potomkami Rodu Niebieskiego i nikt nie
zdofa zwyciezy¢ i pozbawié¢ ich wolnosci.
19(87)Dzieci Cziowiecze znéw zbudujg grody
i Swigtynie tym Bogom, ktérych pamietajq...
Zycie prawe i szczesliwe wréci na ziemie
Wielkiej Rasy, Ale kaptani cudzoziemscy

ze Swiatyn Zlotego Tura i kapfani Przybitego
Wedrowca, zechca unicestwié ich Swiat i
spokoj, gdyz kaptani ci zerujg na owocach
pracy cudzej...

20(88)I przyjda kaptani cudzoziemscy w
ziemie Rasy Wielkiej udajgc handlowcéw i
bajarzy, i falszywe legendy przyniosg oni,

i zacznag uczy¢ zycia nieprawego ludzi Rasy
Wielkiej nie kierowanych ztem i oszustwem

skfadac¢ w ofierze bogu swemu, azeby istniaf i wielu ludzi da sie zwie$¢é wpadng w sieci

krwawy zwigzek miedzy nimi, a bogiem ich...

15(79)1 beda Swiatli Bogowie posylaé do
nich Wedrowcow Wielce Madrych, gdyz nie
posiadajg oni ani Ducha ani Sumienia

pochlebstw i oszustwa, i zamienig swiat
Prawi na dziewie¢ wad:

rozpusta, klamstwo, zarozumialstwo, brak
duchowosci,nieobowigzkowos¢,niewiedza,

i Cudzoziemcy bedg stucha¢ Madrego Stowa niezdecydowanie, lenistwo i obzarstwo...

ich, a wystuchawszy, beda przynosic¢ zycie
Wedrowcow, w ofierze bogu swemu...

I stworzg oni Ztotego Tura, jako symbol
swojej potegi i beda kfaniaé sie jemu, jako
bogu swemu...

21(89)I odrzeknie sie wielu ludzi od Swietej
Wiary Przodkow swoich i wstuchiwaé sie
bedg sfowom Cudzoziemskich kaptanow,
ktore sg klamstwem nieprawym,odwodzg-
cym Dzieci Czlowiecze z drogi Sit Swiatfa.



Czasy krwi i bratobojstwa przyniosg Madrosc i Wiara Przodkow na swietej ziemi
cudzoziemscy kaptani na przestrzenie ziem 27(95)Sity Ciemnosci dofozg wszystkich sit,
Rasy Wielkiej,i nawracaé zaczna ludzi na azeby nigdy nie zapalit sie Swiety Ogien
wiare swa.... wobec obrazéw i Stelli Bogéw i Swiatlych
22(90)Ludzie Rasy beda prosi¢é o pomoc Przodkéw waszych. Cudzoziemcy napusz-
Cudzoziemskich kaptanow stuzgc cudzym czaé beda jeden naréd na drugi, wzywajac
Bogom i Bogom Swiata Ciemnosci..l kaptani ich do wojen, azeby zabijali si¢ wzajemnie
Przybitego Wedrowca z fatszywg za posiadanie dobr ziemskich... Ale dobra te,
gorliwoscia beda pocieszac ich i zdobedg po zakonczeniu wojen, zawsze dostang sie
Dusze ich,i bogactwem DzieciCziowieczych.. Cudzoziemcom...

| ogtosza Ludzi Rasy Wielkiej niewolnikami 28(96)Miliony zy¢ zabiorg bezmysine wojny

Boga,ktéorego sami zabili.. | wmawiaé im dla zaspokojenia zyczen Cudzoziemcow,
beda,ze w cierpieniu dobro sie przejawia, gdyz czym wiecej bedzie wojen..i Smierci
gdyz cierpigcego Boga ujrzg.... miedzy Dzieémi Cziowieczymi, tym wigeksze
23(91)Na siedem Kregéw Zycia okryje bogactwa zyskujg wystancy Swiata
Ciemnosé, ziemie Rodow Rasy Wielkiej... Ciemnosci i posigdg wplyw nad umystami
Wielu ludzi zginie od metalu i ognia... licznych z Rasy Wielkiej. Ciemne Moce dla
Ciezkie nastana czasy dla Narodéw Midgard osiaggniecia swych celow zastosuja, takze
— Ziemi. Brat wystapi przeciw bratu, Fasze — Niszczyciela, i Ogniste Grzyby

syn przeciwko ojcu, krew la¢ sie bedzie jak $mieré¢ niosgce podniosg sie nad Midgard —
rzeki. Matki beda zabija¢ swe nienarodzone Ziemis...

dzieci. Gtéd i Duchowa pustka zasnujg mgia =
gtowy wielu ludzi Rasy Wielkiej i stracg oni S d ntl a, VI
wiare w sprawiedliwosé... 1(81)l powiedziat Medrzec Swiatozar, ze

24(92)Ale nie dopusci Bég — Stwérca Jedyny stawnego Rodu Swiatorusow: “Perunie

i Rod Niebieski do zagtady Rasy.Odrodzenie Wiecznie Przepigkny; Ty powiedz — opowiedz,
Rasy Wielkiej i przebudzenie Ducha opie-  Perunie — Pierwszy Ojcze, co bedzie ze Swigtg
kunczego,synéw Rodu Niebieskiego Ziemig Rasy Wielkiej i wiarg Przodkow naszych?
przyniesie Bialy Pies, posfany przez Bogéw Odpowiedz — powiedz Jasny Boze Jesli przyjda
na Swietg Ziemie Rasy Wielkiej. Oczysci sie Czasy ciezkie dla Synéw rasy Wielkiej, to kto

$wieta Ziemia z tysigcletniego niewolni- moze uratowac $wietg Ziemig Rasy.... i

czego jarzma Cudzoziemskich wrogéw, potomkéw Rodu Niebieskiego?”

ktorzy skiadaja w ofierze krew i ciafo dzieci 2(82)Mowit “Bég” wielce madry, takie stowa:
swoich, i kklamstwem i pochlebstwami “Wiedzcie ludzie, co ciezKkie czasy przynie-sie
nieprawymi truja Dusze dzieci Rodu potok Rzeki Czasow. Na swieta Ziemie Rasy
Niebieskiego. Wielkiej, i ostang na ziemi tej, jedynie kaptani

25(93)“Feniks Niebieski“wskaze naczelnemu— Straznicy Starej Wiedzy | Madrosci
kaptanowi Pierwotnego Ognia, syna kaptana Ykrytej...gdyz wykorzystaja ludzie Sity
Lasu Rodu Tréjksiezyca i wychowa Zywiotow Midgard — Ziemi i zniszczq maly
Naczelny Kapfan z niego Madrego Wielkiego kSi®Zyc i Swiat swoj pigkny...i obréci sig
Kapfana,beda pomagaé Jasni Bogowie. | gtedy Swarozy Krag i przerazg sie ludzkie
odrodzi Wielki Kapfan Starg Wiare Praprzod- usze.. . , L,
kéw na Swietej ziemi Rasy Wielkiej...i zbudu- 3(823) I,/Vle_lka_ Nog ok.ryj e Mlc_lg ard — Z_lemle.. !
je Swigtynie Wedy, Swieta Stelle i sanktu- Ogien Niebieski zniszczy liczne krainy
aria, azeby poznawaly wszystkie Rody Rasy z’ ez'gl' i TZ'Z,: gdzﬁgxg’ﬁﬁ :ikz;eec;gg)sc:y » beda
Wielkiej i potomkowie Rodu Niebieskiego dag_ he y ynie ] bed
Starg Madrosé i Zycie prawe.. u;o .zajln y 7( Ip 0 _m;:rlza szumiec bedq, a tam
26(94)I poznaja stugi Ciemnosci, ze nadeszifa a, ilglg euséa y s’ilii 7;?&;2&7101,:"22 s:;:
ich zagfada..i beda oni klamac na Wielkiego , (}{; 4)Lu dgi er}c;h owai" sie beda pj;z ed d:eysz-m
Kapfana..i naktania¢ ucznioéw i bliskich jego, czami zatrutymi,$mieré niosacymi — w

¢ ARy : b .gdyz owoce drzew trucizng sie wypetnia i
m’ee‘n';z‘l:g’fl’(’:’%‘;’s‘?’:'g a;' CF; ; ‘;"n"';;’:'ggy 7 cmfz;% M jiczni ludzie pomra skosztowawszy tego

y sy . . S jedzenia.Otrute wody strumieni wiele $mierci
robic¢ wszystko,zeby zniszczy¢ Wielkiego "7y njosg Dzieciom Rasy Wielkiej i Potom-

Kapfana, a zeby nie odrodzita si¢ stara kom Rodu Niebieskiego.l cierpienia ludziom



przyniesie pragnienie...

5(85)1 po radzie Cudzoziemcow, skrycie
przybytych na Midgard — Ziemie, ludzie
zaczng pozbawiaé jeden drugiego zycia...dla
tyku swiezej wody, dla kawatka czystego
pozywienia...i zaczng zapominaé oni Stare
Madrosci i Prawa Boga Stwércy Jedynego...

cierpieniu dobro sie przejawia, gdyz
cierpigcego Boga ujrza.

11(91)Na siedem Kregoéw Zycia okryje
Ciemnosé, ziemie Rodoéw Rasy Wielkiej.
Wielu ludzi zginie od metalu i ognia...Ciezkie
nastang czasy dla Narodow Midgard — Ziemi.
Brat wystapi przeciw bratu, syn przeciwko

Wielka izolacja przyjdzie na Swiecie Midgard i ojcu,krew lac sig¢ bedzie jak rzeki.Matki beda

tylko kapfani — Straznicy Swietej ziemi Rasy
Wielkiej beda zachowywaé czystos¢ Starej
Wiedzy, nie baczgc na trudy i Smieré.
6(86)Ale Rzeka Czasu znow przyniesie
Zmiany w pradzie swy. | znowu nastapi
ztaczenie Rodéw Rasy Wielkiej, Ich potaczy
Stara Madro$é zachowana w piesniach i
legendach ludowych podawanych z ust do

zabijac¢ swe nienarodzone dzieci. Gtod i
Duchowa pustka zasnuja mgia glowy wielu
ludzi Rasy Wielkiej i stracg oni wiare w
sprawiedliwos$é...

Santia VIl

1(97)Powiedziat do Pierruna, Wiedzyswiat,

ust, zapisana na kamieniach w Sanktuariach i woj z rodu h’Aryjskiego takie stowa: “Ty

Swiatyniach, i spisana w San’tii Wielkiej
Wiele Madrej Wiedzy bedzie stracona dla
Rodoéw wielu, lecz pamieta¢ bedg oni, ze sg
Potomkami Rodu Niebieskiego i nikt nie
zdofta zwyciezyé i pozbawié ich wolnosci.
7(87)Dzieci Cziowiecze znéw zbuduja grody i
Swiatynie tym Bogom, ktérych pamietaja..
Zycie prawe i szczesliwe wréci na ziemie
Wielkiej Rasy, Ale kapfani cudzoziemscy ze
Swiatyn Zlotego Tura i kaptani Przybitego
Wedrowca, zechcg unicestwic ich $wiat i
spokdj, gdyz kaptani ci zerujg na owocach
pracy cudzej...

powiedz — opowiedz Jasny Wodzu nasz, czy
uratuje Wielki Kaptan Swigtg Wiare przodkéw na
Swietej ziemi Rasy Wielkiej od Cudzoziemskich
wrogow?Dlatego cie pytam, bo z Rodem
Trojksiezyca jestesSmy krewni”
2(98)Odpowiedziatl Jasny Bég wojowi:

“Ty postuchaj mnie Dobry Druhu. Ciezki los
dla Wielkiego Kaptana przeznaczony...
Niezrozumienie ludzi bedzie otacza¢ go,

bo Stara Madros¢ niezrozumiatg stafa sie,
dla wielu dzieci cztowieczych z Rodéw Rasy
Wielkiej i Rodu Niebieskiego.l jego zadaniem
wyjasnié ludziom podstawy Starej Wiedzy i

8(88)I przyjda kaptani cudzoziemscy w ziemie sens Obrazéw Run zachowanych w prawach

Rasy Wielkiej udajgc handlowcéw i bajarzy, i
fatszywe legendy przyniosa oni, i zaczng
uczy¢ zycia nieprawego ludzi Rasy Wielkiej
nie kierowanych ztem i oszustwem i wielu
ludzi da sie zwies¢ wpadng w sieci

Boga — Stworcy Jedynego..

3(99)Wielka Kaptanka przyniesie Nowe Zycie
na przestrzenie swietej ziemi Rasy i poznaja
wszystkie Rody Rasy Wielkiej i potomkowie
Rodu Niebieskiego Zyciodajne Swiatfo Starej

pochlebstw i oszustwa,i zamienig $wiat Prawi Madrosci, ktore ochraniali Kaptani Wielkiej

na dziewieé¢ wad: rozpusta, klamstwo,

Swiatyni Inglii..Szczescie i zycie prawe umo-

zarozumialstwo, brak duchowosci, niewiedza cni ona po calej ziemi Rasy, azeby Swiatowa

nieobowigzkowos$¢, niezdecydowanie,
lenistwo i obzarstwo...

9(89)1 odrzeknie sie wielu ludzi od Swietej
Wiary Przodkéw swoich i wstuchiwaé sie
beda stowom Cudzoziemskich kapfanow,

Jasna Dusza DZYWY znalazita sobie schronie-
nie w sercu kazdego cziowieka. Z Rodu
Niebieskiego i Rasy Wielkiej, zaczynajac z
odrodzonego Asgardu Iryjskiego...
4(100)Znoéw spytaf sie Pierruna Wiedzyswiat —

ktére sg klamstwem nieprawym,odwodzacym woj z Rodu h’Aryjskiego: "powiedz-opowiedz

Dzieci Cztowiecze z drogi Sit Swiatta. Czasy
krwi i bratobojstwa przyniosg cudzoziemscy
kaptani na przestrzenie ziem Rasy Wielkiej,i
nawracac zacznq ludzi na wiare swa.
10(90)Ludzie Rasy beda prosié o pomoc
Cudzoziemskich kaptanéw stuzgc cudzym
Bogom i Bogom Swiata Ciemnosci..l kapfani

Jasny Wodzu, jak zrodzi sie Wielka Kaptanka?

Z jakich Rodéw beda rodzice jej ?1 jak Swiatto
Madrosci Pradawnej oswietli caty $wiat Midgard
— Ziemi ? Odpowiedziatl Pierrun wojowi z Rodu
h’ Aryjskiego: “Postuchaj woju stow moich.
Jak skonczy Naczelny Kaptan Pierwotnego
Ognia czternastoletnig nauke..syna Kapfana

Przybi-tego Wedrowca z fatszywg gorliwoscig Lasu ,, z Rodu Tréjksiezyca, to ogfosi go

beda pocieszac ich i zdobeda Dusze ich, i
bogactwem Dzieci Czfowieczych..l ogloszg
Ludzi Rasy Wielkiej niewolnikami Boga,
ktorego sami zabili..| wmawiaé im beda, ze w

spadkobiercg swoim i przeprowadzi go przez
trzy wtajemniczenia...

5(101)W dzien Wielkiego Swieta, wezwg do
siebie Jasni Bogowie i Wielce Madrzy Przod-



kowie Naczelnego kapfana Pierwotnego ktamstwem i pochlebstwami wszelkimi...
ognia, gdyz wypetnit on w catosci misje swag 11(107)l beda zaprasza¢ matke , przyszitej

na Midgard — Ziemi. Nowy Najwyzszy Kaptan Wielkiej Kaptanki, na uroczystosci wielkie,

Z Rodu Tréjksiezyca zacznie czyny swe, gdzie ktamstwo i brak duchowos$ci jest
wedrujac z Grodu do Grodu, gloszac Starg  cenione,gdzie prézniactwo i samouwielbienie
Madros¢ Przodkow, i uzdrawiajgc chorych  jest normga, gdzie ponizenie i perwersje

Dusza i ciatem.... ubostwiajg... Ciemne Moce beda kierowaé
6(102)Wréciwszy do Asgardu Iryjskiego do corki Wielkiej Wieduny, uwodzicieli i

on wezwie do siebie uczniéw i bedzie ich zwodzicieli, coby tgali na Wielkiego Kapfana
uczyt podstaw Starej Madrosci i zacznie i Starg Wiare Praprzodkow

budowaé Swiatynie Starej Wiary Przodkéw  12(108)Wszystkie Ciemne Moce nakierujg sie na
Rasy Wielkiej i Rodu Niebieskiego i kiedy to,coby roziaczy¢ Wielkiego Kapfana
nadejdzie czas przyprowadzg do Naczelnego z cora Wielkiej Wieduny, gdyz wiedzg Sify

kaptana czternastoletnig cérke Wielkiej Ciemnosci,ze jesli ich rozfgczg — wielka strata
Wieduny Z Rodéw znow przybyfych, i nie urodzi Sie Wielka KapIanka.DOprowadzq do
aby studiowafa Madros¢é Stara i tajemna... Smierci Naczelnego Kapfana...poniewaz misja

I uczyé zacznie Wielki Kaptan cérke Wielkiej Je90 —wychowac Wielka Kaptanke.Ale on znéw
Wieduny Wiedzy Tajemnej, i bedzie wychowy-©9rodzi sie przez jeden Krag Lat,i to bedzie
wac z niej Kaptanke Wielkiej Swiqtyni... ostatnim okresem panowania Sit Ciemnosci,we

7(103)I matka jej, Wielka Wieduna, wszystkich krajach Midgard-Ziemi... .
b(edzi{e uzddrawiat dusze i wychowywaé dzieci 13(109) Wszechniszczacy Ogieri Odplaty - Sit
Rodow Rasy Wielkiej i Rodu Niebieskiego. > wiatia, spall siugi Swiata Ciemnosci

I otoczy Naczelny Kaplan corke Wielkiej I wszystkich potomkow Ludzoziemsxic

Wieduny troska i mitoscia, i chroni¢ ja bedzie wrog6w, co pustka bezduszna napetnili caly

od stug Swiata Ciemnosci, azeby nie zdobyli Swiat Ludzki.. nic_)sqc.na sz.tandargcl] swoich
Duszy jej, i nie skierowali corki Wielkiej Wie- Klamstwo, wady i lenistwo i okrucienstwo,
duny droga ciemna, bezduszng, prowadzaca zyczenie C udze_g 0 I pozadanie, stra.c hi .
Dusze ludzi w przepas¢ piekielng w ciemnych zwq’tp lenie w sity swe.... | to_— b ed_z:e W'elk,'m
otchtaniach Swiata Nawi lezgcego.. Koncem Sw:atq,dl_a cud.z oziemskich wrog ow,
8(104)Gdyz wiedza studzy Swiata Ciemnosci PrZyPylych ze Swiata Ciemnego.. | nastapi
co corka Wielkiej Weduny, otoczona przez koni ec Czasow_Cle{n_n 0SCI. A d{a wszystkich
troske i mifosé Wielkiego Kapfana urodzi Rt_)dqw R_asy Wielkiej,i potomkow Rodu
piekne Dziecie, ktore zostanie Wielka Niebieskieg Q.- . . ,
Kapfanka, Zbawczynia swietej ziemi... 14(1 ?0) Zapami e.taj cle fjosm/ n .Ka;.) Ian{

i wszystkich Rodéw Rasy Wielkiej, i .Bogow,.Rasy Wielkiej i Rodu A!leblesklego
potomkéw Rodu Niebieskiego. W $Swietym 'Y Wieduny srebrnowlose, i wy Medrcy
roku powinno — zrodzi¢ sie Dziecie to gdyz od wi eice qur.'zy —_sIowa moj e_...NakresIc:e Run
tej pory przysziej Kaptance Wielkiej beda 'CI? ha ._Sa!nt{ach Ina kamieniach w Sankt‘.l' .
pomagaé i stuzyé wszyscy Bogowie Rodu ariach i Sw.lqty niach waszyc h.’ coby p aml?ta{l
Niebieskiego. potomkowie o czasach c.l_egklch,co przyniesie
9(105)Wilgotna Matka Ziemia ...bedzie ja ~'32¢ka Czasu...na przemijajacych falach
karmié, a niebieska krowa Zimun bedzie poi¢ SWO'Ch"".b y." gotowi do_ proby ,c'eZk'ej

ja swym mlekiem...Gamajun, wieszczy ptak 15(111) Je_zell P otor_nk?Wle ROdO.W waszy c’!
Spiewa Wielkiej kaptance o zachowanej z_achowaj a W pamiecl sfowa te,i polgczg s:Iy
Starej Wielkiej Madrosci...Sam Bég Wyszen iZn€ w obronie Wiary Madrych praprzodkow
chronit bedzie sny jej,a tada — Matka chronic hic nie ur_atu_, e wrogow Rasy W.'elk'el i Rodu .
ja od Zta dniem bedzie...Mokosz — Materka N 'e.b'eSk' €9 O.Od razgcego Og ma_Odp laty L '.S'I
niafczy¢ ja bedzie, a Bég Kryszen na fujarce Sw:atla.._Ggy;,kto z Dzieci Cglow:eczych idzie
zagra jej... droga Sit Swiatfa,ten zqste!me ure’thwany,a
10(106)Ale zjednoczg sie Sity Ciemnosci , ten Ifto kroczy droga Sit Ciemnosci — zagfade
i zechca zdruzgotaé to dziecie. Azeby zginetfa wybiera... , , ,

Stara Wiedza, Runy i Madros$é tajemna w 16(1.122 P_o woli Swarog_a Ojca mojego,
bezczasie..Gdyz ich celem wielkim, nie do- obw:escllet_n wam o W feczny cfr Prawach
pusci¢ urodzeniu Kaptanki Wielkiej, i dofozg Wszec{wsw:ata, lo vylell_ﬂci! p'rotfac_h .
wszelkich swych sit, by nie zrodzifa sie po Sm{ar 0zego Kregu, i le.ereCdZIe:SIQCIU

wieki wiekéw...I zaczng otaczaé stugi Swiata dziewigciu Kolach Zycia, co przyjda na

Ciemnosci, matke przysziej Wielkiej Kapfanki Midg_r ad - Zie’?,i e.To - |_/Vielkie Przeznaczenie,
nalezy wypetnié, Wam i potomkom waszym,



coby poprawnie spefnito sie wszystko, jest wieczna Droga Swiata,i nie ma nikogo w

wyznaczone przez wielkiego Ramha, na Swiecie Jawi zyjacego,kto $mieré
powierzchni jasniejacych Fal Rzeki Czasu,  przewyzszytby....
i pod nadzorem Czistoboga. 6(118)Cudzoziemscy wrogowie Dzieci

. Cziowiecze w obted wprowadzaja i ludzie

Sa ntla VI " wszyscy, coraz bardziej traca rozum,

1(113)Powiedziat do Pierruna Wielce dokonuja wystepkéw okrutnych. Do naru-
Madrego Stifi kaptan Swiatyni Kwiatu szenia Przykazan Krwi,ludzie dochodza w
Paproci z Rodu Raszenéw:” Ty, powiedz — swych ciezkich przestepstwach, a dla
opowiedz, Mgdry Nauczycielu,czemu sity winnych mieszania sie z krewnymi, piekfo

ciggng Cudzoziemcow porzucajgc swoje wloSci otworzy szeroko swe drzwi i jezeli cztowiek
w Swiecie CiemnoSci, i wiodg ich do nas na nie odrzuci tego wszystkiego. I jesli nie
Midgard — Ziemig ?Odpowiadat kaptanowi B6g  obudzi sie on, to udaje sie prosto do piekta i
Wielce Madry: Cudzoziemcy takomig sie na Bogowie mu nie pomoga, gdyz sam swa
wszystko cudze, a do nich nie nalezgce.. droge wybiera..

Wszystkie ich mysli tylko o wtadzy, tak nad 7(119)Przebudzenie cziowieka tylko przez
wszystkimi Swiatami, o zagarnianiu bogactw i  Poznanie,i oko Poznania ratuje go,

dziet Jasnych Swiatow.. Wyniéstszy Poznanie, Dziecie Cztowiecze
2(114)Cel Cudzoziemcow — naruszy¢ harmo- znowu patrzy na Wedy i znowu obowiazkiem
nie panujaca na Swiecie. | unicestwi¢ zostaje ku Zyciu Duchowemu dazenie,
potomkéw Rodu Niebieskiego i Rasy a nadzorcg czynéw wszystkich jest

Wielkiej, gdyz tylko oni moga da¢ godny  Sumienie..Stuchajgc Sumienia, nienawisé
odpér Sitom Mroku..Stugi Swiata Ciemnosci czuje do wszelkiego zla,od tego Sumienia
licza, ze tylko im nalezne wszystkie Sw:aty, sie wzmacnia,i cztowiek stwarza wlasne
ktore stworzyt Wielki Ra—M-Ha | przybywajac szczescie. W szczesciu i sam cztowiek

na Ziemig kwitnaca, starajg si¢ Dzieci Czlo- powstaje....

wiecze chciwosci nauczy¢, gdyz Chciwos¢  8(120)Spokojni ludzie zawsze biegli w

gubi Poznanie,kiedy Poznanie zabite i Wstyd czynach swych i stali w obowigzkach przed
umiera... Rodem..Bezprawnie nie mys$lg oni i nie
3(115)Kiedy zabity Wstyd, Prawda znika, = postepujg grzesznie. Ludzie bez skruputéw
z zagtadq Prawdy i szczescie zginie...Kiedy Jub nierozumni, badz to mezczyzni, albo

Szczescie zginie i czlowiek ginie...a jesli kobiety nie czynia ppostepéw w wykony-
zginie czlowiek, wszystkie bogactwa jego  waniu obowigzkéw przed Bogami i Rodem
swobodnie Cudzoziemcy zagarniajq... -stajg si¢ podobni do Cudzoziemcoéw.

Oni w bogactwie widzg swg najwiekszg pod- Cj w ktérych jest sumienie,czczg Bogow i
pore, i buduja swoj swiat na bogactwie...  Przodkéw swoich i podazajg do

W Swiecie Ciemno$ci zycie dostepne tylko nieémiertelnosci,nie za$ w Swiat Mroku..

tym, kto bogactwo posiada. Cztowiek biedny 9(121)Kto z Dzieci Czlowieczych z szaler-
.Jak martwy na pustyni.... stwa we wscieklo$é wpadnie,bedzie grozié.
4(116)Oni odbieraja dostatek ludziom, w sile Kto dobrego znienawidzi, tego, jak Cudzo-
swego oszustwa, pokfadajac nadzieje... ziemca — Szarym i godnym pogardy — nazwa
Wiedzg, ze jesli odbiora Ludziom Nadzieje i udzie..Kto po naukach Cudzoziemcéw
Wiare, cel w zyciu i Ducha Wolnos$ci, to w bledzie i chciwo$ci stara sie odebraé
samych ludzi zgubia... w tej sytuacji dzieci dobrym ludziom szczescie,ten, nie panujac
Czlowiecze w Swiecie Jawi, droge smierci  nad soba, nie pokona gniewu i sam niedfugo
wybieraja, i bron swa skierujg przeciw Cu-  straci szcze$cie,gdyz cate bogactwo,
dzoziemcowi - zloczyncowi, gdyz lepiej zbaczajgcych z drogi Swiatta, dostaje sie
chwalebng smier¢ przyjac, w bitwie sprawie- Cudzoziemcom.

dliwej z Cudzoziemskimi wrogami,niz uko-  10(122)I rado$cia wypetniaja sie serca u

rzyé sie wrogom... wszystkich Sit Ciemnych, kiedy dzieci Czio-
5(117)Ludzie stabi Duchem, tracq rozum, wiecze wstuchujac sie fatlszywym mowom
albo we wiladanie Cudzoziemca — wroga Cudzoziemcéw, zsuwajg sie z drogi

wpadaja,inni za$ w pragnieniu posiadania  Swiatfosci..l krocza droga upadku.. groma-
do Cudzoziemca idg w postuge.Nieszczescia dzgc dobra materialne a nie duchowe, z woli
takich zagubionych ludzi gorsze od smierci, cudzoziemskich wrogéw, prowadzg swe
poniewaz smier¢ zgodnie z prawami, Rody do zagtady..l wiedza Cudzoziemscy



wrogowie, co wszelkie dobra niepewne

i dobrym ludziom bogactwo odebrane,
zasnuje rozum ludzki i Dusze ludzkie staja
sie zatwardziafe...

11(123)Dzieci Rodéw Czfowieczych, nie
wsftuchujcie sie stowom Cudzoziemcow,
gdyz fatszywi oni i chcg zgubi¢ Dusze
wasze.AbysScie nie znalezli sie w Asgaradzie
Niebieskim, a byli Wiecznymi Tutaczami w
Ciemnosci bezdennej. Nie dopuszczajcie
Cudzoziemcoéw do corek waszych, gdyz
zwiodg corki wasze i zdeprawuja dusze ich
czyste i Krew Rasy Wielkiej zmarnuja, gdyz
pierwszy mezczyzna u coOry zostawig obrazy
Ducha i Krwi...

12(124) Cudzoziemskie obrazy Krwi

Z dzieci Cziowieczych wypedzajg Swiatlego
Ducha, a pomieszanie krwi doprowadza do
zagfady..i wszech Rod wyrodniejac — ginie,
nie majgc potomstwa zdrowego, gdyz nie
bedzie tej sify wewnetrznej, co zabija
wszelkie dolegliwosci — choroby,ktorzy
przynoszgc na Midgard — Ziemie..Cudzo-
ziemscy wrogowie idgc ze Swiata
Ciemnego...

13(125) Nie przystuchujcie sie nawofywa-
niom wrogow — uwodzicieli i nie fakomcie
sie ich obietnicami fatszywymi..Nie ma u
Cudzoziemskich wrogoéw wspoéfczucia,

ani dla dzieci z Rodu Czlowieczego, ani dla
stworzen podobnych sobie, gdyz kazdy
przychodzacy ze Swiata Ciemnego albo
potomek jego rodzony na Midgard, albo
innej Ziemi, mysli tylko o zyciu prézniaczym,
wykorzystujgc cudzg prace i ufnos¢ dzieci
Czfowieczych...

14(126)Oszustwem, chytrosScia i klamstwem

nieprawym,Cudzoziemcy wzbudzaja
zaufanie w ludziach. Chwalac sie swojg
przyjaznia ze starcami Rodu.Oni klamstwem
omotuja dzieci cztowiecze..i zwodzg dusze
ich czyste,i przyuczajg czynom niegodnym..
Cudzoziemscy wrogowie swoje pozadanie
zwierzece nazywajq — Ostodq. a urodzone
dzieci: btedem okrutnym,i wzywaja dzieci
czlowiecze do nie zachowywania tradycji
ojcowskich..

15(127)Dzieci Cztowiecze z Rodéw Rasy
Wielkiej i wy, potomkowie Rodu Niebies-
kiego,badzcie czysci Duszag i Duchem, a
niech tam czyste sumienie, miarg waszych
czynow bedzie..Wypedzajcie z wszystkich
Krain waszych Cudzoziemskich wrogow i
wszystkich potomkoéw ich,albo zgubig oni
swojg bezdusznoscia Dusze Swiatle wasze.
I czynami wystepnymi zgubig ciata wasze,

i beda wykorzystywaé was i potomkow
waszych, w sprawach swoich ciemnych,

a z synami i cérkami waszymi uciechy
cielesne mie¢ beda...

16(128) Kto z was i potomkow waszych,
bedzie pamieta¢ wszystko to,

i wypedzi ze Swietej ziemi Rasy Wielkiej
Cudzoziemskich wrogéw i potomkow ich,
ten prawdziwy Zbawiciel i Obronca Rodu
swego i wszystkich Rodéw Rasy Wielkiej i
Rodu Niebieskiego. A ci, wstuchiwaé sie
beda w fatszywe stowa Cudzoziemcow

i oddawac beda cory swe,albo wezmie core
cudzoziemska dla syna swego,ten odstepca
Rodu cziowieczego i nie bedzie mu wyba-
czone u Bogéw Jasnych i Rodu
Niebieskiego, we wszystkie dnie, bez reszty.

Stowiano-Aryjskie Wedy

O budowie Wszechswiata i historii ludzkosci

Przechowuja unikalne informacje o Stawiano-Aryjskiej Wiedzy, zapisane na ztotych ptytach
ponad 40.000 lat temu, z historig zasiedlenia Ziemi, znajomosciami praw przyrody, przykazaniami naszych

przodkow i prognozg wydarzen do naszego czasu.

Historia obejmuje takie wydarzenia jak: Czas trzech Storc (602.374 r. p.n.e.); Czas Tary,cérki Peruna
(163.030 . p.n e.); Wielka Assu (wojna) i zagtada planety Dei (151.336 r. p.n.e.); Okres trzech Ksiezycow
(140.990 r. p.n.e.); zagtada Ksiezyca Leli i Wielkie Przesiedlenie z Daarii (109.806 r. p.n.e.); Utworzenie
Asgarda Iryjskiego (104.778 r. p.n.e.); trzecie Odwiedziny Wajtmany Peruna (38.004 r. p.n.e.); zagtada
Ksiezyca Fatty, Atlantydy i Wielkie Ochtodzenie (11.008 r. p.n.e.); wojna Biatej rasy i Zottej i Stworzenia
Pokoju (Swiata) w Gwiezdnej Swigtyni (5.508 r. p.n.e.). Takze zdarzajg sie wiadomosci o starych
jednostkach miary i starym kalendarzu naszych przodkéw.

1. 7.522 od Utworzenia Pokoju (Swiata) w Gwiezdnej Swigtyni

2. 13.022 od Wielkiego Ochtodzenia [potop]
3. 44.558 od Stworzenia Wielkiego Kota Raszenii



. 106.792 od Stworzenia Asgardu Iryjskiego

. 111.820 od Wielkiego Przesiedlenia z Daarii

. 143.004 od okresu Trzech Ksiezycow

. 153.380 od Assa Dei

. 185.780 od Czasu Tule

. 604.388 od Czasu Trzech Storic

10. 957.522 - od pojawienia sie Bogéw

11. 1,5 miliarda - od przybycia na Ziemie-Midgard pierwszej wajtmany Wielkiej Rasy Rodu niebieskiego
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Stowiano-aryjskie Wedy

Stawiano-Aryjskie Wedy (Wiedza) w szerokim sensie stanowig doktadnie nie okreslony krag starozytnych
dokumentow stawianskich i aryjskich narodoéw, wtgczajgc w to tak wyraznie datowane i posiadajgce
autorstwo prace, jak i podawane ustnie i zapisane stosunkowo niedawno ludowe podania, opowiesci, epike

itp.

W waskim sensie pod pojeciem Wed rozumie sie tylko “Santii Wedy Peruna"(Ksiegi Wiedzy albo Ksiegi
Madroséci Peruna), sktadajgce sie z dziewieciu ksigg, podyktowanych przez naszego pierwszego przodka
boga Peruna, naszym dalekim przodkom w czasie swojego trzeciego przylotu na Ziemie-Midgard na
obiekcie latajgcym Wajtmanie w 38.004 r. p.n.e. (albo 40.009 lat temu). Na dzisiejszy dziehn przeprowadzona
na jezyk ruski i opublikowana jest tylko pierwsza ksiega tych Wed.

W catych Wedach zawiera sie gteboka wiedza o przyrodzie i odbija sie historia Ludzkosci na Ziemi w ciggu
ostatnich kilku setek tysiecy lat, przynajmniej, ponad 600.000 lat. One takze utrzymujg zapowiedzi Peruna o
nadchodzgcych wydarzeniach na 40.176 lat naprzdd, tj. do naszego czasu i jeszcze w 167 lat naprzéd.

Wedy w swojej podstawie, na ktérej poczatkowo zostaly zapisane, dzielg sie na trzy grupy podstawowe:

santi - to ptyty ze ztota albo innego metalu szlachetnego, nie poddajgcego sie korozji, na ktére teksty
nanosito sie w drodze bicia znakéw i wypetnienia ich farbg. Nastepnie te ptyty wzmacniato sie trzema
pierscieniami w charakterze ksigg albo ksztattowato sie w debowe uposazenie i oprawiano w czerwone
ptétno;

haratii - to arkusze albo zwitki z wysokiej jakosci pergaminu z tekstami;
wothwari - to drewniane deseczki z napisanymi albo wycietymi tekstami.

Najstarsze ze znanych dokumentow - to santii. Poczgtkowo wiasnie “santii Wedy Peruna” podawato sie za
Wedy, ale w nich sg wzmianki o innych Wedach, ktére jeszcze wtedy, tj. ponad 40 tysiecy lat wczes$niej,
nazywali Starymi i ktére na dzisiejszy dzien sg albo zgubione, albo sg przechowywane w zacisznych
miejscach i na razie z jakiej$ przyczyny nie rozbrzmiewajg. Santii odzwierciedlajg najbardziej ukrytg Starg
Wiedze. Mozna nawet powiedzie¢, ze one stajg sie archiwum wiedzy. a Propos, indyjskie Wedy - to tylko
czes$¢ Stawiano-Arijskich Wed, podanych do Indii przez Aryjczykéw okoto 5.000 lat temu.

Haratii byty, na ogot,kopiami santi, albo, by¢é moze, wypisami z santi, przeznaczonymi dla szerszego
korzystania w kaptanskim $rodowisku. Najstarsze harati i- to “Haratii Swiatta” (Ksiega Madrosci), ktére
zostaly zapisane 28.736 lat temu (albo, doktadniej, od 20 sierpnia do 20 wrzes$nia 26.731 r. p.n.e.). O tyle, o
ile haratii zapisane Izej, niz zrobione bicie santii na ztocie, to szerokie historyczne wiadomosci zapisywaly sie
wiasnie w takim wyglgdzie.

Tak, na przyktad, haratii pod nazwg “Awesta”, zostaty przepisane na 12.000 wotowych skérach 7.513 lat
temu z historig wojny stawiano-aryjskich narodéw z Chiriczykami. Zawarcie pokoju miedzy walczgcymi
stronami nosito nazwe Stworzenie Pokoju w Gwiezdnej Swigtyni (SSGS). A Gwiezdnej Swigtyni [Chramu]
nosit nazwe rok wg naszego dawnego kalendarza, w ktéry zostat wziety ten pokd;.

W historii Ziemi to byta pierwsza wojna Swiatowa i to wydarzenie byto na tyle wstrzgsajgcym, a zwyciestwo
na tyle wazne dla Biatej Rasy, ze postuzyta za punkt odniesienia dla wprowadzenia nowego kalendarza. Od
tamtej pory wszyscy biali ludzie liczyli lata od Stworzenia Pokoju. A zniesiony ten kalendarz byt w 1.700 roku
przez Piotra | Romanowa, ktéry pozawigzywat nam bizantyjski kalendarz o tyle, o ile tylko za pomocg
Bizantyjskiego imperium Romanow doszedt do wtadzy. A sama “Awesta” zostata zniszczona przez
Aleksandra Macedonskiego po podzeganiu przez egipskich kaptanéw po to, zeby Stworzenie Pokoju w
Gwiezdnej Swiatyni nie rozlato $wiatta na “stworzenie $wiata”, opisane pod ich dyktowane w Biblii.



Wsrod wothwowych mozna nazwac “Welesowa ksiege”, zapisang (mozliwe, stopniowe i przez kilku autoréw)
na drewnianych deseczkach i odbijajgca historie narodéw potudniowo-wschodniej Europy w ciggu pottora
tysiecy lat do chrztu Kijowskiej Rusi. Wothwowe przeznaczone dla czarownikéw - naszego dawnego
duchowienstwa staroobrzedowcow, skad i wulgarnie nazwa tych dokumentéw. Wothwowe metodycznie
zniszczone przez Chrzescijanskg cerkiew.

W starozytnosci, u stawiano-arijskich narodow istniaty cztery podstawowych pisma - wg liczby
podstawowych Rodow Biatej Rasy. Najstarsze z zachowanych dokumentéw, tj. santii, zostaty zapisane
starymi h'Arijskimi Runami albo Runikami, jak je jeszcze nazywaja. [jest jeszcze nazwa Karuna] Stare Runy
to nie litery i nie hieroglify w naszym wspétczesnym rozumieniu, a swojego rodzaju tajne obrazy,
przekazujgce ogromny zakres Dawnej Wiedzy. One zawierajg w sobie dziesigtki znakow,
spisywanych pod ogélng linia, nazywana podniebna. Znaki oznaczajqa i liczby i litery i oddzielne
przedmioty albo zjawiska - albo czesto uzywane, albo bardzo wazne.

W starozytnych czasach h'Arijska Runika stata sie podstawowg bazg dla stworzenia uproszczonych form
pisma: starego Sanskrytu, Linii i Rezéw, Dewanagari, germano-skandynawskiej Runiki i wielu innych. Ona
razem z innym pismem Stawiano-Arijskich Rodow takze stata sie podstawg wszystkich wspoétczesnych
alfabetéw, zaczynajgc od dawnostawianskiego i korniczac na cyrylicy i tacinie. Tak nie Cyryl z Metodym
wymyslili nasze pismo - oni tylko stworzyli jeden z jego dogodnych wariantéw, co zostato wywotane przez
potrzebe rozszerzania chrzescijanstwa na jezykach stawianskich.

Nalezy takze doda¢, ze Stawiano-Arijskije Wedy zachowuje/chroni zerca-straznik albo Kapien-Inglingi, tj.
Straznicy Starozytnej Madrosci, przy Stawiano-Arijskich Chramach (Swigtyniach) Staroruskiego
Ingliisticzeskowo Kosciota Prawostawnych Starowiercow-Inglingdw. Nigdzie nie okreslono doktadnego
przechowywania (Sciste miejsca przechowywania nigdzie nie wskazuijg sie o tyle), poniewaz naszg Dawng
Madros¢ niektore sity staraty sie zniszczy¢ przez ostatnie tysigc lat. Teraz konczg sie czasy panowania tych
sit i straznicy Wed zaczeli przettumaczac je na jezyk ruski i publikowaé. Na dzien dzisiejszy ze skroconym
ttumaczeniem w sumie jest tylko jedna z dziewieciu ksigg “Santii Wedy Peruna”. Ale to w Scistym sensie
Wedy. A w szerokim sensie kawateczki Wed sg przechowywane w réznych miejscach przez wszystkie biate
narody - potomkow tych Stawiano-Arijskich Rodoéw, ktére pierwsze zasiedlity naszg Ziemie.

a Propos, nalezy takze zaznaczyc¢, ze Inglija (skad i pochodzi nazwa kosciota staroobrzedowcow) - to niejaki
potok, szybsze, energie we wszystkich jej rodzajach, ktére idg od jednolitego i niepojetego Boga-Stworcy
Ra-M-Ha. Oprécz Ra-M-Hi nasi dalecy przodkowie czcili swoich pierwszych przodkéw i opiekunéw, takze
uwazanych za bogow. Im takze byty wymyslone specjalne obrazy, ktére pozwalaty koncentrowac¢ uwage i
wole mnostwa ludzi dla kierowania sitami przyrody, na przyktad, dla wezwania deszczu (a ludzie - jak mali
bogowie, dlatego do wielkich sytuacji musieli taczy¢ swojg wole i energie psychiczng). Te obrazy takze
zwano bogami. Takich obrazéw u naszych przodkow byty trzy rodzaje bogéw na czele z tym, ktérego oni
nazywali Ra-M-Ha.

Nasza Galaktyka

Na poczatku trzeba przypomnie¢, ze widzialna cze$¢ naszej Galaktyki stanowi dysk srednicy 30
kiloparsekow, utrzymujgcy przyktadowo 200 mlid gwiazd, ktére grupujg sie w czterech wygietych rekawach/
ramionach. Widzimy Galaktyke letnimi nocami od zebra w charakterze Drogi Mlecznej. Samo stowo
“Galaktyka” wynikto z greckiego stowa “galactikos” - mleczny. Dlatego naszym obserwacjom (nawet za
pomoca teleskopdw i radioteleskopdw) galaktyczne rekawy sg praktycznie niedostepne, i wspoétczesna
nauka uwaza, ze ich wszystkich sg dwa. Faktycznie sg cztery, i nasi dalecy przodkowie tg prawde znali/
wiedzieli. Szeroko uzywany ich znak to swastyka (zhanbiona przez niemiecki faszyzm) - to i jest znakiem,
oznaczajgcym naszg Galaktyke. Jest i odpowiednia Runa w Starym h'Arijskim pi$mie, oznaczajgca ten
obiekt Wszechs$wiata.

Nasza Galaktyka nie zawsze istniata i nie zawsze bedzie istnie¢. Galaktyki we Wszechswiecie rodzg sie z
pierwotnej pramaterii (eteru) i, mija cykl rozwoju, umieraja, zeby znéw dac zycie nowym galaktykom, jak to
robi sie z trawg albo lis$¢mi drzew w ciggu roku. Innymi stowy, we Wszechswiecie odbywa sie fluktuacja
materii w obszarze i w czasie, a Wszechswiat istnieje zawsze. Cykl rozwoju kazdej galaktyki opisano we
wszystkich szczegétach we wzmiankowanej wyzej “Ksiedze Madrosci”. Podobny opis spotyka sie i w starym
dokumencie z Indii, ktéry wykorzystata Helena Btawacka do napisania swojej ksigzki “Tajna doktryna”.

Zycie poczatkowo wtasciwe wszystkim formom materii na wszystkich jej podzielonych poziomach i przejawia
sie na okreslonych stopniach jej ewolucji. Doktadnie tak samo ono przejawia si¢ i przy wyksztatceniu materii
w charakterze gwiazd i planet w tym organicznym wygladzie, w ktérym jg znamy. Ale rozumne zycie zdolne
samorozprzestrzeniac¢ sie od planet jednej gwiazdy do planet innej gwiazdy wg miary swojego rozwoju,



gromadzenia pewnej masy krytycznej i osiggania okreslonego poziomu postepu technicznego, przy ktérym
mozliwa budowa miedzygwiezdnych statkdw kosmicznych. Widoczne, ze z poczgtkiem wyksztatcenia naszej
Galaktyki gwiazdy zaczety zapala¢ si¢ blizszej jej centrum. A wiec, i zycie w organicznym wygladzie po raz
pierwszy powstato (albo, doktadniej, przejawito sie) wtasnie tam. A wiec, i najwiekszego poziomu duchowego
i rozwoj fizyczny osiggneli ludzie, ktdrzy zyjg blizej pod wzgledem centrum Galaktyki i powinni wydawac sie
nam bogami.

System stoneczny

Nasz system stoneczny znajduje sie w rekawie Oriona blizej pod wzgledem peryferii Galaktyki, w odlegtosci
przyktadowo 10 kiloparsekéw od jej centrum. Dlatego organiczne zycie na niej mogto pojawi¢ sie dwoma
drogami: samopowstac¢ albo zosta¢ przyniesione przez bardziej rozwiniete cywilizacje z gwiazd, ktére
znajdujg sie blizej pod wzgledem centrum Galaktyki. Wedy opowiadajg, ze ludzie zjawili sie na Ziemi w
drodze ich migracji na wielkich aparatach/ urzgdzeniach kosmicznych Wajtmarach z planet innych
gwiezdnych systeméw. A na Ziemi do tego czasu byty tylko rosliny i zwierzeta, tak matpy, ktére nie zdazyty
proewolucjonizowac¢ do poziomu istot rozumnych, ktérymi sg ludzie.

Nasi dalecy przodkowie posiadali bardziej doktadne dane nie tylko o Galaktyce, ale tez o naszym systemie
stonecznym, niz my teraz. W szczegdlno$ci, doskonale znali jej historie i jej budowe. Wiedzieli, co wchodzi w
sktad naszego systemu stonecznego, nazywanego Systemem Jarity-Stonca, wchodzito 27 planet i duzych
asteroid, nazywanych Ziemiami. Nasza planeta nosita nazwe Midgard-Ziemia, w imieniu (nazwie) ktérej na
dzisiejszy dzien zostata tylko rodowa nazwa - Ziemia. Inne planety takze posiadaty inne imiona (nazwy):
Ziemia Horsa (Merkury), Ziemia Mercany (migota¢ ?) (Wenus), Ziemia Oreja (Mars), Ziemia Peruna
(Jowisz), Ziemia Striboga (Saturn), Ziemia Indra (Chiron, asteroida 2 060), Ziemia Waruna (Uran), Ziemia
Nija (Neptun), Ziemia Wija (Pluton).

Zniszczona ponad 153 tys. lat temu Ziemia Deja, nazywana teraz Faetonem, znajdowata sie tam, gdzie teraz
jest rozmieszczony pas asteroid - miedzy Marsem a Jowiszem. Do poczatku zasiedlenia Ziemi ludzmi na
Marsie i Deji juz znajdowaty sie stacje kosmicznej nawigaciji i potgczenia/ zwigzki naszych przodkéw. Tylko
catkiem niedawno pojawity sie wiadomosci, ze na Marsie rzeczywiscie kiedys byty morza i, by¢ moze,
planeta byta zamieszkana.

Inne planety systemu stonecznego dotychczas jeszcze nie znane naszym astronomom (w nawiasie
wskazane okresy obiegu wokot Stonca w ziemskich latach): Ziemia Welesa (46,78) - miedzy Chironem i
Uranem, Ziemia Siemargta (485,49), Ziemia Odyna (689,69), Ziemia tady (883,6), Ziemia Udzeca
(1147,38), Ziemia Radogosta (1952,41), Ziemia Tora (2537,75), Ziemia Prowie (3556), Ziemia Kroda (3888),
Ziemia Potkana(4752), Ziemia Smoka (5904), Ziemia Rugija (6912), Ziemia Czura(9504), Ziemia Dogody
(11664), Ziemia Dajma (15552).

Inaczej wygladat i system Ziemi ze swoimi towarzyszami, ktérych nasi przodkowie nazywali Ksiezycami.
Midgard-Ziemia najpierw miata dwa Ksiezyce - istniejgcy teraz Miesigc z okresem obiegu 29,3 dnia i Lela z
okresem obiegu 7 dni (od niej, z pewnoscig, jest siedmiodniowy tydzien). Okoto 143 tys. lat temu do naszej
Ziemi byt przekazany Ksiezyc Fatta od martwej Dei i rozmieszczony miedzy orbitami Miesigca i Leli z
okresem obiegu 13 dni. Lela zostata zburzona w109.806 r. p.n.e., a Fatta - w 11.008 r. p.n.e. w rezultacie
stosowania przez Ziemian wielkiej mocy broni, co doprowadzito do $wiatowych katastrof i odwrotu Ludzkosci
do epoki kamienia.

Zgodnie z Runicznymi kronikami, 300 tys. lat temu wyglad zewnetrzny Midgard-Ziemii byt catkiem inny.
Pustynia Sahara byta morzem. Ocean indyjski - lgdem. Gibraltarskiej cie$niny nie byto. Na Rosyjskiej
Réwninie, gdzie znajduje sie Moskwa, byto Zachodnie morze. W Pétnocnym oceanie lodowatym byt duzy
kontynent Daarija. Jest kopia-mapy Daarii, ktéra zostata skopiowana przez Merkatera w 1595 r. ze $ciany
jednej z piramid w Gizie (Egipt). Zachodnig Syberie wypetniato Zachodnie morze. Na terytorium Omska byta
duza wyspa Awanturnik. Daarije z kontynentem wigzat gérski przesmyk - Ripiejskije (Uralskie) gory. Rzeka
Wotga wpadata w morze Czarne. A, rzecz najwazniejsza, planeta nie miata nachylenia swojej osi i posiadata
bardziej ciepty i fagodny klimat w pétnocnych szerokosciach, niz teraz.

Wielkie wojny w Galaktyce
Midgard-Ziemia znajduje sie praktycznie na Granicy, ktorg dzieli centralna, sprzyjajgca dla zycia czes¢
Galaktyki, od tej peryferyjnej jej czesci, w ktérej wyczuwa sie brak bogactwa naturalnego i, rzecz

najwazniejsza, energii (Inglii).

Wszystkie te braki wyraznie widoczne sg nawet w ramach naszej planety: na biegunach - zimno i 16d, na



réwniku - upat i pustynia, w $rednich szerokosciach - pojawiajgce sie z okresem majgcym 25.920 lat z
powodu precesji Ziemi ochtodzenia, zmuszajgce migrowac ludzi i zwierzeta. | nawet w jednym i tym samym
miejscu w ciggu roku nastepuje to zimowe zimno, to jesienna stota, to letni upat. Ludzie zmuszeni na zime
robi¢ zapasy jedzenia, drewna, cieptego ubrania. W wyniku tego - walka o sprzyjajgce terytoria pobytu, o las,
rope naftowa, wegiel, gaz, ztoza metali itp., kohczaca sie konfliktami, wojnami, w tym Swiatowymi.

Dlatego ze im blizej do centrum Galaktyki przy planetach jest po kilka stonc, cata ich powierzchnia
rébwnomiernie nagrzewa sie, w tym od strony jadra Galaktyki, ludzie nie potrzebujg ogrzewania w
pomieszczeniach, cieptych ubran, nie cierpig z braku pozywienia i wody. Cate ich dziatanie skierowane jest
na poprawne przedtuzenie rodu, na troske o bliskich, na gromadzenie i przekazywanie wiedzy, na rozwoj
duchowosci.

Stawiano-Arijskije Wedy opowiadajg o tym, ze we Wszechswiecie istnieje mnostwo swiatdéw - jak na naszym
wg skali poziomie, tak i na innych, w tym na bardzo i bardzo subtelnych poziomach. Przej$cie zywej istoty
rozumnej z jednego $wiata w subtelniejszy (bardziej cienki) $wiat mozliwy jest tylko ze stratg gestego ciata i
tylko z rozwojem wszystkich wyzszej duchowosci. Dlatego istnieje tak zwana Ztota Droga Rozwoju
Duchowego, ktdra posiada swoje prawidtowosci, zwigzane, przede wszystkim, z dostepnoscig wiedzy.

Wedy twierdzg, ze w starozytnosci Czarnobdg postanowit obejs¢ Wszechswiatowe Prawa wspinaczki po
Ztotej Drodze Rozwoju Duchowego, zdjgé Ochronne Pieczecie z Ukrytej Starej Madrosci swojego Swiata dla
Swiatéw Nizszych w nadziei na to, ze wg Prawa Boskiej Zgodnosci do niego zejdg Ochronne Pieczecie z
Ukrytej Starej Madrosci wszystkich Swiatéw Najwyzszych. Szlachetny Biatobdg potaczyt Jasne Sity w
obronie Boskich Praw, w rezultacie czego rozwigzata sie Wielka Assa - wojna z ciemnymi mocami z
Nizszych Swiatéw.

Swiatte Sity zwyciezyly, ale cze$é Dawnej Wiedzy jednak znalazta sie w Nizszych Swiatach. Odzyskawszy
Wiedze przedstawiciele tych Swiatéw zaczeli wspinaczke po Ztotej Drodze Rozwoju Duchowego. Jednak oni
nie nauczyli sie rozréznia¢ Dobra i Zta i stale prébowali wprowadzac¢ najpodlejsze formy zycia w
przygraniczne ze Swiatem Ciemnosci obszary, gdzie trafity Niebieskie Gmachy (gwiazdozbiory) Makoszy
(Wielkiej Niedzwiedzicy), Rady (Oriona) i Rasy (Matego Duzego Lwa). Zeby Ciemne Sity nie mogty dostawa¢
sie na Swiatte/ Jasne Ziemie, Bogowie-obroAcy stworzyli ochronng Granice, ktéra przechodzita przez Ziemie
i Gwiazdy wskazanych Gmachoéw (gwiazdozbioréw), a takze przez Swiaty Jawi (nasz $wiat), Nawi ($wiat
zmartych) i Prawi (Swiat bogow). Nasza planeta takze znajduje sie na tej Granicy, a Ludzkos¢ staje sie
Swiadkiem i uczestnikiem wojen.

Nasi przodkowie

W czasach starozytnych Midgard-Ziemia znajdowata sie na przecieciu osmiu kosmicznych Drég, kitére
wigzaty zagospodarowane Ziemie w dziewieciu Gmachach Swiattych/ Jasnych Swiatéw, wigczajgc Gmach
Rasy, gdzie zyli tylko przedstawiciele Wielkiej (Biatej) Rasy albo Rasiczi. W tych czasach przedstawiciele
mianowicie Biatej Ludzkosci pierwsi zaludnili i zagospodarowali Midgard-Ziemie.

Praojczyzna (MpapoanHon) licznych naszych przodkéw pojawita sie w systemie stonecznym ze Ztotym
Stoncem w Gmachu Rasy. Rody Biatych ludzi, zyjgcych na Ziemiach w danym systemie stonecznym, zwg go
Dadzbog-Stonce (wspoétczesna nazwa - Beta Lew albo Dieniebota). Jego nazywajg Jarowielkim Ztotym
Stoncem, ono jaskrawsze w promieniowaniu potoku $wietlnego, rozmiarem i masg, niz Jarito-Stonce.

Wokoto Ztotego Stonca obraca sie Ingard-Ziemia, okres obiegu ktérej wynosi 576 déb. Ingard-Ziemia ma
dwa Ksiezyce: Duzy Ksiezyc z okresem obiegu 36 dni i Maty Ksiezyc z okresem obiegu 9 dni. W systemie
Ztotego Stonca na Ingard-Ziemi istnieje zycie biologiczne, podobne do zycia na Midgard-Ziemi.

W jednej z bitew drugiej Wielkiej Assy (wojny) na powyzszej Granicy statek kosmiczny Wajtmara,
przewozacy przesiedlencow - w tym z Ingard-Ziemi, odniést obrazenie i z przymusu wylgdowat na Midgard-
Ziemi. Wajtmara opadta na pétnocny kontynent, ktéry zostat nazwany przez gwiezdnych podréznych Daarijej
(Darem Bogéw, Darem Arian).

Na Wajtmanie znajdowali sie przedstawiciele czterech Rodoéw zjednoczonych Ziem Wielkiej Rasy: Rody
Aryjczykéw - h'Arijcy i da'Arijcy; Rody Stowian - Rassieny i Swiatorusy. To byli ludzie z biatg karnacja i
wzrostem ponad 2 metrow, ale mieli réznice we wzroscie, w kolorze wtosow, w kolorze teczéwki oczu i w
grupie krwi.

Da'Arijcy mieli srebrny (szary, stalowy) kolor oczu i jasny blond, prawie biatawe, wlosy. H'Arijcy
posiadali zielony (szmaragdowy) kolor oczu i jasnoblond wtosy. Niebieski (siny, chabrowy,



jeziorowy) kolor oczu i wlosy od biatawego do ciemnoblond byly u Swietoruséw. Rassieny mieli
ogniste (piwne, sSwiatto-brazowe, zotte) oczy i ciemnoblond wtosy. Kolor oczu zalezy od tego, jakie
Stonce swiecito ludziom tych Rodéw na ich ziemiach ojczystych w trakcie ich ewolucji. Aryjcy
odrézniali sie od Swietorusow i Rassienéw jeszcze i tym, ze umieli rozpoznawaé, gdzie jest falszywa
informacja (Klamstwo), a gdzie - Prawda. To zostato powigzane z tym, ze Aryjcy posiadali
doswiadczenie wojny z ciemnymi mocami bronigc swoich Ziem.

Po remoncie Wajtmary, czes$¢ zatogi uleciata (tj. wrécita “na niebiosa”), a czes$¢ zostata na Midgard-Ziemi, o
tyle, o ile planeta im spodobata sig, a u wielu z nich do momentu odlotu zdgzyty urodzi¢ sie “ziemskie” dzieci.
Ci, ktérzy zostali na Midgard-Ziemi, zaczeli nazywaé sie Asami. Asy - potomkowie Niebieskich Bogow,
zyjacy na Midgard-Ziem. A terytorium ich dalszego rozsiedlenia zaczeto nosi¢ nazwe Asijej (pdzniej Azjg),

poniewaz poczgtkowo zasiedlili jg Asy. Po rozsiedleniu takze pojawity sie nazwy “Rassienija”, “Rasiczi”.

Nastepnie nastgpito przeniesienie sie z Ingard-Ziemi ludzi Biatej Rasy na Midgard-Ziemie, na Daarie.
Przesiedleni ludzie na Midgard-Ziemie pamiegtali o swojej starej praojczyznie i tytutowali siebie nie inaczej jak
“Dazdbogowi wnukowie”, tj. potomkowie tych Rodéw Wielkiej Rasy, ktore zyty pod blaskiem Dazdboga-
Stonce. Zyjgcych na Midgard-Ziemi zaczeli nazywac Wielkg Rasa, a pozostatych zyjgcych na Ingard-Ziemi -
Starg Rasa.

Rézni ludzie

Na Midgard-Ziemi mieszkajg ludzie z r6zng karnacjg i pewnym terytorium pobytu. Ziemska ludzkos¢ ma
przodkow, ktérzy przybyli na Midgard-Ziemie w réznym czasie z roznych Niebieskich Gmachoéw i majg swojg
karnacje: Wielkiej Rasy - biaty; Wielkiego Smoka - zétty; Ognistego Smoka - czerwony; Mrocznego
Nieuzytku - czarny; Piekielnego Swiata — szary.

Sojusznikami Biatej Rasy w bitwie z Sitami Ciemnosci byli Ludzie z Gmachu Wielkiego Smoka. Im
pozwolono zamieszka¢ na Ziemi okresliwszy miejsce na Potudniowym Wschodzie, o wschodzie Jarity-
Stonca. To wspotczesne Chiny.

Drugiemu sojusznikowi, ludziom z Gmachu Ognistego Smoka, okreslili miejsce na ziemiach na Zachodnim
(Atlantyckim) Oceanie. Nastepnie, z przyjsciem do nich Rodéw Rasy Wielkiej, ta Ziemia zaczeta nosi¢ nazwe
Anttani, tj. Ziemia Antow. Starozytni Grecy nazywali jg Atlantydg. Po zagtadzie Anttani 13 tys. lat temu
bogobojnych czerwonoskorych ludzi na Wajtmarach przewieziono na Amerykanski kontynent.

W czasach starozytnych wiadania Wielki Kraj Czarnych Ludzi obejmowat nie tylko Afrykanski kontynent, ale
tez czes¢ Indostanu (Potwyspu Indyjskiego). Kiedy-to Rasiczi uratowali czes¢ ludzi z czarng karnacja,
gingcych na réznych Ziemiach w Gmachach Mrocznego Nieuzytku, zniszczonych przez sity Ciemnosci,
przesiedlono ich na Afrykanski kontynent i do Indii. Wtedy uratowali cze$¢ Czarnych Ludzi z umartej planety
Dei.

Indyjskie plemiona drawidéw i nagéw nalezaty do negroidalnym (na)roddw i czcili Boginie Kali-Ma - Boginie
Czarnej Matki i Czarnych Smokéw. Ich rytuatom towarzyszyty krwawe ludzkie ofiary. Dlatego nasi
Przodkowie podarowali im Wedy - Swiete Teksty, teraz znane sg jako Indyjskie Wedy (Hinduizm). Nauki o
odwiecznych Niebieskich Prawach, - takich jak Prawo Karmy, Inkarnacji, Reinkarnacja, Rita i innych, - one
odmawiaty od nieprzyzwoitych dziet.

Wszyscy wyzej wymienieni ludzie chociaz réznig sie karnacjg, ale majg jeden genotyp.

Wrogom Wielkiej Rasy i innych Ras na Midgard-Ziemi, jawili sie przedstawiciele Piekielnego Swiata,
potajemnie przenikneli na Midgard-Ziemie, dlatego terytorium ich pobytu nie okreslone. W Wedach oni
nazwani sg Cudzoziemcami, a miejsce ich pierwotnego zamieszkiwania - Piektem. Jak wskazujg Wedy,
posiadali szarg skoére, oczy koloru Mroku, byli poczgtkowo dwuptciowi (hermafrodyty), mogli by¢ kobietg albo
mezczyzng (zaleznie od faz Ksiezyca zamieniata sie ich seksualna orientacja). Stwarzali wszelki fatszywe
religijne kulty. Zagrazali wszystkiemu cudzemu. Wszystkie ich mys$li tylko o wtadzy. Cel Cudzoziemcéw -
naruszyé harmonie, panujgca w Swiecie Swiatta i zdruzgota¢ Potomkéw Rodu Niebieskiego i Rasy Wielkiej,
o tyle, o ile tylko oni mogg da¢ im godny odpér.

Szarzy ludzie przybywali na Midgard-Ziemie w nieduzych ilosciach w réznych czasach. Ale w masowym
trybie, jak swiadczg Wedy, ostatni raz przybyli okoto 6 tys. lat temu [3760 r pne.] i zajeli wolne ziemie na
wyspie Sri Lanka. Wodzowie Cudzoziemcow nazywajg sie Kosciejami, ktdrzy wykorzystujg szarych ludzi w
swoich celach. Cudzoziemcy majg inny genotyp, tak jak pierwotnie dwuptciowi. Ale tgczgc sie (mieszajac sie
na genowym i ptciowym poziomie) miedzy pozostatymi ludzmi, stopniowo przeobrazili si¢ w jednoptciowe



istoty, ale majgce wystarczajgco wiekszg warstwe twarzy z genetycznymi i seksualnymi odchyleniami
(pederastow, lesbijek, sadystow, masochistow, umystowo zacofanych itp.), o tyle, o ile zaczeli rozmywac
zaczety genetyczny fundament pozostatych ras. Dgzenie do panowania nad innymi ludzmi takze staje sie
wynikiem tego pomieszania ras i powinno rozpatrywac sie w spoteczenstwie jak patologia.

Bogowie naszych przodkéw

Na Midgard-Ziemie niejeden raz przybywali Bogowie (opiekunowie, kuratorzy, przodkowie ludzi), utrzymywali
stosunki z potomkami Rasy Wielkiej, przekazywali im Madros¢ (historie i zapowiedzi przodkéw, znajomosé
uprawy roslin, urzgdzenie zycia spotecznosci, przedtuzenia rodéw, wychowania dzieci itp.). Mineto 165.032
lat od czasu, kiedy Bogini Tara odwiedzata Midgard-Ziemie. Ona jawi sie mtodszg siostrg Boga Tarha,
zwanego Dazdbogiem (dajgcym Dawne Wedy). Gwiazda polarna u stawiano-arijskich narodéw zwie sie na
czes$¢ tej pieknej Bogini - Tara (a by¢ moze, i odwrotnie, jesli kobieta przyleciata z tej gwiazdy).

Tarh byt opiekunem (kuratorem) Wschodniej Syberii i Dalekiego Wschodu, a Tara - Zachodniej Syberii.
Razem wyszta nazwa terytorium - Tarhtara, przeinaczona przez potomkdéw w Tartarie, a nastepnie
przeniesienie w nazwe narodu Tatar.

Ponad 40 tys. lat temu z Uraj-Ziemi w Gmachu Orta ha Swarozym (niebieskim) Kregu, trzeci raz odwiedzit
Midgard-Ziemie Bog Perun. Bog-opiekun wszystkich wojownikéw i wielu Rodéw Rasy Wielkiej. Bog-
gromowtadny, kierujgcy Blyskawicami, syn Boga Swaroga i Lady-Bogurodzicy. Po pierwszych trzech
Niebieskich Bitwach miedzy Swiatlem a Ciemnoscia, kiedy zwyciezyly Swiatte Sity, Bég Perun zszedt na
Midgard-Ziemie, zeby opowiedzie¢ ludziom o wydarzeniach toczgcych sie i o tym, co czeka Ziemie w
przysztosci, o nadejsciu mrocznych czaséw. Mroczne czasy, to okres zycia ludzi, kiedy oni przestang czcic¢
Bogow i zy¢ wg Niebieskich Praw, a zaczynajg zy¢ wg praw, ktdre im narzucajg przedstawiciele Piekielnego
Swiata. Oni uczg ludzi samemu stwarzaé prawa i wg nich zy¢, a tym samym pogorszy¢ ich zycie, prowadzac
do degradacji i samozagtady.

Istniejg Podania, ze Boég Perun jeszcze kilka razy odwiedzit Midgard-Ziemie, azeby opowiedzie¢ Tajemnag
Madro$é Zercom i Seniorom Rodéw Swietej Rasy, jak przygotowa¢ sie do ciemnych, ciezkich czaséw, kiedy
rekaw naszej swastycznej galaktyki bedzie przechodzi¢ przez obszar, podlegty sitom z Ciemnych Swiatéw
Piekta. W ten czas Jas$ni Bogowie przestang odwiedza¢ swoje narody, poniewaz oni nie przenikng w cudze
obszary, podlegte sitom tych Swiatéw. Z wyjsciem rekawa naszej Galaktyki ze wskazanych obszaréw, Swiatli
Bogowie znéw zaczng odwiedza¢ Rody Rasy Wielkie]j. Poczatek Swiattych czaséw zaczyna sie w Swietym
Roku 7521 od SPGS albo w 2012 r. n.e.

Nastepnie na Midgard-Ziemie przybywat Dazdbdég - Bég Tarh Pierunowicz, Bog-Straznik dawnej Wielkiej
Madrosci. Zostat nazwany Dazdbogiem (dajgcym Bogiem) za to, ze dat ludziom Wielkiej Rasy i potomkom
Rodu Niebieskiego dziewie¢ Santi (Ksigg). Te Santi zostaty zapisane przez stare Runa i utrzymywaty
Poswiecone Dawne Wedy, Zapowiedzi Tarha Pierunowicza i jego pouczenia. Wszyscy mieszkancy w
réznych Swiatach (w Galaktykach, Gwiezdnych Systemach) i na Ziemiach, gdzie mieszkajg przedstawiciele
Dawnego Rodu, zyjg zgodnie z Dawng Madroscig, Rodowymi Filarami i Zasadami, ktérych trzyma sie Rod.
Po odwiedzinach Boga Tarha Pierunowicza naszych Przodkoéw, oni zaczeli zwac siebie “Dazdbogowi
wnukowie”.

Naszych Przodkéw odwiedzali i liczni inni Bogowie.

Zagtada ziemi Dei

Ponad 150 tysiecy lat temu, idgca w Gmachu Swati Wielka Assa (wojna) dotkneta i Ziem systemu Jarity-
Stonca. Rozpetata sie miedzy Niebieskimi Rodami, oswoiwszymi te Ziemie i sitami Piekielnego Swiata,
starajgcymi sie zdoby¢ je. Pretensjonalna bitwa zawigzata sie za posiadanie Ziemi Dei. W tym okresie miata
dwa Ksiezyce - Luticyju i Fattu. Fatta byta blizszym towarzyszem Ziemi Dei i na jej powierzchni usytuowano
sity, przeznaczone dla odbicia zewnetrznego napadu nie tylko na Ziemie Dei, ale tez na Ziemie Oreja i
Midgard-Ziemie.

Jednak Sitom Swiatéw Ciemnosci i Piekta udato sie zdobyé Ksiezyc Luticyju jako przyczétek/ teren dla
umieszczenia uderzenia po Ziemi Dei. Mieszkancy Dei zwrdcili sie o pomoc do Najwyzszych Bogéw i ci
przyszli na ich zew/ wotanie. Najwyzsi Bogowie przeniesli Ziemie Dei razem z mieszkancami przez Inomirje
w inny system stoneczny, a Ksiezyc Fatta - do Midgard-Ziemi. Po tym po Luticyi byto naniesione mocne
uderzenie. Wystgpit ogromny wybuch, w rezultacie ktérego zostat zburzony Ksiezyc Luticyja. Z mnéstwa
odtamkéw Ksiezyca Luticyi z czasem utworzyt sie pas asteroid. Wybuch Luticyi byt na tyle poteznym, ze jego
potok zdmuchnat czes¢ atmosfery z Ziemi Oreja i z kilku Ksiezycow Ziemi Peruna, ktére znajdowaty sie od
strony Dei.



W rezultacie zycie na powierzchni Ziemi Oreja w rownikowych rejonach stato sie prawie niemozliwe. Czes$¢
mieszkancéw Ziemi Oreja przeniosta sie na Midgard-Ziemie, a pozostata czes¢ mieszkancow zeszta do
podziemnych miast, specjalnie stworzonych na wypadek napadu.

Po powyzszych wydarzeniach Ksiezyc Fatta stat sie trzecim towarzyszem Midgard-Ziemi. Dwa Ksiezyce -
Miesigc i Lela - znajdowaty sie na swoich orbitach, a Fatte umie$cili miedzy nimi. Ze wzgledu na to, ze Fatty
rozmiar byt nieznacznie mniejszy od Miesigca i posiadata wiekszg szybko$¢ obrotu wokét swojej osi, pod
wptywem sit przyciggania Fatty i Midgard-Ziemi Ksiezyc Lela przybrat jajowatg forme.

Tak jak wokét Midgard-Ziemi zaczety obracac sie trzy Ksiezyce, to na niej zaczat zmieniac sie klimat. Razem
z nim zaczety pojawiaé sie nowe rodzaje roslinnosci i zwierzgt. Temperatura powietrza w réwnikowych
rejonach zaczeta podwyzszaé sie o kilka stopni, co dato mozliwo$é Sitom Swiatéw Swiatta przenie$é sie z
gingcych Ziem Pogranicza, gdzie odbywata sie Wielka Assa, pozostatym przy zyciu zycielom
[mieszkancom]. Wokét ich gingcych Ziem takze obracaty sie po trzy Ksiezyce. To byli czarnoskérzy ludzie,
poniewaz ich Ziemie obracaty sie wokoét Czerwonych Stonc. Spektrum (widmo) promieniowania Czerwonych
Stonc zidentyfikowato kolor ich skéry na genetycznym poziomie. Wszystkich przesiedlonych rozmieszczono
na réwnikowych terytoriach Midgard-Ziemi, na obszarze obecnej Afryki.

Zagtada Ksiezyca Leli

Pierwszy Wielki Potop zaszedt w rezultacie zniszczenia Ksiezyca Leli, jednego z trzech Ksiezycow
obracajgcych sie wokét Midgard-Ziemi.

Oto jak méwig dawne zrédta o tym wydarzeniu: “Dzieci wy Moje! Wiedzcie, ze chodzi Ziemia obok Stonca,
ale moje stowa nie ming was! | o czasach starozytnych, ludzie, pamietajcie! O Wielkim potopie, ktéry
zniszczyt ludzi, o upadku na matke Ziemie ognia!” (,Piesni ptaka Gamajun”).

“Wy na Midgardzie zyjecie spokojnie od dawnych czaséw, kiedy $wiat umocnit si¢ ...pamietajgc z Wed o
czynach Dazdboga, jak on poruszyt twierdze Kosciejow, co na najblizszym Ksiezycu znajdowali sie ... Tarh
nie pozwolit zdradzieckim Kosciejom Midgarda zburzy¢, jak zburzyli Deje ... te KoScieje, przywddcy Szarych,
zgineli razem z Ksiezycem w pét czesci [doktadniej pot doli, czyli 18,75 s] ... Ale odptacita Midgard za
wolnos$¢ Daarii, skrytej przez Wielki Potop ... Wody Ksiezyca ten Potop stworzyty, na Ziemie z niebios oni
upadli tecza, gdyz Ksiezyc rozkut na czesci i z patbto Swarozyczej w Midgard zeszta ...” (“Santi Wedy
Peruna”).

Po tym, jak na Midgard-Ziemie zwality sie wody i odtamki niszczonego Ksiezyca Leli, zmienit sie nie tylko
wyglad zewnetrzny Ziemi, ale tez surowy rezim na jej powierzchni, poniewaz jej 0§ zaczeta wahadtowe
kotysania. Zaczeto sie Wielkie Ochtodzenie.

Jednak nie wszyscy potomkowie Rodéw Rasy Wielkiej i Rodu Niebieskiego zgineli razem z Daarig. Ludzie
zostali uprzedzeni przez Wielkiego Zerce Zbawiciela o czekajgcej zagtadzie Daarii wskutek Wielkiego
Potopu i zawczasu zaczeli przenosic sie na Eurazjatycki kontynent. Zostato zorganizowanych 15 wysiedleh z
Daarii. W ciggu 15 lat ludzie przenosili sie Kamiennym Przesmykiem miedzy Wschodnim i Zachodnim
morzami na potudnie. To znana teraz nazwa Kamienh, Kamienny Pas, Ripiejskije albo Uralskie gory. 111.812
lat temu (albo w 109.808 r. pne.) odbylto sie peine ich przesiedlenie.

Czes¢ ludzi uratowata sie podnidstszy sie na nieduzych obiektach latajgcych Wajtmanach na orbite
okotoziemska i wrécili po Potopie z powrotem. Inni przesuneli sie (teleportowali) na drugg strone “wrét
miedzyswiatowych” do Gmachu Niedzwiedzia w posiadaniu da'Arijcéw.

Po Wielkim Potopie nasi Wielcy Przodkowie zasiedlili duzg wyspe we Wschodnim Morzu, nazywang BysiH
(Awanturnik). Teraz to terytorium Zachodniej i Wschodniej Syberii. Stad zaczeto sie rozsiedlenie Swietej
(Biatej) Rasy na 9 stron $wiata. Btogi (korzystny) brzeg Asii albo Ziemi Swietej Rasy - to terytorium
wspotczesnej Zachodniej i Wschodniej Syberii od Ripiejskich gor (Ural) do h'Arijskiego morza (jezioro
Bajkat). To terytorium nosito nazwe Biatorzecze, Pieciorzecze, Siedmiorzecze.

Nazwa “Biatorzecze” wynikta z nazwy rzeki Irij (Irij Najcichszy, Ira-cisza, Irtysz), ktérg uwazali za Biatg,
Czysta, Swietg Rzeke i wzdtuz ktdrej po raz pierwszy zamieszkali nasi Przodkowie. Po odwrocie z
Zachodniego i Wschodniego morza, Rody Rasy Wielkiej zaludnity ziemie, ktére byty wczesniej morskim
dnem. Pieciorzecze - ziemia, obmywana rzekami Irtysz, Ob, Jenisej, Angara i Lena, gdzie oni stopniowo
rozsiedlili sie. Pozniej, kiedy odbyto sie ocieplenie po pierwszym Wielkim Ochtodzeniu, i cofnefo sie
ochtodzenie, Rody Rasy Wielkiej rozsiedlili sie takze przy rzekach Iszym i Tobot. Od tamtej pory



Pieciorzecze przeobrazito sie w Siedmiorzecze.

W miare rozwoju ziemna wschod od Uralskich gér kazda z nich otrzymata odpowiednig nazwe. Na potnocy w
dolnym biegu Obu, miedzy Obem a Uralskimi gérami - Syberia. Bardziej na potudnie, wzdtuz brzegow Irtysz,
znajduje sie, wtasciwie, Bialowodzie. Bardziej wschodni od Syberii, po drugg strone Obu, znajduje sie
Zatoka. Na potudnie od Zatoki znajduje sie Jugorje, ktére dochodzg do Irijskich gér (Mongolskiego Attaju).

Stolicg naszych Przodkéw od tej pory byt grod Asgard Irijski (As - bog, gard - grod, razem - grod Bogow),
ktoéry zostat zatozony w roku 5.028 od Wielkiego Przeniesienia sie z Daarii w Rassienig, w swieto trzech
Ksiezycéw, miesigca Tajlet, dziewigtego dnia 102 lato Kregolecia Cistoboga - awndego kalendarza (104.778
r. p.n.e.). Asgard zostat zburzony w r. 7.038 od S.P.G.S. (1.530 r. n.e.) przez Dzungaréw - wychodzcéw z
potnocnych prowinciji Arimii (Chin). Starzy ludzie, dzieci i kobiety chowali sie w podziemiach, a nastepnie
odeszli do pustelni. Dzisiaj w miejscu Asgarda znajduje sie grod Omsk. [uwazam, ze to jest btgd, poniewaz
Asgard Iryjski byt kilkaset km na pétnoc od Omska, gdzie zlewajg sie rzeki Irtysz i Ob]

Na czes¢ schronienia przed Potopem i Wielkim Przeniesieniem sie Rodéw Rasy Wielkiej w 16-tym roku
pojawit sie osobliwy obrzed - Pashet z glebokim wewnetrznym sensem, dokonywany przez wszystkich ludzi
prawostawnych. Ten obrzed jest wszystkim dobrze znany. Na Pashet farbowane jajka uderzajg siebie,
sprawdzajgc, czyje jajko mocniejsze. Sttuczone jajko nazywali jajkiem Kosciejow, tj. zniszczony Ksiezyc Lela
z bazami Cudzoziemcéw, a cate jajko nazywali Sitg Tarha Dazdboga. W uzytku takze pojawita sie bajka o
Koscieju Niesmiertelnym, czyja $mier¢ byta w jajku (na Ksiezycu Lela) gdzies$ na wierzchotku wysokiego
debu (tj. faktycznie w niebiosach).

W rezultacie pierwszego Wielkiego Ochtodzenia potkula pétnocna Midgard-Ziemi w ciggu trzeciej czesci roku
zaczefa pokrywac sig sniegiem. Z powodu braku zywnosci ludzie i zwierzeta zaczeli Wielkie Przeniesienie
potomkoéw Rodu Niebieskiego za Uralskie gory, ktére bronity na zachodnich granicach Swietg Rassienie.

H'Aryjski Réd na czele z Wielkim Wodzem AHTom (Antom) doszedt do Zachodniego (Oceanu Atlantyckiego i
za pomocg Wajtman przeprawit sie na wyspe na tym oceanie, na ktérym zyli Bezbozni ludzie ze skérg koloru
ptomienia Swietego Ognia (ludzie z czerwong skoérg). Na tej ziemi Wielki W6dz zbudowat Swigtynie (Chram)
Tréjzebu Boga Mérz i Oceandw (Boga Nija), ktéry opiekowat sie ludzmi ochraniajgc ich przed Sitami Zta.
Wyspa zaczeta nosi¢ nazwe Ziemi Antéw albo Anttania (po starogrecku — Atlantyda).

Zagtada Ksiezyca Fatty

Jednak zycie naszych Przodkoéw na Midgard-Ziemi zostato poddane jeszcze jednej probie. Jak swiadczg
Wedy, wielki dostatek otumanit gtowy wodzéw i zercow. Lenistwo i zgdanie cudzego zaémity ich rozum. |
zaczeli oni ktamac¢ Bogom i ludziom, zaczeli zy¢ wg swoich praw, naruszajgc Pakty Madrych Pierwszych
Przodkow i Prawa Boga-Tworcy Jedynego. | zaczeli wykorzystaé Site Zywiotéw (by¢ moze, grawitacyjng
bron) Midgard-Ziemi dla osiggania swoich celow.

13.013 lat wczesniej (w 11.008 r. p.n.e.) w bitwie miedzy ludZzmi Biatej Rasy a zercami Anttani Ksiezyc Fatta
zostat zniszczony. Ale przy tym olbrzymi odtamek Fatty werznat sie w Ziemie wskutek czego zmienito sie
nachylenie ziemskiej osi na 23 stopnie i zmienity sie lgdowe zarysy (stad - wspotczesne stowo “fatalny”).
Gigantyczna fala trzy razy obeszta ziemie co doprowadzito do zagtady Anttani i innych wysp. Gruchneto
(Grzmotng¢) po Anttani tak, ze Midgard przez dwa dni 4 razy przetoczyt sie wokot obu osi (réwnikowe; i
biegunowej), i Jarito dwa razy wschodzit na obecnym zachodzie. Wzrosta wulkaniczna aktywnos$c¢
doprowadzita do zabrudzenia atmosfery, co okazato sie jedng z przyczyn Wielkiego Ochtodzenia i
oblodzenia. Mingto wiele stuleci zanim zaczeta oczyszczac sie atmosfera i chtdd cofnat sie do biegunow.
Zamienity sie pory roku, nachylenie osi, Midgard zeszta ze swojej odwiecznej orbity i stopniowo prébuje na
nig wrocic¢. Z powodu tego wszystkiego zamienity sie wszystkie stosunki wzajemne z Systemem Jarity-
Stonca, ktore kazda planeta miata i ma w stosunku do Midgardu swoj obowigzek (Ziemia Peruna - obronca,
poniewaz fapie na siebie swoim przycigganiem niebezpieczne dla Midgarda kameHtoku [ciata typu np.
asteroidy?]). Po uderzeniu zmienit sie/ obrécit sie Swarozyj Krag i ten wyregulowany system stosunkéw
wzajemnych byt znieksztatcony. Dlatego w Kalendarzu poszty niescistosci, niespojnosci. A co wy chcecie,
przeciez Dar ten zostat dany ponad 100 tysiecy lat temu! We wspétczesnym doktadne tylko globalne cykle,
na ktére sprawy na Midgard nie wptywaja.

Po zagtadzie Anttani bogobojnych ludzi Rasy Swiatta Czystego Wajtmana przeniosta na terytorium
Wielkiego Kraju Ta-Kemu (Ta-Kemi), co znajdowat sie na wschodzie od Anttani i na potudnie od Wielkiej
Benewn (Europy). Tam mieszkaty plemiona ze skdrg koloru Mroku (Murzyni) i plemiona ze skérg koloru
Zachodzgcego Stonca - przodkowie oddzielnych semickich narodéw, w szczegdlnosci, Arabow. Ta-Kemi -



takg nosit nazwe stary kraj, ktéry istniat na pétnocy Afrykanskiego kontynentu, na terytorium wspétczesnego
Egiptu. Z Dawnoegipskich podan wiadomo, ze ten kraj byt zatozony przez dziewieciu Biatych Bogow, ktorzy
przyszli z Pétnocy. Pod Biatymi Bogami w danym przypadku ukrywajg sie biatoskorzy Zercy (Kaptani) -
poswieceni w Dawne Znania. Niewatpliwie, byli Bogami dla negroidalnej ludnosci Dawnego Egiptu. Grecy ich
nazywali knmmepunuamm (Cymeryjczykami).

Biali Bogowie stworzyli panstwo Egipt i przekazali ludnosci miejscowej szesnascie tajemnic: umiejetnos¢
budowy mieszkan i $wigtyn, wiadanie technikg uprawy roli, hodowle, nawadnianie, rzemieslniczg sztuke,
nawigacje, sztuke wojenng, muzyke, astronomie, poezje, medycyne, tajemnice balsamowania, tajne nauki,
instytucje kaptanstwa, instytut faraona, wykorzystania zasobéw mineralnych. Catg te wiedze Egipcjanie
otrzymali od pierwszych dynastii. Cztery Rody Rasy Wielkiej, zastepujgc siebie nawzajem uczyli Starej
Madrosci nowych Kaptanoéw. Wiedza ich byta tak szeroka, ze pozwolita szybko zorganizowac sie w potezng
cywilizacje. Termin obrazowania (stworzenia) stanu Egipt jest znany - 12-13 tys. lat temu. Trasa jakg biali
Zercy znalezli sie w Egipcie, teraz jest znana: Biatowodzie (Rassienija) - Anttania (Atlantyda) - Stary Egipt.

Zagtada Anttani (Atlantydy)

Potomkowie przeniesli sie na zachodnie terytoria nastepnie zaludnili wielkg wyspe, znajdujgcg sie na
Zachodnim oceanie. To byt R6d Antéw, ktéry przedostat sie na duzg wyspe-kontynent, zagospodarowat go i
nazwat AHTnanbto (Anttanig). Na Anttani takze osiedlili sie czerwonoskorzy ludzie, ktérzy przybyli z
wschodniego réwnikowego kontynentu (Afryka), zeby pomagaé Antom budowac wielkie miasta i Swiagtynie, a
Anci w podziekowaniu za pomoc zaczeli uczy¢ czerwonoskorych ludzi wielu nauk i rzemiosta. Przez kilka
stuleci na Anttani zaczety odbywac sie Wielkie Topxuwa (Targowiska), na ktére przybywali nie tylko
mieszkancy z réznych terytoriéw i lagdéw Midgard- Ziemi, ale tez przedstawiciele innych Ziem (planet), zeby
wymienia¢ swoje towary i wyroby.

Na tym skorzystali przedstawiciele Swiatéw Ciemno$ci, ktérzy zrozumieli, ze za pomocg wtargniecia przy
pomocy sity im nie uda sie zdoby¢ Midgard-Ziemi, dlatego postanowili wykorzysta¢ chytro$¢ i oszustwo.
Podajac sie za handlowcow z innych Ziem (planet) zaczeli zaprowadza¢ zwigzki wsrdéd miejscowych
mieszkancow i wsrod wladcow-zercow.

W wyniku rozméw i wiary przez jaki$ czas wsrod Antdw i innych narodéw Anttani zjawili sie zwolennicy
(stronnicy) i wyznawcy Yuenus (uczenia, Nauki), ktérg glosili «handlowcy» [targowcy] z innych Ziem (planet).
Z czasem na Anttani pojawito sie niemato ludzi, ktérzy zaczeli narusza¢ Zapowiedzi Najwyzszych Bogow i
Rodowe Filary. Tym, kto szedt za ich Nauka, «handlowcy» opowiadali o swoich, nieznanych na Midgard-
Ziemi naukach i technicznych osiggnieciach, ktére nazywali «magicznymi naukami». «Handlowcy» uczyli tej
magicznej wiedzy tylko Zercéw z Rodéw Antéw, ktdrzy zostali wyznawcami ich Nauki.

Za tymi naruszeniami starych Zapowiedzi i Filaréw poszli inni. Propaganda «handlowcow» powszechnej
tolerancji doprowadzita do tego, ze niektérzy z Antéw zaczeli mieszaé sie z czerwonoskérymi ludzmi.
Zercy, pozostajacy wierni Dawnym Tradycjom, wystapili przeciwko takiemu pomieszaniu, jednak
zatrzymaé tego procesu nie mogli. Liczni z nich, a takze z tych Antéw, ktérzy kontynuowali przestrzeganie
Zapowiedzi Najwyzszych Bogéw i Rodowych Filaréw, byli zmuszani porzuci¢ Anttanie i przenies¢ sie na
wschdd, na wybrzeze pétnocne obecnej Afryki. Przez jaki$ czas oni zasiedlali wyspy morza Sroédziemnego i
zamieszkiwali na brzegach morza Czarnego.

W samej Anttani w rezultacie pomieszania z czerwonoskérymi (na)rodami genetyka Antéw zaczeta coraz
bardziej i bardziej zmienia¢ sie, co doprowadzito do obnizenia dtugosci zycia w ich potomstwie. Réwnolegle
ze zmiang genetyki i pojawieniem sie nowego $wiatopoglgdu w srodowisku Antéw ujawnito sie dgzenie do
wspaniatego zagospodarowania swojego zycia na podstawach Nauki, ktorg gtosili «handlowcy».

Otrzymywane od «handlowcéw» znanie (wiedza) zaczeto by¢ wykorzystywane do wydobywania duzej ilosci
ziemskich [surowcow] kopalnych i budownictwa réznych urzadzen dla ich przetwarzania. Rozwoj otrzymaty
rézne rodzaje transportu, szczegdlnie powietrznego i morskiego. Zostaty stworzone morskie nadwodne i
podwodne okrety, a takze r6zne obiekty latajgce. W tych aparatach byly wykorzystywane instalacje sitowe,
do pracy ktorych byta potrzebna duza ilos¢ ziemskich [surowcéw] kopalnych. «Handlowcy» zapewnili swoim
nowym «przyjaciotom» srodki techniczne komunikacji i sterowania, ktére dziataty na innych zasadach, niz te,
z ktérych korzystali przedstawiciele Swiattych (Jasnych) Swiatéw i Rassienii.

Elektrycznos$¢, otrzymywang w rezultacie przetwarzania ziemskich [surowcéw] kopalnych, zaczeto szeroko
stosowac¢ we wszystkich rodzajach dziatalnosci. Energie jagdrowg takze zaczeto stosowac, w tym dla
wydobywania kopalnych. Postep techniczny, jak sie to moéwi, byt. Jednak réwnolegle z postepem
technicznym szedt duchowo-moralny regres i zabrudzenie otaczajgcego srodowiska. Kaptani Anttani ugrzezli



w przepychu i moralnej degradacji. Zaczeli gnebic przedstawicieli czerwonoskorych ludzi i sobie podobnych,
co zaczeto doprowadzac do zaostrzenia konfliktdow wewnatrz spoteczenstwa. Oprocz tego, konflikty zaczety
rozprzestrzeniac sie i poza terytorium Anttani.

Tak jak u Zercow ze zwyczajnymi ludZzmi pojawity sie nieustanne problemy, oni za pomocg «handlowcow»
zaczeli prowadzi¢ genetyczne eksperymenty na ttumienie woli ludzi, tj. zaczeli eksperymenty tworzenia bio-
robotéw, ktore zastgpityby zwyczajnych ludzi w wielu rodzajach dziatalnosci. Takim obrazem, zapowiedzi,
powstrzymujgce zachowanie ludzi, do reszty zostaty zapomniane. Zercy Anttani przestali rozrozniaé granice
miedzy dobrem a ztem, dlatego ich wszystko zaczeto interesowac tylko z punktu widzenia przydatnosci albo
nieuzytecznosci.

Dazenie Zercéw i «handlowcéw» do zycia kosztem naturalnych [surowcéw] kopalnych Anttani i dziatalno$ci
innych ludzi stato sie przyttaczajgce. Mniej wiecej przez 25 tysiecy lat bogactwa naturalne Anttani prawie
zostaty wyczerpane. Cate jej terytorium dostownie zostato zryte przez wyrobiska, uchodzgce gteboko w
ziemie. To doprowadzito do tego, ze z powodu olbrzymich pustek cze$¢ wyspy-kontynentu poszta pod wode.
Wtedy Kaptani Anttanii «khandlowcy» przeniesli wydobywanie pozytecznych kopalnych na terytorium
Wschodnie i Zachodnie kontynentu, rozwineli je za pomoca poteznych nanyvaTtenen aHeprum (emiteréw
energii).

Okoto 73 tysiecy lat temu, kiedy jednoczesnie zostato wykorzystanych kilka poteznych emiteréw energii, one
wywotaty ruszanie magmy na obszarze Anttani, co doprowadzito do jej najpotezniejszego wyrzutu przez
wulkan Toba, ktéry znajdowat sie na wschodnim wybrzezu Zachodniego kontynentu. Gigantyczna masa
skat, rozzarzonej lawy, pytu, popiotu i gazéw wzniosta sie do atmosfery. Od strasznej sity wybuchu
wschodnia cze$¢ Zachodniego kontynentu i zachodnia cze$¢ Anttani zostaty zburzone. W utworzonym
ogromnym lejku trysnety wody oceanu, ktére zatopity je i liczne gtebinowe wyroby. W rezultacie utworzyty sie
zatoka Meksykanska i morze Karaibskie.

Jednak wschodnia i centralna cze$ci Anttani zachowaty sie w charakterze grupy duzych i matych wysp.
Utworzyty osobliwy archipelag, w centrum ktérego byta olbrzymia wyspa, ktéra pézniej w podaniach
starozytnych Grekow otrzymata nazwe Posejdon, a sam archipelag zaczgt zwac sie Atlantyda.

Wybuch ogromnej potegi wulkanu Toba, naturalnie, odbit sie na klimacie catej Midgard-Ziemi. Odbyto sie nie
tylko ruszanie jej tektonicznych kontynentalnych ptyt, ale tez zabrudzenie atmosfery w rezultacie wyrzutu
ogromnej ilosci pytu, popiotu i réznych gazéw. Stoice okazato sie zakryte czarnymi obtokami od wszystkiego
zywego przez kilka lat po catej rownikowej czesci Midgard-Ziemi. Tylko pétnocne i potudniowe rejony Ziemi
ostaty sie niezamkniete przez potezne zachmurzenie.

Zaczeto sie intensywne oziebienie atmosfery, oblodzenie znacznej czesci terytoriow w rownikowych
obszarach r6znych kontynentéw. Oprocz tego, od tego wybuchu poszty za nim liczne trzesienia ziemi i od
ochtodzenia zgineta znaczna czes$¢ ludnosci w rownikowych czesciach Ziemi. Szczegdlnie doznali cierpien
mieszkancy Anttanii ludnos¢ w centralnych czesciach Wschodniego i Zachodniego kontynentow, gdzie
zgineta wieksza jego czese¢.

Zercy, «handlowcyy» i liczni ich wyznawcy w chwili wybuchu wulkanu porzucili Anttanie na obiektach
latajgcych «handlowcow». Jednak czes¢ obiektéw latajgcych zgineta, jedne - znajdujgc sie na Ziemi, a inne
przy wzlocie.

Nie tylko «Stawiano-Arijskije Wedy» opowiadajg o tych wydarzeniach, ale tez stare podania innych
(na)rodéw Ziemi zawiadamiajg o tym, jak o wzniesieniu ludzi zywych na Niebiosa (Niebo) w Ognistych
rydwanach Bogéw i o ich pézniejszym powrocie, kiedy niebo nad Ziemig oczyscito sie.

Po swoim powrocie na Anttanie Zercy i «handlowcy» wprowadzili nowe ustawy. Zaczeli zachowywac sie w
stosunku do pozostatych przy zyciu ludzi bardzo okrutnie, kazdg ich niezgodnos$¢ i niepodporzgdkowanie
ttumiono sitowymi metodami. Wskutek czego ludzie nazwali ich ztymi bogami. Skoro wczes$niej genetyczne
eksperymenty przeprowadzato sie tylko na ochotnikach, to po powrocie Zercow i «handlowcéw» z Niebios te
eksperymenty na ludziach przeprowadzato sie gwattem.

Wszelkie naruszenia ustalonych przez Zercéw i «handlowcéw» zasad karano zrzuceniem do zakrytych
(zamknietych) podziemi, gdzie nad nimi odbywaty sie wszelki genetyczne eksperymenty. Do tych
eksperymentoéw byly wykorzystywane stare sztolnie i wyrobki. Tych, ktérym udato sie wyrwaé¢ z podziemi i
pojawi¢ sie na powierzchni, mieszkancy Anttani nazywali stworzeniami podziemnego swiata,
poniewaz juz byli mato podobni do zwyczajnych ludzi, lecz wigksi przypominali r6zne monstra ze
dawnych podan. U wielu ludzi na Ziemi to wnikneto w podania o istniejgcym podziemnym swiecie



albo piekle, gdzie zamieszkujg monstra i r6zne straszne istoty.

Zercy i «<handlowcy» na otrzymanym do$wiadczeniu, zwigzanym z wybuchem wulkanu Toba, kiedy oni z
trudem unikneli $mierci (upadku, zagtady), zaczeli wykorzystywaé stworzone przez nich monstra do
stworzenia Wrot Miedzyswiatowych [teraz powszechnie nazywa sie je Gwiezdnymi Wrotami], zeby mie¢
mozliwos¢ porzucania Ziemi, nie uciekajgc sie do wykorzystania obiektow latajgcych. Technologie budowy
Wrét Miedzyswiatowych «handlowcy» ukradli na zajetych Ziemiach Gmachu Swati. Te technologie dawaty
im mozliwos¢ dostawania sie na inne Ziemie (planety), gdzie byly stworzone Wrota Miedzyswiatowe,
zbudowane przez przedstawicieli Sit Swiatéw Swiatta.

Zbudowane w Anttani i w Ta-Kemi (Pétnocnej Afryce) Wrota Miedzy$wiatowe Zercy i «handlowcy» najpierw
zaczeli wykorzystaé do porywania ludzi, ktérych zamieniali w monstra, a pézniej - do przerzutu licznych
oddziatdw monstrow, zeby prowadzi¢ swoje zaborcze wojny. Ale nie wszystkich porwanych ludzi
«handlowcy» zamieniali w monstra, czes¢ z nich wybierano i psychologicznie przeprogramowywano do
stuzenia Zercom i «handlowcom». Tych psychologicznie obrobionych ludzi pod pozorem handlowcow
kierowali na targowiska na ziemi Rassienii, zeby odnalez¢ potozenia Wrét Miedzyswiatowych w Rassienii,
systemy ich wystrzelenia i wspotrzedne Wrét MiedzySwiatowych na innych Ziemiach (planetach) Swiatow
Swiatta.

Otrzymawszy niezbedne informacje, Zercy i «handlowcy» zaczeli kierowaé swoje monstra przez Wrota
Miedzyswiatowe na potudnie Rassienii. Porwanych biatych ludzi monstra poprawiaty nie w Anttani, a na
Ziemiach (planetach) Piekielnego Swiata, zeby oddali¢ od Anttani podejrzenia o zwigzek z porwaniami.

Zeby chronié sie przed atakami i porwaniami ludzi, przedstawiciele Rodéw potgczyli sie uczyniwszy Wielkie
Koto Rassienii, tj. zostat stworzony Wielki Krag z wojownikéw, ktérym otoczono wszystkie granice Rassienii,
przeznaczony do obrony wszystkich Rodow biatych ludzi i Wrét Miedzyswiatowych. Jednak przy kolizjach z
monstrami stosowano im nieznang dla biatych ludzi destrukcyjng i paralizujgcy wole orez.

Wskutek czego naloty nie zawsze udawato sie odbijac, wielu ludzi i wojownikdéw zostato porwanych przez
monstra, dlatego przedstawiciele Wielkiego Kota Rassienii zwrdcili sie o pomoc do Najwyzszych Bogdw. Jak
tylko decyzja o pomocy przez Najwyzszych Bogéw zostata przyjeta, na Midgard-Ziemie przybyt Bég Perun
ze swojg druzyna. Doczekawszy sie nastepnego najazdu z Piekielnego Swiata, Perun z druzyng dostat sie
przez otwarte przez monstra Wrota Miedzyswiatowe do Piekta.

Po bitwie, odbytej w Piekielnym Swiecie, Perun wyniést z nonona wszystkich biatych ludzi, uwiedzionych tam
sitg i oszustwem, a takze on oswobodzit z niewoli istoty z innych Swiatéw Sit Swiatta. Jednak w przebiegu
bitwy czes¢ zotnierzy piekfa i monstrow uciekta przez otwarte Wrota Miedzyswiatowe na Midgard-Ziemie,
przez nie Perun wyniost i wszystkich niewolnikéw. Po tym jak Bog Perun zwrécit wyzwolone z niewoli istoty
do ich Swiatéw, zburzyt Wrota Miedzy$wiatowe na potudniu Rassienii i zasypat wejscie do nich gérami
Kaukaskimi. Co drugi dzien on niszczyt Wrota Miedzyswiatowe, znajdujgce sie na Anttani.

Biali ludzie wrécili do swojego Rodu, i w catej Rassienii nastgpito wielkie swieto. Ludzie cieszyli sie z powrotu
swoich Krewnych. Monstra i wojownicy Piekta, pozostali przy zyciu, wygtodzeni, dlatego brodzili po Rassienii
i wypraszali u biatych ludzi o jadto. Ludzie, zeby nie przyttacza¢ swojej radosci ze spotkania z Krewnymi,
dawali im jedzenie, po czym monstra i wojownicy Piekta odeszli precz.

Te radosne dni nasi Przodkowie pamietali zawsze, oni nawet wprowadzili je w kalendarz jako swieto Mienari
(Dzien Zmian) i poézniejszy tydzien radosci.

Po tygodniu radosci nastepowat Dzien Wielkiego Spokoju, kiedy wszyscy odpoczywali od Swieta i
zastanawiali si¢ nad sensem zycia. Po Dniu Wielkiego Spokoju byt ustalony Tydzien Pamigci Przodkow, w
dniach ktorych wspominali wszystkich, ktérzy zgineli w Piekielnym Swiecie.

Podczas gdy ludzie wspominali swoich Przodkéw, Bog Perun ze swojg druzyng chodzit po Rassienii i
niszczyt monstra i wojownikéw Piekta. Jak tylko ostatnie monstrum byto zniszczone, Bég Perun wbit w
ziemie swoj miecz. To w starych podaniach zostato odzwierciedlone przez nastepujgcy obraz: «| pobite Zte
Sity, wbit w ziemie Swiatty (jasniejgcy) miecz Bog Peruny.

Do tej pory przedstawiciele wspdlnot Dawnoruskiego kosciota Staroobrzedowcédw wspominajg te
wydarzenia. Na swieto Mienari, ktére pézniej otrzymato dodatkowg nazwe Koleda, ludzie przebierajg sie w
kostiumy, imitujgc monstra, ktére teraz nazywaja przebieranicami. Oni chodzg do domdéw, Spiewajg piesni i
wypraszajg o jadto.



Po koledniczych dniach obchodzi sie Dzien Wielkiego Spokoju, a w $lad po nim Tydzien Pamieci Przodkow.
Po zakonczeniu go zgtasza swojg obecnos¢ Zimowy Dzien Peruna. W ten dzienh ludzie przynoszg dary Bogu
Perunowi i przechodzg na bosaka po swastycznym [galaktyka jest w ksztalcie swastyki] labiryncie, ktory
powtarza Droga Peruna po Rassienii, kiedy chodzit i niszczyt monstra i wojownikéw Piekta.

Pokonawszy monstra i wojownikow Piekta Perun ze swojg druzyng opuscit Midgard-Ziemie, obiecawszy
biatym ludziom wréci¢ kiedy skonczy sie Wielka Assa (wojna).

Straciwszy Wrota Miedzy$wiatowe, ktére znajdowaty sie w «$wigtyni Bogéw» na Anttani, Naczelni Zercy i
«handlowcy» postanowili zbudowa¢ nowe Wrota Miedzyswiatowe, schowawszy je gteboko pod ziemia,
daleko od oczu postronnego. Przez 5 lat Wrota byty gotowe i odnowili swoje tajne zwigzki z Piekielnym
Swiatem. Nad nowymi Wrotami Miedzy$wiatowymi zostata zbudowana «$wigtynig Wielkiej Madrosci», w
ktorej Naczelni Zercy i «handlowcy» ulokowali $wiecacy sie krysztat, dostarczony z Piekfa. Promieniowania
tego krysztatu oddziatywaty na wszystkich przychodzgcych do «$wigtyni Wielkiej Madrosci», zmieniajac i
poszerzajgc ich Swiadomos¢, ale do tego przyttaczajgc ich psychike i wole.

Sity Swiatéw Ciemnosci i Piekta zrozumiaty, ze wstepujgc w otwarte bitwy z Sitami Swiatéw Swiatta, z nimi
nie zwyciezg. Dlatego postanowili wykorzysta¢ inne, bardziej wyrafinowane i zdradzieckie techniki
zarzgdzania wojny.

Naczelni Zercy i «handlowcy» zaczeli nastawia¢ ludzi, zyjgcych poza granicami Rassienii, przeciwko biatym
ludziom, wykorzystac¢ do tego stare sprawdzone sposoby: przekupstwo, zamiane poje¢ w Rodowych Filarach
i wierzeniach. Wielu senioréw i przedstawicieli Rodéw z tych naroddéw zapraszali do siebie z wizytg, do tego
zawsze prowadzili ich by pokazywac¢ przepych urzgdzenia «$wigtyni Wielkiej Madrosci». Po takich
«ekskursach» (,wycieczkach”) seniorzy i przedstawiciele Rodéw z ré6znych narodéw popadali pod petny
wplyw Zercéw i «handlowcdw» Anttani.

Zeby umocni¢ swéj wptyw w srodowisku réznych narodéw, zyjgcych poza terytorium Rassienii, Zercy i
«handlowcy» zaczeli uczy¢ te narody ustawia¢ majestatyczne $wiagtynie i miasta. Przez jakis czas w grodach
(miastach) tych narodow pojawity sie «Swigtynie Wielkiej Madrosci», zbudowane pod opiekg zercow Anttani.

W kazdej takiej «Swigtyni» kaptani Anttani ustawili Swiecgce sie krysztaty z Piekta, Zeby podporzgdkowac
sobie miejscowg ludnos$c¢. Stuzbie w «Swigtyniach Wielkiej Madrosci» towarzyszyty barwne niezwykte rytuaty
z licznymi ofiarami dla «dawnych pierwotnych (poczatkowych) bogéw». Naturalnie, kaptani Anttani nie
wyjasniali ludziom, o jakich dawnych pierwotnych bogdéw idzie mowa.

Stopniowo nowa religia i nowe rytuaty, ktére wprowadzali zercy Anttani, zaczeli wypiera¢ najstarsze Rodowe
wierzenia i starozytne obrzedy tych narodéw.

Po zakorzenieniu swojej religii i faktycznym zagarnieciu przez zercéw Anttani wtadzy nad réznymi narodami
zaczeli prowokowac wojny miedzy nimi, zeby sprawdzi¢ wydajnos¢ oddziatywania na te narody
promieniowan swiecacych sie krysztatéw, dostarczonych z Piekfa i ustawionych w «$wigtyniach Wielkiej
MadrosSci».

Nie myslcie, ze przedstawiciele Wielkiego Kota Rassienii i Sity Swiatéw Swiatta nie zwracali na to uwagi. Do
neutralizacji promieniowan, idgcych z «swigtyn Wielkiej Mgdrosci», zaczeli budowac na catej Ziemi
TpupaHbl-I'pobHuLbI (piramidy), energetyczne potoki, ktére blokowaty te promieniowania nie tylko na
fizycznym poziomie, ale tez i na czasowym.

Tu warto wyjasnic, ze starozytna nazwa Grobowca nie ma nic wspdlnego z wspoétczesnym pojeciem,
obrazowanym (utworzonym) od stowa gréb, albo od obrazu jakiego$ pochéwku. Grobowcami lub 'po6uHamm
[Grobinami] w czasach starozytnych nazywano bardzo duze budowle albo urzadzenia. W jezykach
stawianskich do niedawna pogrzebowe sarkofagi, w ktérych umieszczano zmartych, nazywano nie
grobami, jak wielu mysli, a pomoBuHamu [domowinami].

Budowa na catej Ziemi TpupaH-I'pobHuy, (Triran-Grobnic) doprowadzita do tego, ze wielu ludzi zaczeto
uwalniac sie spod wptywu zercow Anttani. To doprowadzito do potgczenia wielu ludzi, zyjgcych poza
granicami Rassienii. Zapewnili sobie wsparcie Wielkiego Kota Rassienii, zeby pozby¢ sie panowania zercow
Anttani.

To wydarzenie znalazto odbicie w staroindyjskich zrédtach, jak stworzenie «Imperium Riszi»,
przeciwstawnym sitom zta. W dawno-sumerskich i dawno-chaldejskich zrédtach to opisane jest, jako
stworzenie Wielkiej dzierzawy (mocarstwa), przeciwstawnej Sitom Ciemnosci. Te Sity Ciemnosci jak



zawiadamiajg powyzsze starozytne zrédta, znajdowaty sie na zachodzie, tj. na terytorium Pdétnocnej Afryki i
na duzej wyspie, lezgcej na Zachodnim morzu.

Zeby w catosci uwolnié¢ sie spod wptywu promieniowan, idgcych ze «$wigtyn Wielkiej Mgdrosci»,
przedstawiciele «Imperium Riszi» i Wielkiej Dzierzawy (mocarstwo) postanowili potgczy¢ swoje sity i uwolnié
Pdtnocng Afryke od panowania zercow Anttani. W wyniku dziatan potgczonych sit nie tylko zostaty uwolnione
grody (miasta) na terytorium Pétnocnej Afryki, ale tez zostaty zburzone liczne «Swigtynie Wielkiej Madro$ci».
Zercy i straznicy z tych «$wigtyn», dowiedziawszy sie o natarciu potgczonych sit ze Wschodu, zawczasu
uciekli na Anttanie.

Straciwszy liczne terytoria na wschodzie, Naczelni Zercy Anttani i «<handlowcy» zwrdcili sie o pomoc i rade
do Wiadcéw Piekielnego Swiata. Na odpowiedz czekaé przyszio bardzo dtugo, ale wszystko za$ zostato
otrzymane. Ta odpowiedZ zaskoczyta Naczelnych Zercow Anttani, gdyz im zaoferowano wykorzystac inne
rodzaje oreza, w zasadzie opartej na dziataniu grawitacyjno-plazmowych emiteréw, tak zwanych ®awu-
Paspywutenu (Ptomien-Niszczycieli), zdolnych wysadzac ciata Niebieskie, dla mocy ktérych byty
wykorzystywane albo potezne sitowe zrédta albo energia pdl sit Ziemi.

Wiadcy Piekielnego Swiata proponowali je wykorzystaé do tego, zeby zburzyé Ksiezyc Fatta, a jego odtamki
zwali¢ na Rassienig i terytoria dwoch Wschodnich dzierzaw (mocarstw). Naczelni Zercy Anttani przestraszyli
sie zastosowac Fasz-Razruszycieli, tak jak pojmowali, ze odtamki Fatty mogg upas¢ i na terytorium ich
wyspy. Te obawy rozwiali Wiadcy Piekta o$wiadczywszy, ze w razie niebezpieczenstwa Naczelni Zercy
Anttani mogg przenie$é sie do ich Swiata wykorzystujgc Wrota Miedzyswiatowe, rozlokowane pod
«$wigtynig Wielkiej Mgdrosci».

Zeby przeszkodzi¢ zagarnianiu Anttani potgczonym sitom Wschodnich dzierzaw i zaczg¢ budownictwo
urzgdzen pod Fasz-Razruszycieli, Naczelni Zercy i «handlowcy» postanowili wykorzystaé swoich
wyznawcow, zyjacych na wschodzie, zeby wprowadzi¢ niezgode miedzy przedstawicielami réznych
narodoéw. Do tego wykorzystali rozne srodki zaczynajgc od przekupstwa i koriczgc rozszerzaniem fatszywej
informacji. To doprowadzito do poczatku niezgody miedzy sojusznikami i powrotu ich wojsk do domu.

Kiedy wojska wrdcity do swoich krajow, tam juz petnym tempem szty uzbrojone starcia miedzy
przedstawicielami réznych narodéw, i kazdy wojownik z bytego potgczonego wojska stawat w rzgdy swojego
narodu. Takim sposobem, byli sojusznicy zostawali przekletymi wrogami. Do tych morderczych konfliktow
wszelkimi sposobami zachecali «handlowcy». Oni a to jednej, a to drugiej stronie dawali nowe systemy
broni, az do «oreza Bogoéw». Opis tego poteznego «oreza Bogéw» mozna znalez¢ w znanym staroindyjskim
zrédle «Mahabharata», w ktérym opowiada sie o jego stosowaniu w czasach starozytnych:

«.. podnosity sie rozzarzone stupy dymu i ptomien jaskrawszy od tysigca storic...Zelazne btyskawice,
ogromni wystancy $mierci, starli w popiot catg rase bpuwHbi u AHOxaka (Briszny i Andhaka)...trupy opality
sie nie do poznania...... wypadaty paznokcie i wtosy. Bez zadnej widzianej przyczyny rozsypaty sie gliniane
naczynia. Ptaki posiwiaty. Po kilku godzinach pozywienie stafo sie bezuzyteczney.

Nie mozna nie zgodzi¢ sie, ze zelazne blyskawice - to rakiety, a stupy dymu i ptomien jaskrawszy od tysigca
stonc - to jadrowe i termojgdrowe (w tym neutronowe) wybuchy. Staje sie jasne, ze w «Mahabharacie»
opisano rakietowo-jagdrowg wojne.

Naczelni Zercy Anttani i «handlowcy», wciggngwszy w konflikty wojenne miedzy sobg bytych sojusznikéw,
podjeli sie budowy urzgdzen pod Fasz-Razruszycieli. Zeby ukry¢ przeznaczanie tych urzadzen, budowali je
w charakterze okragtych swigtyn, nie posiadajgcych zewnetrznego wejscia. Wejscia do tych «Swiagtyn» szty z
podziemi «Swigtyn Wielkiej Madrosci».

Miejscowym mieszkancom organizatorzy budownictwa ttumaczyli, ze to sg «swiagtynie Wielkiej Sity» i
potrzebne one do Wielkiego stuzenia, ktérego mogg dokonywac tylko Naczelni Zercy Anttani. Kiedy
urzgdzenia byly gotowe, Wtadcy Piekta przez Wrota Miedzy$wiatowe odprawili na Anttanie Fasz-
Razruszycieli.

| tym niemniej jednak ukry¢ prawdziwego przeznaczania «$wigtyn Wielkiej Sity» Naczelnym Zercom nie
udato sie. Przybywajacy na targowiska Anttani przedstawiciele Rassienii widzieli budownictwo niezwyktych
urzadzen. Od miejscowych mieszkancéw dowiedzieli sie, ze to sg «$wigtynie Wielkiej Sity». Po powrocie do
domu opowiedzieli o tych niezwyktych «$wigtyniach» Radzie Zercéw Rassienii.

Zercy Rassienii zwrdcili sie do Najwyzszych Bogdw i poprosili ich by wyjagniono im co stanowig te niezwykte
«swigtynie Wielkiej Sity». Odpowiedz Najwyzszych Bogow o tym, Ze to nie «swigtynie», lecz instalacje sitowe
pod Fasz-Razruszycieli, ktérymi zniszczono wiele Ziem (planet) w réznych Swiatach, zmusita Zercéw do



gtebokiej zadumy, jak ochronié zycie na obszarach Rassienii. Dla przeciwdziatania planom Zercéw Anttani
zaczeto ustawiac instalacje sitowe dla stworzenia ochronnej koputy nad Rassienig, ktéra bytaby zdolna
burzy¢ na drobne czesci spadajgce z niebios duze obiekty i meteoryty.

Kiedy Naczelni Zercy Anttani dowiedzieli sie o tym, ze na catym terytorium Rassienii powstajg systemy
obrony, postarali sie jak mogli najszybciej skonczy¢ budowe «$wigtyn Wielkiej Sity», zeby jako pierwsi
zastosowac swojg orez. Mocne uderzenie z kilku Fasz-Razruszycieli, napedzanych na pola sit Ziemi,
roztupaty Fatte na mnéstwo odtamkéw réznych rozmiardw, ktére zwality sie na Midgard-Ziemie. Wszystkie
obronne systemy, znajdujgce sie na Ksiezycu Fatta, w mgnieniu oka byly zniszczone, takze w mgnieniu oka
zgineli wszyscy ludzie, ktorzy kierowali tymi systemami.

Wprowadzony do dziatania nad Rassienig jej ochronny system sitowej koputy tylko czesciowo uratowat
terytoria, poniewaz nie wszystkie instalacje sitowe zostaty zakonczone. Jednak wiekszos$¢ duzych
fragmentéw (odtamkow) zostata zamieniona na pyt, a cze$¢ duzych odtamkéw zostata odrzucona od sitowej
koputy i zmienita kierunek w strone Anttani. W wyniku czego te odtamki upadty w Zachodnie morze
wzbudziwszy fale ogromnej wysokosci, ktére zwality sie na powierzchnie Anttani.

Wiele duzych odtamkoéw upadto do akwenu obecnego Oceanu Spokojnego, co wywotato ruszanie
kontynentalnych ptyt i wielkie wybuchy wulkanéw na catej Ziemi. Oprocz tego, upadek najwiekszego
odtamka w te same obszary doprowadzit do przesuwania nachylenia ziemskiej osi. Ruszanie
kontynentalnych ptyt, liczne ubytki i wyrobki pod Anttanig doprowadzity do jej zanurzenia w gtebinach wad.
Te wydarzenia znalazty odbicie w mitach i podaniach wielu narodéw Ziemi na réznych kontynentach, jako
opowiesci o Wielkim Wszechswiatowym Potopie.

Ale tak jak nad «swigtyniami Wielkiej Sity» byty ustawione ochronne sitowe kompleksy, one nie mogty
zburzy¢ wzniostych fal. Te ochronne kompleksy stwarzaty i zapewniaty w catosci autonomiczne zyciowe
$rodowisko, dlatego liczni Zercy, «handlowcy» i «obstugujgcy personel» nie zgineli, a pozostali przy zyciu
dzigki tym ochronnym systemom. Cze$¢ Naczelnych Zercéw i «handlowcdw» skorzystata z Wrot
Miedzy$wiatowych i ukryta sie w Piekielnym Swiecie.

Pyt ze zburzonych przez sitowg kopute Rassienii odtamkéw i popidt od erupcji mnéstwa wulkanéw wypetnity
atmosfere nad Midgard-Ziemig. To doprowadzito do obnizenia temperatury na Ziemi i pdzniejszego
oblodzenia polarnych obszardéw.

Jak tu nie wspomniec stawianskiego zrodta «Ksiegi Mgdrosci Peruna», w ktorej mowi sie: «... gdyz
wykorzystajg ludzie Site zywiotéw Midgard-Ziemi i zniszczg Maty Ksiezyc i Swiat swéj piekny... | obréci sie
wtedy Swarozy Krag i przerazg sie ludzkie Dusze... Wielka Noc okryje Midgard-Ziemie... i Ogien Niebieski
zniszczy liczne brzegi Ziemi... Tam, gdzie kwitty piekne ogrody, beda rozciggac¢ sie Wielkie Pustynie...
Zamiast zyworodnego (zyciodajnego) Ilgdu bedg szumie¢ morza, a tam, gdzie pluskaty sie fale mérz, pojawig
sie wysokie gory, pokryte wiecznymi $niegami... Ludzie zaczng chowac sie przed deszczami otrutymi, Smierc
niosgcymi, w jaskiniach i zywi¢ sie zaczng ciatem zwierzat, gdyz owoce drzewne trucizng wypetnig sig i liczni
ludzie umrg skosztowawszy ich do jedzenia... Otrute strumienie wody przyniosg wiele $mierci Dzieciom Rasy
Wielkiej i potomkom Rodu Niebieskiego, i cierpienia ludziom przyniesie pragnienie... »

Komentarze, jak sie to méwi, zbedne, chociaz je koniecznie trzeba dawac¢. Co znaczy: «...wykorzystajg
ludzie Site zywiotéw Midgard-Ziemi i zniszczg Maty Ksiezyc» i «Ogien Niebieski zniszczy liczne brzegi
Ziemi...»? Wszystko to juz wczesniej wyttumaczyliSmy na przyktadzie wykorzystania Fasz-Razruszycieli i
Sitowej Koputy Rassienii.

Ta wszechswiatowa katastrofa doszta do skutku w ciggu 13.018 lat do 2010 roku wspoétczesnego
kalendarza. Po niej nastgpity Czasy Wielkiej Zimnicy albo, moéwigc wspotczesnym jezykiem, nastato Wielkie
Ochtodzenie. W tych ciezkich czasach przezyli tylko ci ludzie, ktérzy znaleZli sie w gorskich i leSnych
rejonach, w podziemnych $wigtynnych urzgdzeniach, nie zostali poddani zniszczeniu i zatopieniu.

Pozostali przy zyciu Zercy wielu narodéw podjeli wspding decyzje o ukryciu wiedzy technicznej, dotykajacej
wszystkich rodzajéw broni albo systemow zniszczenia, prowadzgcej do zagtady mnéstwa ludzi i narodéw.

Po tym jak atmosfera nad Ziemig zaczeta oczyszczac sie i zaczeta odbudowywaé sie przyroda, ludzie
zaczeli czesciej wychodzi¢ ze swoich ukry¢ (kryjowek). Wkrétce zaczeli przywraca¢ od nowa swoje grody
(miasta) i Swigtynie i przenosic¢ sie do nich ze swoich konstrukcji podziemnych. Dla odradzajgcej sie
ludzkosci zaczat sie i nowy kalendarz.

W czasach po potopie Stawianie i Ariowie wprowadzili jeszcze jeden kalendarz. Zostat powigzany ze



zwyciestwem naszych Przodkéw nad przodkami Chinczykéw (Arimami), ktérzy sprébowali zdoby¢ terytoria
na potnocy nalezgce do Rassienii.

W rezultacie 7518 lat temu, wg stanu na 2010 rok wspétczesnego kalendarza, byt Utworzony Pokdj w
Gwiezdnej Swiatyni, tj. zostata zawarta pokojowa umowa miedzy walczgcymi stronami. Ale poniewaz w
ciggu wielu stuleci Arimy naruszali pokojowg umowe, to zostata przeprowadzona miedza (granica) miedzy
Rassienig i Arimig. Ta miedza z poczatku po prostu zostata oznaczona przez graniczne stupy. Nastepnie wg
nich zaczety powstawac¢ umocnienia, oddzielajgce Rassienie od Arimii. Stopniowo te umocnienia
przeobrazity sie w Wielki Mur, budowa ktérego zakonczyta sie przy cesarzu Lnnb Wn XyaH-gu (Cin Szi
Huan-di). Zakonczenie budowy odbyto sie zaledwie ponad 2200 lat temu.

Stawianski kalendarz byt wykorzystywany w naszym kraju [materiat po rusku] powszechnie az do poczgtku
rzadow Piotra |. On, znajdujac sie pod duzym wplywem europejskich politykéw i awanturnikéw
konsekwentnie i zgodnie z celem tepit ostatnie resztki stawianskiej kultury i stawianskiej przesztosci.

Lato [rok] 7208 rozkazat uwazac za 1700 rok od Bozego Narodzenia Chrystusa. Tak najwyzsza wtadza w
Rosji do reszty odmowita stawianskiej przesztosci i Dziedzictwa Przodkéw. Zamiast najbogatszego
Dziedzictwa Przodkéw Piotr | kazat cudzoziemcom napisac historie panstwa Rosyjskiego. Jednak ten, kto
zapomina swoj3a przesztos¢, skazuje siebie na uzaleznienie i zniszczenie, co wiasciwie i odbywa sie
ze Stowianami w ostatnim tysiacleciu.

Antyczny zwigzek i Zmijowe waly

Pozniej czes¢ Rodéw Rasy Wielkiej z powodu silnych susz przeniosta sie w dolny bieg rzeki Dunaj, a
nastepnie - srodkowe Podnieprze [obszar mniej wiecej zaczynajacy sie przed Kijowem]. Na tych terytoriach
powstat potezny Antski [Antowy] zwigzek, ktérego nazwa moéwi sama za siebie.

Na $redniowiecznych mapach Rusi Kijowskiej Antami nazywano plemiona, mieszkajgce w lesno-stepowe;j
strefie wzdtuz 50-tego rownoleznika od Zachodniej Ukrainy do Donu. Czas ich istnienia wg wzmianek w
historycznych Zrédtach - od 375 r. (pierwsza wzmianka o Antach) do 602 r. n.e. (ostatnia wzmianka o
Antach) Ale bardziej obiektywne zrddta na mocy analizy weglowej tak zwanych Zmijowych watéw pokazuija,
ze Antski zwigzek istniat, minimum, tysigclecie.

Dtugo$¢ Zmijowych watéw - okoto 1.000 km (wg pewnych ocen ich dtugo$¢ dochodzita do 1.500 a nawet
2.000 km), ktéra poréwnywalna jest z dtugoscig Wielkiego Muru Chinskiego. Giebokos$é watdéw - 200 m.
Powstawaty od Il w. p.n.e. do VIl w. n.e., tj. cate tysigclecie. Ponad 600 km watéw przechodzito po
Drewlanskij ziemi (OpesnsaHckonsemne) (opasywato z potudnia), pozostate - po NonsaHckown (dtugosé watow
w Kijowskim obwodzie réwna 800 km). Przy czym ciekawy szczegot: poczatkowe waty wybudowali
mieszkancy dwdch ziem tak jakby i oddzielnie (pierwsze waty rozmieszczone w linii prostej 60 kilometrow od
Kijowa), ale metodycznie obie linie watéw posuwaty sie na potudnie. A to znaczy, ze u nich byt jeden
gospodarz. Co wiecej, waty powstawaty wg jednolitego planu na obu ziemiach, a w IV w. zostaty potgczone.
Wal za$ Fastoéw-Zytomierz dtugosci 120 km w ogdle zostat zbudowany prostym, bronigc, w ten sposéb, dwie
ziemie naraz.

W tych czasach w Europie szaleli (wyprawiali ,bezswietosci”) Hunowie. Car Hunow Attila pokonywat
(zwyciezat) imperatoréw Konstantynopola (Car'grada) i Rzymu, papa (papiez) rzymski przed nim z trudem
wybtagat lito$¢. Zatrzymany on zostat tylko w 451 r. 200 km od Paryza (w tamtych czasach — Jltoteunn -
Lutecja). Hunowie ujarzmili dziesigtki carstw, ale Antskiego zwigzku nastepnie tak i nie mogli ujarzmic!

Takim obrazem, pierwsza potowa pierwszego tysigclecia byta wypetniona przez walke Antskiego zwigzku
przeciwko sarmackiej, gockiej, hunowej i awarskiej agresji, do czego, wtasciwie méwigc, i zbudowano
Zmijowe waly. Z tego mozna takze wywnioskowagé, ze plemiona Antskiego zwigzku, mieszkajgce w lesno-
stepowej strefie, byty osiadte i zgodne, ale zawsze walczgce o swojg niepodlegtos¢ (niezawistosc).

Tylko chrystianizacja Stawian i rozdzielenie Chrzes$cijanskiej cerkwi na Prawowierng i Katolickg rozszczepita
Antski zwigzek na dwie czesci. Z wschodniej czesci po przyjsciu od pétnocy Rurykowicza utworzyta sie Rus
Kijowska, a od zachodniej - rzagd centralno-europejskich stawianskich panstw. Takie nazwy krajéw jak Butg-
Arija (Butgaria), Hung-Arija (Hungary - Wegry) same za siebie méwig na rzecz antsko-aryjskiego (aHTcko-
apuinckoro) pochodzenia. Za stawianskich zas oni uwazali, prawdopodobnie, od Prawo-Stawia, ktére
duchowo fgczyto tak Aryjskie, jak i Stawianskie Rody.

U stawianskich plemion na terytorium Antskiego zwigzku byty rodzinne jezyki, co zachowato sie do tej pory.
Wedtug wspétczesnych lingwistycznych danych, do jezyka ukrainskiego najbardziej bliski jest biatoruski



(84% leksykalnych zbieznosci), polski (70% leksykalnych zbieznosci), niewiele dalej stowacki i czeski,
przynalezg do jednej podgrupy. Do jezyka ruskiego bliskie zawsze butgarski (73% zbieznosci), serbski
(66%), nieco mniej chorwacki, macedonski i stowenski, co przynalezg do drugiej podgrupy. W ukrainskim i
ruskim jezykach 62% ogolnej leksyki (44% morfemno ogdlnej i 18% morfemno podobnej).

Najstarszy Stawiano-Aryjski Kalendarz

Kalendarz naszych Przodkéw pochodzi z kalendarza ludzi, zyjagcych na Ingard-Ziemi. Sama nazwa
kalendarza wyszta od zwigzku wyrazowego (zwrotu) “Boga Koledy (Konsigbl) Dar”.

Roczna droga po gwiezdnym niebie Jarity-Storica u narodéw stawianskich nosi nazwe Swarozy Krgg. Sam
Swarozy Krag dzielito sie na 16 czesci, i je nazwano Xopomamu [Dworami] albo Yeptorammn [Gmachami]
(konstelacjami, gwiazdozbiorami), ktore z kolei dzielg sie na 9 Hal (sal) kazdy. Takim obrazem, Swarozy
Krag sktada sie ze 144 czesci i kazdej czesci odpowiada swoja niepowtarzalna Niebieska [niebianska] Runa.

Petny cykl Daarijskogo Kregolecia Cistoboga skfada sie ze 144 lat [rokéw], co odzwierciedla podziaty
Swarozego Kregu na 180 czesci. (teraz zaczat sie 137. rok tego Kregolecia). Z nich 15 lat ma po 365 dni, a
kazde 16-te byto Swiete i utrzymywato o 4 dni wigcej na cze$¢ $wieta Pashet. Nowy rok byt na dzien
jesiennej réwnonocy, tj. na [okoto] 22 wrzes$nia.

Kazde lato (nie pora roku, tylko rok, liczba pojedyncza od lat) posiada 9 miesiecy i sktada sie z trzech
sezondw: wiosny, jesieni i zimy. Na kazdy sezon bylty po trzy miesigce. Oto typowy przyktad jednego roku:

Ramhat 22 wrzesnia - 1 listopada 2003 r.

Ajlet 2 listopada 2003 r. - 11 grudnia 2003 r.
Bejlet 12 grudnia 2003 r. - 21 stycznia 2004 r.
Gejlet 22 stycznia 2004 r. - 1 marca 2004 r.
Dajlet 2 marca 2004 r. - 11 kwietnia 2004 r.
Ejlet 12 kwietnia 2004 r. - 21 maja 2004 r.
Weijlet 22 maja 2004 r. - 1 lipca 2004 r.

Hejlet 2 lipca 2004 r. - 10 sierpnia 2004 r.
Tajlet 11 sierpnia 2004 r. - 20 wrze$nia 2004 r.

Miesigce prostego lata [roku] posiadaty rézng ilos¢ dni: po 41 dni w nieparzystych i po 40 dni w parzystych.
W Swiete Lato [Rok] w kazdym miesigcu byto po 41 dni. Od iloéci dni w miesigcach i $wietej liczby 40
pojawity sie wyrazenia “copok copokoB”(“czterdziesci czterdziestek” ?), “ny4ywe copok pasno pasy, Yem Hu
pa3sy copok pas” (“lepiej czterdziesci raz po razie, niz ani razu czterdziesci raz” ?) itp.

Kalendarz nie miat ujemnych dat. Jezeli potrzeba wskaza¢ najstarsze daty, to wykorzystywano najstarsze
wydarzenia, od ktérych i wywodzito sie odliczanie. Na przyktad, teraz (2010 r.) idzie:

Lato (rok) 2.010 r. od Bozego Narodzenia Chrystusa;

Lato 7.519 od Stworzenia Pokoju (Swiata) w Gwiezdnej Swiatyni (5.508 r. p.n.e.);
Lato 13.019 od Wielkiego Ochtodzenia (11.008 r. p.n.e.);

Lato 40.015 od trzecich Odwiedzin Wajtmany Peruna (38.004 r. p.n.e.);
Lato 106.783 od Stworzenia Asgarda Irijskiego (104.778 r. p.n.e.);

Lato 111.818 od Wielkiego Przeniesienia sie z Daarii (109.806 r. p.n.e.);
Lato 143.001 od Okresu trzech Ksiezycéw (140.990 r. p.n.e.);

Lato 153.377 od Assy Dei (Wielkiej Wojny) (151.336 r. p.n.e.);

Lato 165.041 od Czasu Tary, corki Peruna (163.030 r. p.n.e.);

Lato 604.385 od Czasu trzech Stonc (602.374 r. p.n.e.).

Lato 957.518 od czasu przybycia Bogéw-Assow na Midgard.

W czasach starozytnych u Stowian tydzien sktadat sie z 9 dni (prawdopodobnie, wg okresu obiegu Matego
[Lela] Ksiezyca dookota Ingard-Ziemi), w ktérym w ogdle nie byto srody, a niedziela pojawita sie tylko u
ruskojezycznych chrzescijan. U Biatorusinéw, Ukraincow, Polakow, Czechéw, Serbéw i innych narodach
stawianskich ostatni dzien do tej pory nazywa sie “niedziela”. U starozytnych Rusinéw nie byto srody, a
trzytiejnik/ trzeciek, a za pigtkiem szty: szdstnica/ szostek, siddmica/ siodmek, dsmica/ ésmek i prawidtowo
niedziela — dzien, w ktérym odpoczywajg od dziet swoich (niczego nie dziatajac). W ten dzien chodzono do
krewnych swoich, odwiedzano ich i razem cieszono sie. A zeby takie przygody nie byty chaotyczne (ja
poszedtem do brata do sgsiedniej sioty, a on o tej porze inng drogg pojechat do mnie), prawdopodobnie,
istniaty jakie$ zasady. Ukrainska swigtynia - to i sg te prawidta (zasady).



Wzmianki o starozytnych nazwach dni tygodnia zachowaty sie w ludowych bajkach “i na pierwszg siédemke
pojechat w grad-stolica” (“Konik garbusek”), “oto ésmica/ 6smek juz przeszta i niedziela podchodzi”
(“Kamienna szala”).

Whioski

Stawiano-Aryjskie Wedy zawierajg znacznie wiecej informacji na temat budowy wszechswiata i historii
Cztowieczenstwa, niz udato sie zmiesci¢ w tym artykule. Ale mam nadzieje, ze one postuzg do pchniecia
wszystkim tym ludziom, ktérzy z nimi zapoznali sie, do samodzielnego poszukiwania Starozytnej Wiedzy,
odrodzeniu Dawnej Madrosci i wychowaniu Wysokiej Duchowosci u siebie, swoich dzieci, bliskich i
znajomych w celu uzyskania prawdziwego cztowieczego szczescia.

Przypisy
Komentarze do Ksiegi |

Na poczatku Lata Kaptanki Ognia, na pieéset siedemdziesigtym szostym Kregu Zycia od Wielkiego
Przesiedlenia z Daarii, wedtug Kregolecia Czistoboga naszego,

Z powyzszego opisu wynika, iz Harati Vedy powstaty 28963 lata temu! Przeniesienie z Daarii nastgpito
111819 lata temu. 576 Kregdw Zycia to 576*144 = 82944 Lata. Lato Kaptanki Ognia to 131 Lato w Kregu
Zycia czyli 82944 - (144-131) = 82931. Jednakze przeniesienie z Daarii odbyto si¢ nie w pierwsze, a w 75
Lato Kregu Zycia, tym symym do dopetnienia pierwszego kregu brakowato 69 lat, co oznacza, ze od liczby
82931 nalezy odja¢ jeszcze 75 lat co daje wartos¢ 82856 lato od przeniesienia z Daarii. 111819-
82856=28963 lata temu.

Inny sposob wyliczenia to:

69 lat - dopetnienie 1 Kregu Zycia od przeniesienia z Daarii
82656 lata - 574 petnych Kregdw Zycia po 144 lata
131 Lato Kaptanki Ognia na Kregu Zycia

111819-69-82656-131=28963 Lata temu.
Obliczenia wykonane sg na rok 7521 od ZPGS czyli 2013 naszej ery.

2) w Dzien trzech Ksiezycow - Swieto trzech Ksiezycow; w dzien, gdy trzy Ksiezyce pofgczyly sig na
firmamencie, rozpoczeto budowe Asgardu Iryjskiego i Wielkiej SW|qtyn| Inglii (Wielkiej Swiatyni Swietego
Pierwotnego Ognia), ten dzien jest uwazany za dzier powstania Swietego Miasta Bogéw u zbiegu rzek Irij i
Oom.

3) Asgard Irijskij - As - to Bog zyjacy na Ziemi; gard miasto, Grad Bogow nad rzekg Irij (wspoétczesnie Irtysz)
zostat zbudowany w Lato 5028 od Wielkiego Przeniesienia sie z Daarii (104778 r. pne.), na jego miejscu
obecnie znajduje sie wspoétczesne miasto Omsk, ktére takze zlokalizowane jest na zbiegu rzek Om i Irtysz
(daw. stowian. naz. Irij. W przektadzie z dawno-h'Aryjskiego Irij - biata, czysta woda. Od tego pojeciowego
znaczenia pojawita sie nazwa terytorium - Biatowodzie).

Asgard Iryjski zostat zburzony przez Dzungaréw w Lato 7038 od Stworzenia Swiata (1530 r.), a 130 lat
pozniej Rosyjski historyk-kartograf Siemion Riemiezow, sporzadzat mape Syberii, przebywajgc w miejscu
zburzonego Asgardu, pisat do cara Aleksieja Michajtowicza Romanowa, iz na zbiegu Omu i Irtyszu nalezy
odbudowa¢ zniszczone miasto. Jednakze zagarngwszy wtadze w Rosji Romanowom stary Grad Bogéw nie
byt potrzebny, gdyz nie wpisywat sie w nowozytng historie, ktérg zaczeto juz spisywac dla Rosiji. Dlategotez
Siemion Riemiezow to samo napisat na 21-m arkuszu swego Atlasu Syberii, ktéry ukazat sie drukiem juz za
syna Aleksieja Michajtowicza Romanowa - Piotra |, w Lato 7204 (1696 r.). 20 lat po wydawaniu Atlasu
Syberii S. Riemiezow w Lato 7224 (1716) zgodnie z ukazem cara Piotra | u zbiegu Oma i Irtysza zostata
zbudowana Omska Twierdza, a w pozniejszych czasach powstato miasto Omsk. W starozytnej historii
runicznej wspomina sie o czterech ziemskich miastach, noszgcych nazwe Asgard, to: Asgard Daaryjski,
znajdowat sie na wierzchotku goéry Swiata (Miary), w Swietym kraju Daarii, na zatopionym Pétnocnym
kontynencie (Arktyda, Hyperborea, Siewierja); Asgard Iryjski, o nim jest wyzej; Asgard Sogdyjski, znajdowat
sie w Srodkowej Azji koto Aszchabad, w Sogdianie, jedynym kraju, ktéry dat godny odpér wojskom
Aleksandra Macedonhskiego; Asgard Switodski, znajdowat sie na terytorium Skandynawii, po wielkim
pozarze, w ktérym Asgard zostat spalony, na jego miejscu wybudowano nowe miasto, zwane Uppsata.

4) Haratii - Swiete Teksty, duchowo-filozoficzne traktaty i opowiadania historyczne, zapisane na
pergaminowych arkuszach.



5) Darrung - darrungiem nazywano cztowieka obdarzonego darem tgczenia obrazéw runicznych, opisujgcych
biezgce wydarzenia, zdolnego zapisa¢ spojny Obraz wydarzen w sztoki, ktére byty nanoszone na drewniane
deseczki, skére, pergaminowe arkusze (Haratii) i ptyty z metalu szlachetnego (Santie). Darrungiem
nazywano takze cztowieka spisujgcego kroniki - Kronikarz.

6) Pard - Pard albo Pardus, zwierze z rodziny kotowatych istniejgce w starozytnosci na terytorium
wspotczesnej Rosji, z wyglagdu podobny byt do $nieznego irbisa.

7) Wielki Ra-M-Ha - (Ramha, sanskr. Bramo, Brahma) - Pierwotna Jedyna niepoznawalna Istota,
promieniujgca Zyciodajnym Swiattem Radosci i Pierwotny Ogien Wszech$éwiata (Inglii), z ktérego powstaty
wszystkie istniejgce Wszechéwiaty, a takze wszystkie zamieszkiwane Swiaty i Realnosci.

8) Wielki potok Inglii - Zyciodajne (rodzace zycie) Swiatto i Pierwotny Ogier Wszechséwiata, z ktérego
wytonity sie Wszechswiaty oraz nasz System Stoneczny Stonca-Jarity wraz z Ziemig-Midgard.

9) Wielkie Drzewa Swiatéw - Wszechswiatowe struktury Swiatowe. Na Midgard-Ziemi struktury te
przeksztatcity sie w obrazy (wizerunki) Swietych Drzew, do tej pory czczone u biatych ludzi: Igga (Iggdrasila),
Debu, Bereza, Jesionu i innych. Te Swiete Drzewa takze uosabiaty Jasnych Bogéw: Igg - z Bogiem-
Wojownikiem Odynem; Dab - z Bogiem-Gromowtadnym Perunem; Brzoza - z jasnolicg tada-Bogorodzica, a
Jesion - z hojnym Tarchem DadZbogiem.

10) Niebieski Iryj - w dawnych czasach Niebieskim Iryjem nazywano Ztotg Droge rozwoju duchowego, poza
tym Niebieskim Iryjem zwano takze Droge Mleczna.

11) Wyryj Sad - Niebieskie Mieszkania, w ktérych zyjg Jasni Bogowie i wielce madrzy Przodkowie
wszystkich Stawiano-Aryjskich Rodéw, kidre obecnie zaludniajg Ziemie-Midgard.

12) Swardg - Jasny Stawianski Wysoki Bég, kierujgcy Niebiosami i Zyciem w naszym Wszech$wiecie.

13) Swiat Duchowej Sity - Wielowymiarowy i réznorodny Swiat, znajdujacy sie na wyzszych poziomach Ziotej
Drogi w poréwnaniu z Jawnym Swiatem Ziemi-Midgard.

14) Ziemiami - Ziemiami Stawianie i Aryjczycy nazywali ciata niebieskie, obracajgce sie wokét centralnego
ciata niebieskiego - Stonca albo Gwiazdy.

Komentarze do Ksiegi IV

1) Lato Kaptanki Ognia - 131 Lato na Kregoleciu Czistoboga.

2) Daaria - Swiety kraj, znajdowat sie na kontynecie, ktéry zatongt w oceanie pétnocnym. Daarie rézne
narody nazywaty po swojemu: Arktyda, Hiperborea, Siewieria, Arktogeja itd.

3) We wszystkich siotach Swieta Rasy - tj. we wszystkich 16 obwodach Biatowodzia, nazywanego takze
Siemirieczje.

4) Asgard Iryjski - gréd Bogow na Iryj (Irtysz). Wspdtczesnie na jego miejscu znajduje sie wspoétczesne
miasto Omsk.

5) wielka Assa - Niebianska Bitwa miedzy Jasnymi i ciemnymi mocami.

6) cztery Gmachy Swargi - cztery gwiazdozbiory: Makosz - Wielka Niedzwiedzica; Rada - Orion; Rasa - maty
i duzy Lew; Swati - nie ma analogii we wspétczesnych gwiazdozbiorach.

7) Midgard-Ziemia - starozytne Stawiano-Aryjskie okreslenie dla planety Ziemia.

8) Darrung - dostownie Straznik Runa, Kronikarz.

9) Ta-Kiemi - dawna nazwa kraju, istniejgcego na poétnocy kontynentu Afrykariskiego, na terytorium
wspétczesnego Egiptu.

10) Antlan’ - Kraj Antow, znajdowat sie na duzej wyspie, ktora zatoneta w Oceanie Atlantyckim okoto 13000
lat wstecz. Starozytni Grecy zwali Kraj Antow Atlantyda.

11) wielka Wienieja - Kraj, w ktérym mieszkajg Rody i Plemiona Weneddw, terytorium wspotczesnej Europy.
12) plemiona ze skérg koloru Mroku - negroidalne narody poétnocy kontynentu Afrykanskiego.

13) plemiona ze skérg koloru zachodzacego Stonca - przodkowie poszczegdlnych semickich narodow, w
szczegolnosci Arabow.



